
Abstrak�ios klas�s ir metodai (abstract) 
 

Tikslas – paskelbti (deklaruoti, aprašyti, …) dar nerealizuotus metodus. Abstrakti klas� – 
tai klas�, kurioje numatyta busim�j� metod� strukt�ra, bet j� realizacijos dar n�ra. Dažniausiai tai 
b�na t�vo klas�, o metodai realizuojami j� paveldin�ioje klas�je. 

Keletas pastab� : 
 
1. Klas�, turinti nors vien� abstrakt� metod� privalo b�ti paskelbta kaip abstract. 
2. Abstract klas� gali tur�ti ir ne abstrak�i� metod�. 
3. Negalima sukurti abstrak�ios klas�s objecto su funkcija new. Tokio tipo kintamasis 

b�ti gali. 
4. Konstruktoriai ir statiniai metodai negai b�ti abstrakt�s. 
5. Klas�, paveldinti abstrak�i� kles� arba privalo realizuoti visus jos abstract metodus, 

arba pati turi buti paskelbta kaip abstract (taip galima patikrinti ar visi metodai turi 
“realias” realizacijas). 

6. Abstraktus metodas neturi k�no. 
7. Abstaktus metodas privalo b�ti perdengtas visose šios klas�s subklas�se. 
8. Net neturinti n� vieno abstraktaus metodo klas� gali b�ti paskelbta abstrak�ia. Tai 

garantas, kad nebus sukurtas n� viena tos klas�s objektas. 
9. Abstakti klase negali b�ti final, nes final klas�s negalima paveld�ti. 

 
PVZ : Sudaryti klases, kuriose b�tinai b�t� konkre�ios fig�ros ploto ir perimetro skai�iavimai. 

 
abstract class Figura { 
 protected double ilgis; 
 protected double plotis; 
 Figura (double a) { 
  ilgis = a; plotis = 0.0;  // Pvz, kvadratui 
 } 
 Figura (double a, double b) { 
  ilgis  = a; 
  plotis = b; 
 } 
 abstract double plotas(); 
 abstract double perimetras(); 
 void informacija(int tipas) { 
  if (tipas ==  1) { 

  System.out.println("Tai  kvadratas”); 
  System.out.println("Kvadrato krastine a =  ” + ilgis); 

  } else if (tipas ==  2) { 
  System.out.println("Tai  staciakampis”); 
  System.out.println("Jo krastines yra : a =  ” + ilgis + “, b  = “ + plotis); 

  } else { 
  System.out.println("Si figura nezinoma”); 

} 
 } 
} 
class Staciakampis extends Figura { 
 Staciakampis(double a, double b) { 
  super(a, b); 



 } 
 double plotas() { 
  return ilgis * plotis; 
 }  
 double perimetras() { 
  return 2*ilgis + 2*plotis; 
 } 
} 
 
class Kvadratas extends Figura { 
 Kvadratas (double a) { 
  super(a);   
 } 
 double plotas() { 
  return ilgis * ilgis; 
 } 
 double perimetras() { 
  return 4*ilgis; 
 } 
} 
 
class AbTestas { 
 public static void main(String args[]) { 
  Staciakampis sta = new Staciakampis(7, 8); 
  Kvadratas  kva = new Kvadratas (2.5); 
  sta. informacija (2); 
  System.out.println("Plotas = " + sta.plotas()); 
  System.out.println("Perimetras = " + sta.perimetras()); 
  kva. informacija (1); 
  System.out.println("Plotas = " + kva.plotas()); 
  System.out.println("Perimetras = " + kva.perimetras()); 
  kva. informacija (5); 
 } 
} 
 
/* Rezultatai : 
Tai  staciakampis 
Jo krastines yra : a =  7.0, b  = 8.0 
Plotas = 56.0 
Perimetras = 30.0 
Tai  kvadratas 
Kvadrato krastine a =  2.5 
Plotas = 6.25 
Perimetras = 10.0 
Si figura nezinoma 
 */ 


