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Kas yra Perl?

Perl yra bendros paskirties programavimo kalba, kuri pradzioje buvo skirta
manipuliavimui tekstu, o dabar yra naudojama daugeliui uzduociy: sistemy
administravimui, interneto svetainiy, tinklo, grafiniy sasajy programavimui ir kitoms
uzduotims.

Si kalba yra labiau praktiska (lengva naudoti, efektyvi, pilna) negu grazi (maza,
elegantiska, minimalistin¢). Pagrindinés Perlo ypatybés yra naudojimo paprastumas,
tiek procediirinio, tiek objektinio programavimo palaikymas, patogus teksto
apdorojimas ir vienas didziausiy nemokamy moduliy pasirinkimas.

Perlo programy vykdymas
Norint vykdyti Perlo programa Unix komandingje eilutéje tereikia paraSyti:
perl programosvardas.pl
Arba galima parasyti tokia pirmaja programos eilute:
#!/usr/bin/env perl
... ir tada paleisti programa Sitaip:
/kelias/iki/perl/programos.pl
Tiesa, §i programa turi turéti =~ vykdymo" nuostata, tad reikia Unix paraSyti
chmod 755 programa.pl
pries ja paleidziant.
Daugiau informacijos apie Perl interpretatoriy galima rasti perfrun dokumentacijoje.
Paprasciausios sintaksés apzvalga
Perlo programa susideda i§ vieno ar keliy sakiniu. Sie sakiniai paprastai biina surasyti
byloje. Priesingai nei kai kuriose kitose kalbose, nereikia apraSyti main () funkcijos ar

panasiy dalykuy.

Perlo sakiniai baigiasi kabliataSkiu:



print "Sveikas, pasauli";

Komentarai prasideda grotelémis ir tesiasi iki eilutés pabaigos:
# Cia yra komentaras
Tarpai, naujos eilutés (whitespace) nieko nereiskia:
print
"Sveikas, pasauli"
..nebent jie yra simboliy eilutése:

# atspausdins "sveikas pasauli" dviejose eilutése
print "Sveikas
pasauli";

Simboliy eilutes galima aprasyti tiek viengubomis, tiek dvigubomis kabutémis:

print 'Sveikas, pasauli';
print "Sveikas, pasauli";

Taciau tik dvigubose kabutése esancios simboliy eilutés *“interpoliuoja" kintamuosius
ir specialiuosius simbolius, tokius kaip naujos eilutés simbolis (\n):

print "Sveikas, S$vardas\n"; # veikia kaip derétu
print 'Sveikas, S$vardas\n'; # spausdins $vardas\n taip kaip
parasyta

SkaicCiy nereikia imti  kabutes:

print 42;
Priklausomai nuo jiisy skonio, funkcijy argumentus galima rasyti skliausteliuose, o
galima juos ir praleisti. Skliausteliai reikalingi tik retkarciais norint paaiskinti
operacijy eiliSkuma.

print ("Sveikas, pasauli\n");
print "Sveikas, pasaulil\n";

Daugiau informacijos apie Perl sintaks¢ galima rasti perisyn dokumentacijoje.

Perlo kintamyjuy tipai

Perlas turi tris pagrindinius kintamyju tipus: skaliarus, paprastuosius masyvus bei
asociatyviuosius masyvus.

Skaliarai

Skaliarai saugo vienag reikSme:



my S$gyvunas = "kupranugaris";
my Satsakymas = 42;

Skaliarinés reikSmés gali biiti simboliy eilutés, sveiki skaiciai arba skai¢iai su
kableliu. Perlas automatiskai pagal poreiki pavers viena tipa i kita. Nebiitina prie§
vartojant kintamuosius juos deklaruoti.

Skaliarus galima naudoti jvairiai:

print $gyvunas;

print "Gyv@nas yra $gyvunas\n";

print "Satsakymas pakélus kvadratu gausime ", S$atsakymas *
Satsakymas, "\n";

Perle yra keletas labai nejskaitomai atrodanéiy ““magisky" skaliariniy kintamyjy. Sie
specialiis kintamieji naudojami jvairiausiais tikslais ir visi yra aprasyti perlvar
dokumentacijoje. Kol kas vienintelis toks specialus kintamasis, apie kurj vertéty Zinoti
yra $_, kuris reiSkia *"kintamaji pagal nutyléjima". Jis naudojamas daugelyje Perlo
funkecijuy, jei joms neperduodami kiti kintamieji, bei automatiSkai nustatomas kai
kuriuose cikluose.

print; # pagal nutyléjima atspausdina tai kas saugoma $_
Paprastieji masyvai
Paprastuose masyvuose saugomas reikSmiy sarasas:

my @gyvunai = ("kupranugaris", "lama", "peléda"):;
my @skaiciai = (23, 42, 69);
my @maisyta = ("kupranugaris", 42, 1.23);

Masyvy indeksai prasideda nuo nulio. Stai kaip prieinama prie masyvo elemento:

print $gyvunai[0]; # spausdina "kupranugaris"
print Sgyvunai[l]; # spausdina "lama"

Specialusis kintamasis $#masyvas paskutinio masyvo elemento indekso numeri:

print S$maisyta[$#maisytal; # spausdina paskutini elementa -- 1.23
Galbtt jums norint suzinoti kiek yra masyve elementy norisi naudoti $#masyvas + 1,
bet tai néra bitina, nes naudojant @masyvas ten kur Perlas tikisi skaliaro

(*“skaliariniame kontekste'") bus grazinamas masyvo elementy skaicius:

if (@gyvunai < 5) { ... } # jel masyve @gyvunai maZiau nei 5
elementai...

Norint gauti keleta reikSmiy i§ masyvo:

@gyvunai[0,1]; # grazina ("kupranugaris", "lama"):;
@gyvunail0..2]; # grazina ("kupranugaris", "lama",
"peleda");

@gyvunai[l..S$#gyvunail; # grazina visus elementus, iSskyrus pirma



Tai vadinama "“masyvo dalimi" (array slice)

Su masyvais galima atlikti ivairius naudingus veiksmus:

my @surikiuoti = sort Qgyvunai;
my @atgaline tvarka = reverse @skaiciai;

Perle yra ir keletas specialiyjy masyvy: @ARGV (programai perduoti komandinés
eilutés argumentai), @ (argumentai perduoti subrutinai). Visi jie apraSyti perlvar
dokumentacijoje.

Asociatyvieji masyvai
Asociatyvus masyvas apras$o vardo-reik§més pory aibe:

my %vaisiu spalvos = ("obuolys", "raudonas", "bananas",
"geltonas") ;

Naudojant tarpus ir => operatoriy galima perrasyti iskaitomiau:

my %vaisiu spalvos = (
obuolys => "raudonas",
bananas => "geltonas",

)7
Pasiekti elementus galima taip:

$vaisiu spalvos{"obuolys"}; # graZina "raudonas"

Rakty bei reikSmiy sarasus galima gauti per funkcijas keys () ir values ()

my @vaisiai = keys %vaisiu spalvos;
my @spalvos = values %vaisiu spalvos;

Asociatyviis masyvai neturi kokios nors rikiavimo tvarkos, nors visada galima
surikiuoti masyva, kuris gaunamas su funkcija keys ().

Lygiai kaip yra specialiyjy skaliary ar paprasty masyvy, taip yra ir specialiy
asociatyviy masyvy. Labiausiai naudojamas yra $ENV specialusis asociatyvusis
masyvas, kuriame saugomi aplinkos kintamieji. Apie tai placiau perlvar
dokumentacijoje.

Placiau apie skaliarus, paprastus ir asociatyviuosius masyvus galima pasiskaityti
perldata dokumentacijoje.

Sudétingesnés duomeny struktiiros gali biiti sudaromos naudojantis nuorodomis
(references). Ju déka galima sukurti sarasus ir masyvus kituose sarasuose bei
masyvuose.

Nuoroda yra skaliariné reik§mé, galinti rodyti i bet kurio tipo Perlo duomenis. Taigi,
iSsaugant nuoroda | masyva kaip kito masyvo elementa, galima sudaryti masyvu



masyvus (daugiamacius masyvus). Stai pavyzdys, kuriame saugoma dvieju lygiy
asociatyvaus masyvo asociatyviame masyve struktiira pasinaudojus anoniminémis
nuorodomis:

my Skintamieji = {

skaliarai => {
apibudinimas => "viena reiksme",
simbolis = 'S,
by

masyvai => {
apibudinimas => "reikSmiuy sarasas",
simbolis => 'Q@"',
by

asociatyvus => {
apibudinimas => "rakto/reik3més poros",
simbolis = '%"',

by
bi
print "Skaliarai prasideda simboliu ".
"Skintamieji->{'skaliarai'}->{"'simbolis'}\n";

Pilna dokumentacija apie nuorodas yra perireftut, perllol, perlrefir perldsc
dokumentacijose.

Kintamuyjy sritys
Kol kas visada kintamuosius apraséme naudodami §ig sintakse:
my $kintamasis = "reiksSmeé";
Tiesa sakant, my néra bitinas, galima tiesiog rasyti:
$kintamasis = "reik3mé";
Taciau jei praleidziate my, sukuriamas globalusis kintamasis visoje jisy programoje, o
tai néra pats geriausias programavimo biidas. my sukuria leksinés srities (lexically

scoped) kintamaji, kuris galioja tik tame bloke, kuriame jis yra aprasytas (blokas yra
keletas sakiniy, apskliausty figiiriniais skliaustais).

my $a = "foo";
if (Skazkas) {
my $b = "bar";

print $a; # spausdina "foo"
print $b; # spausdina "bar"
}
print $a; # spausdina "foo"
print $b; # nieko nespausdina, nes $b galiojimo blokas jau
baigési

Jeigu naudosite my kartu su use strict; jiisy programos pradzioje, Perlo
interpretatorius galés pastebéti daznas programuotoju klaidas ir apie tai jus ispéti.
Tarkim auksciau duotame pavyzdyje paskutinis print $b; iSmesty klaidg ir
programa neveikty. Rekomenduojama visada naudoti strict sintakse.



Salygos ir cikly sakiniai

Perlas turi visus standartinius ciklos ir salygos sakinius i§skyrus case/switch (bet jei
jums tikrai juy reikia, galite pasinaudoti moduliu switch, kuris netgi gali daugiau nei
Iprasti switch/case sakiniai kitose kalbose).

Salyga gali biiti bet kuris Perlo sakinys. Kitame skyriuje bus apraSomi operatoriai, tad
ziurékite ten, kokie salygos, Bilio logikos operatoriai daznai naudojami salygos
sakiniuose.

if
if ( salyga ) {
} eléi% ( kita salyga ) {
} eléé.{
}
Yra ir atvirkstiné versija:
unless ( salyga ) {
_—
... kuri reiSkia ta pati kaipir i f (!salyga) { ... },tik unless lengviau perskaityti.

Perlo salygos sakiniuose figiiriniai skliaustai yra biitini, net jei yra tik vienas sakinys
salygos bloke. Taciau galima be to apsieiti ir iSkelti salyga i sakinio gala:
# tradicinis budas
if ( Skazkas ) {
print "aha!";
}
# labiau perlisSkas budas:

print "aha!" if S$kazkas;
print "nebéra bananu" unless S$bananai;

while

while ( salyga ) {

}

Kaip ir su unless, yra ir atvirk§tiné versija:

until ( salyga ) { # tas pats kaip while (!salyga)

}

while galima permesti ir | gala:



print "la la la\n" while 1; # amZinas ciklas
for
Lygiai taip kaip ir C:

for ($1 = 0; $1 <= S$Smax; S$i++) {

}

C stiliaus for ciklas retai naudojamas Perle, nes Perl turi draugiskesni ir lengviau
panaudojama foreach cikla.

foreach

foreach (@masyvas) {
print "Masyvo elementas $_\n";
}
# nebltina naudot $ ...
foreach my $raktas (keys %hash) {
print "Rakto S$raktas reik3mé yra S$hash{S$raktas}\n";
}

Daugiau apie ciklo sakinius (ir dar apie tuos kurie ¢ia nepaminéti) galima rasti perisyn
dokumentacijoje.

Operatoriai ir funkcijos

Perlas turi daug standartiniy funkciju. kai kurias jau matéme Siame jvade (tokias kaip
print, sort arba reverse). Pilnas funkcijy sarasas yra perlfunc dokumentacijoje ir
apie kurig nors funkcija lengva pasiskaityti konsoléje jvedus peridoc -f
funkcijospavadinimas.

Perlo operatoriai pilnai apradyti perlop dokumentacijoje. Stai keletas dazniau
sutinkamuy:

Aritmetiniai:

+ sudétis
atimtis
daugyba
dalyba

Matematinio palyginimo:

== lygybes

= nelygybés

< maziau negu

> daugiau negu

<= maziau arba lygu
>= daugiau arba lygu

Simboliy eiluciy palyginimo:



eq lygybeées

ne nelygybes

1t maziau nei

gt daugiau nei

le maziau arba lygu
ge daugiau arba lygu

Kodél reikia skirtingy palyginimo operatoriy simboliy eilutéms ir matematinéms
iSraiSkoms? Kadangi Perlas netipizuoja kintamuyju pagal tai ar tai skai¢ius, ar simboliy
eiluté, jam reikia nurodyti ar rikiuoti matematiskai (kur 99 yra maziau nei 100) ar
alfabetiskai (kur 100 eina prieS 99)

Loginiai operatoriai:

&& ir
[ ar
! ne</pre>

&&, | | bei ! galima uzraSyti ir and, or, not. Taip jie labiau iskaitomi, ta¢iau keic¢iasi
pirmumo eilé. Placiau apie skirtumus tarp and ir «& galima rasti perlop
dokumentacijoje.

Kiti operatoriai:

= priskyrimas
simboliy eilu¢iy sujungimas
X simboliy eilu¢iy daugyba
intervalo operatorius (sukuria skaic¢iuy sarasa)

Dauguma operatoriy gali buti derinami su = Sitokiu budu:

Sa += 1; # tas pats kaip $a = $a + 1;
Sa -= 1; # tas pats kaip $a = $a - 1;
$a .= "\n"; # tas pats kaip $a = $a . "\n";

Bylos ir jvestis/iSvestis

Ivesciai ar iSvesciai byla galima atidaryti su funkcija open () . Pilnai su visomis
detalémis ji aprasyta perlfunc bei perlopentut dokumentacijoje, taciau trumpai:

open (INFILE, "infile.txt") or die "Negaliu atidaryt
input.txt: $!";
open (OUTFILE, ">outfile.txt") or die "Negaliu atidaryt

outfile.txt: S!'";
open (LOGFILE, ">>logfile.txt") or die "Negaliu atidaryt
logfile.txt: $!";

Skaityti i$ bylos galima naudojantis <> operatoriy. Skaliariniame kontekste jis
nuskaito viena eilute iS bylos, o saraso kontekste grazina i bylos eiluciy sudaryta
masyva:

my S$Seilute = <INFILE>;
my @eilutes = <INFILE>;



Visos bylos nuskaitymas i§ karto vadinamas *“Sliurpimu" (slurping). Tai gali buti
naudinga, bet kartu gali ir pareikalauti daug atminties resursy. Dauguma dalyky
galima padaryti teksta apdorojant po eilutg ir naudojantis Perlo ciklais.

Operatorius <> dazniausiai naudojamas tokiame while cikle:
while (<INFILE>) { # priskiria kiekviena bylos eilute $_

print "Ka tik perskaiciau eilute: S ";

}

Mes jau matéme kaip spausdinti teksta naudojantis print (). Ta¢iau print () galima
nurodyti pirmu argumentu i kuria byla spausdinti:

print STDERR "Paskutinis perspéjimas\n";
print OUTFILE S$irasas;
print LOGFILE S$ivykis;

Kai baigiate dirbti su bylomis, jas reikty uzdaryti su funkcija c1ose () (nors tiesa
sakant, Perlas sutvarkys viska kg pridaréte, net jei ir pamirSote uzdaryti byla)

close INFILE;

Ipraiskos

Perlas palaiko sudétinga ir placia ipraiSky sintakse. Pilna jos apraSyma galima rasti
perlrequick, periretut ir kituose dokumentacijos skyriuose. Taciau trumpai:

Paprastas tikrinimas

if (/foo/) { ... } # '"true' jei $ yra simboliy seka 'foo'
if ($a =~ /foo/) { ... } # 'true' jei $a yra simboliuy seka 'foo'

Ipraisky operatorius // aprasytas perlop dokumentacijoje. Jis pagal nutyl¢jima
ipraSka taiko kintamajam s _, taCiau tai galima pakeisti, pasinaudojus operatoriumi =~

(kurio apraSyma irgi galima rasti perlop dokumentacijoje).

Paprastas pakeitimas

s/foo/bar/; # pakeic¢ia 'foo' i 'bar' kintamajame $_
Sa =~ s/foo/bar/; # pakeicia 'foo' i 'bar' kintamajame S$a
Sa =~ s/foo/bar/g; # pakeicia VISUS 'foo' i 'bar' kintamajame

Sa

Pakeitimo operatorius s/// aprasSytas perlop dokumentacijoje.

Sudétingesnés jpraiSkos

Ipraiskos nebiitinai sudaromos i§ pastoviy simboliy eiluciy. Tiesa sakant, naudojantis

sudétingesnémis jpraiSkomis galite aprasSyti tokius Sablonus, kokius tik sugalvosite.
Pilnai tai aprasyta perire dokumentacijoje, o Cia pateikiama tik trumpa lentelé:



vienas bet koks simbolis

\s tarpai, naujos eilutés ir tabuliacijos simboliai
(I<whitespace>)

\S ne tarpai, ne naujos eilutés ir ne tabuliacija
(I<non-whitespace>)

\d skaitmuo (0-9)

\D ne skaitmuo

\w zodziy simbolis (a-z, A-Z, 0-9 ir )

\W ne zodZziy simbolis

[aeiou] atitinka viena simboli i$ duotos aibés

[Maeiou] atitinka viena simboli ne i$ duotosios aibés

(foolbar|baz) atitinka viena 15 alternatyvuy

" eilutés pradzia

$ eilutés pabaiga

Taip pat galima nurodyti kiek karty jpraiska turi atitikti pries tai nurodyta isSraiska, kur
“iSraiska" yra paprastas simbolis arba vienas i§ metasimboliy nurodyty pries Sia
pastraipa esancioje lenteléje.

* nuli ar daugiau kartuy

+ viena ar daugiau kartuy

? nuli arba vieng karta

{31} lygiai tris kartus

{3,6} nuo trijuy iki Sesiuy kartuy
{3,} tris ar daugiau kartu

Keletas trumpy pavyzdziy:

/™\d+/ eiluté prasidedanti vienu ar daugiau skaitmenuy

/"S/ tusdia eiluté (po eilutés pradZios i% karto eina
eilutés pabaiga)

/ (\d\s) {3}/ trys skaitmenys atskirti tarpais ar tabuliacija
(tarkim "3 4 5 ")

/(a.)+/ eiluté, kurioje kiekviena neporiné raidée yra 'a'

(pvz 'abacadaf')
# Sis ciklas skaito 1% STDIN ir spausdina netuicias eilutes:
while (<>) {
next if /*$/;
print;

Skliausteliai

Skliausteliai naudojami ne vien tik grupavimui -- jie turi ir kita paskirti. Jie gali biiti
naudojami jpraiskos rezultaty iSsaugojimui. Rezultatai atsiduria kintamuosiuose $1,
$2 ir taip toliau.

# pigus ir ne visai tikslus bldas isskaidyti el.pasto adresa i
dalis:
if (Semail =~ /(["C@])+Q@(.+)/) |
print "Vartotojo vardas: $1\n";
print "Domenas: $2\n";

Kitos jpraiSky galimybés



Perlo ipraiskos dar palaiko daugybe dalyku (backreferences, lookaheads ir t.t.) Apie
visa tai galima pasiskaityti perlrequick, perlretut ir perlre dokumentacijose.

Funkcijy raSymas

Labai lengva rasytis savo funkcijas:

sub log {
my $pranesimas = shift;
print LOGBYLA S$pranesimas;
}

Ka veikia tas shift? Na, funkcijai perduodami argumentai atsiranda masyve @ (apie
tai daugiau perlvar dokumentacijoje). Jeigu shi £t neperduodami jokie argumentai, $i
funkcija naudoja masyva @ . Tad my $pranesimas = shift; paima pirma
argumenty masyvo narij ir priskiria ji kintamajam $pranesimas.

Su @ galima elgtis ir kitaip:

my (Spranesimas, $svarbumas) = @ ; # daZnas budas

my $pranesimas = $_ [0]; # retas ir bjaurus budas
Funkcijos gali grazinti reikSmes:

sub kvadratas {
my S$skaicius = shift;
my Srezultatas = $skaicius * $skaicius;
return Srezultatas;

}

Daugiau apie funkcijas perlsub dokumentacijoje

Objektinis Perlas

Objektinis Perlas yra ganétinai paprastas. Objektai Perle yra nuorodos, kurios
magiskai Zino kokj objekta jos vaizduoja. Taciau objektinis Perlas nejeina i §i trumpa
ivada. Skaitykite perlboot, peritoot, peritooc ir perlobj dokumentacija.

Pradedantieji Perlo programuotojai dazniausiai su objektiniu programavimu susiduria
tik naudodamiesi Perlo moduliais.

Naudojimasis Perlo moduliais

Perlo moduliai leidZia jums neiSradinéti dviracio, nes galima naudotis jau kazkieno
parasytu kodu. Modulius galima parsisiysti i$ http://www.cpan.org . Nemazai moduliy
yra idiegiami kartu su paciu Perlu.

Moduliai CPAN svetaingje yra kategorizuoti. Yra daug jvairiausiy kategorijuy: nuo
teksto apdorojimo iki tinklo protokoly, nuo duomenuy baziy iki grafikos.



Norint suzinoti kaip naudotis kuriuo nors moduliu, komandingje eilutéje parasykite
perldoc Modulio::Pavadinimas. Kode dazniausiai jums reikés rasyti use
Modulio: :Pavadinimas -- tai jkraus moulj ir leis naudotis jo funkcijomis.

perlfag dokumentacijoje yra daznai uzduodami klausimai ir atsakymai apie daznai
pasitaikancias uzduotis. Daznai atsakymai siiilo naudotis vienu ar kitu moduliu.

perimod dokumentacija bendrai apraso Perlo modulius, perimodlib dokumentacijoje
yra saraSas moduliy, kurie idiegti kartu su Perlu.

Jeigu patys norite rasytis Perlo modulius, skaitykite perinewmod dokumentacija.



