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Ivadas (1 psl.)

1. C*" elementai. (9 psl.)

1.1.Programos struktiira.

1.2.Kintamyjy tipai ir apraSymas. Pradiniy reikSmiy priskyrimas.
1.3.Pagrindiniai tipai.

1.4.Pagrindiniai operatoriai.

1.5.Funkcijos.

1.6.Kintamyjy galiojimo sritys.

1.7.Duomeny jvedimas/iSvedimas.

1.8.Valdymo struktiira if.

2. Masyvai, failai, eilutés (23 psl.)
2.1.Rodyklé, adresas.
2.2.Vienmatis masyvas.
2.3.Dinaminis atminties iSskyrimas.
2.4.Dvimatis masyvas.
2.5.Duomeny failai.

2.6.Simboliy eilutés.

2.7.Naudingos funkcijos.

3. Ivedimas, iSvedimas. (7 psl.)
4. Struktaros. (7 psl.)

5. Objektai ir objektiskai orientuotas programavimas. ( 28 psl.)
5.1.Klasés apibrézimas.

5.2.Paveldéjimas.

5.3.0peratoriy perkrovimas.

5.4.Persidengiantys metodai.

5.5.Virtualios funkcijos.

5.6.Draugiskos (friend) klasés ir funkcijos.

5.7.Dinaminiai objektai

6. Ivedimo, iSvedimo srautai. ( 10 psl.)
6.1.Isvedimas ekrane ir jvedimas klaviatiira.
6.2.Ivedimas i$ failo ir iSvedimas ] faila.

7. Grafikos elementai. ( 20 psl.).
7.1.Grafinis ekranas.

7.2.Ekrano grafinis darbo reZimas.
7.3.Darbas su ekranu.
7.4.Spalvos.

7.5.Taskai.

7.6.Geometrinés figtros.
7.7.Tekstas ekrane.
7.8.Pavyzdziai.

8. Laboratoriniai darbai. ( 2psl. )

9. Literatiira.



