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| Versta i$ “Beginning PHP4" |
Kai kuri informacija yra pasenusi, nes naujausia PHP versija yra 4.3.3, taciau pradedanciajam programuotojui jos tikrai
uzteks.
| Praleisti skyriai lieCiantis Linux aplinkg ir programavima joje |
| Manes tai nedomina |
| Visa kritika NEPRIIMAMA, jei galite padarykite geriau |



| savo serveryje o naudoju http://www.devside.net paketq |

Jawme:

" wod_perl 1.99_09

" Apache:ASP 2,55

= mod_deflate

" PHP 433

" MYSRL 4.0.15

" Perl 5.8.0

" phpMyAdmin 2.5.3

" analog 5.32

= httpd.conf, optimized and minimized, with support for php, col,
wod_deflate, mod_perl, and Apache:ASP

Tariaw jus galite naudetis 1 skyriuje apragytomis programomis ar
atsisiusti visus komponentus patys

Ties kiekvieaw plomg lkartq verstu terminu bus ragomas jo
anglifkas analogas - taip stengiontis iEvemgtl wesusipratimu del
terminologijos



Ivadas

PHP4 yra paskutiné PHP kalbos versija — "PHP Hypertext Preprocessor". Tai
programavimo kalba sudaranti galimybes konstruoti dinaminius, interaktyvius
Interneto puslapius. Ja Rasmus Lerdorf sukiiré 1994 metais. Nuo to laiko ji patyré
didelius pasikeitimus ir buvo pradéta naudoti daugelio web programuotojy visame
pasaulyje. Tai kas i§ tiesy PHP yra?

Kalbant technine kalba, PHP4 yra nepriklausoma nuo platformos, isiterpianti |
HTML, serverio pusés, interneto scripty kalba. Pazitirékime atidZiau i Siuos
terminus:

Q Nepriklausoma nuo platformos

Jus galite paleisti dauguma PHP4 kodo, be apribojimy, ant kompiuteriy su
skirtingomis operacinémis sistemomis. PHP4 skriptas kuris veikia Linux
aplinkoje veiks ir Windows sistemoje.

U Isiterpiantis j HTML
PHP4 kodas rasomas { failus turin¢ius PHP instrukcijy ir HTML kodo miSini.

U Serverio pusés

PHP4 programos kurias mes rasysime bus vykdomos serveryje, galutinis
vartotojas mato tik jy rezultatus.

U Interneto skripty kalba

Mes naudojamés PHP4 programomis per Interneto narSyklg. Pasiekiame
serverj, kuriame randasi PHP programa ir tai suzading pacia programa taip, kad ji
tik pateikia mums savo veiklos rezultatus.

Tai reiSkia — mes raSysime programas, kuriose susipyng PHP4 kodas ir HTML.
Mums reikés patalpinti Sias programas | web serverj norint jas paleisti. Galiausiai
mes pasieksime jas per interneto narsykle, kuri pateiks mums rezultatus HTML
formate. Jus tikriausiai jau esate susipazing su HTML — ,,HyperText Markup
Language”. Tai kalba naudojama konstruojant interneto puslapius, savyje
sujungianti paprasta teksta ir specialius simbolius, kurie nusako narSyklei kaip
vaizduoti ta teksta. Mes naudojame HTML nustatydami, kaip skirtingi web
elementai puslapyje turi biit vaizduojami, kaip puslapiai turi biit susiejami vienas
su kitu, kur rodyti paveiksliukus ir t.t.

Paprastas HTML puslapis nepaisant viso savo universalumo yra ne kg daugiau
nei statinis paveiksliuky ir teksto surikiavimas { reikiamas vietas, bet dauguma
puslapiy kuriuos jiis aplankote internete yra ne statiniai, o dinaminiai, netgi
interaktyviis. Jie pateikia paieSkos rezultatus, pranesa paskutines naujienas, ar net
sveikina jus vardu kai prisijungiate prie tokiy tinklapiy. Sie puslapiai leidZia jums
bendrauti su jais, modeliuoti juos pagal savo poreikius.

Jus negalite sukurti tokio puslapio naudodami vien tik tai HTML, §tai kada
scenoje pasirodo PHP.
Mes galime suprogramuoti puslapius kurie:

Q Pateikia duomentis i$ skirtingy $altiniy — duomeny baziy ar faily

Q [terpti interaktyvius elementus — paieSkos galimybe, skelbimy lentas ar
balsavimo programa.

O Leisti vartotojui atlikti veiksmus — tokius kaip laisky siuntimas ar ko nors
pirkimas.

Tariant kitais Zodziais, PHP gali biiti panaudota darant tokio tipo web puslapi,
koki jiis esate jprate matyti kas diena.

Pradedant e-komercijos tinklapiais, paieskos ir informacijos portalais, dauguma
pagrindiniy Internetiy web puslapiy savyje turi PHP kody ar yra pagrysti vien tik



tai $iais kodais. Sioje knygoje mes, neskaitant kity, i$moksime daryti tokias
programas:

Q Internetinj teksto redaktoriy, kuris leis jums kurti ir redaguoti failus esancius
serveryje i$ bet kurio kompiuterio

Q Interneto puslapi vaizduojanti parduotuviy aléja, kuris leis jums ieskoti
parduodamas prekes ir vaizduoti parduotuviy i$sidéstyma zemélapyje

Q Internetini ZodZiy zaidima

U Paieskos sistema

U Konferencijy tipo elektroninio pasto sistema, kuri leis pasirasyti i skirtingas
kategorijas, o administratoriams leis siysti laiSkus visiems uZzsiregistravusiems.

Taigi PHP gali but naudojama labai pladiu spektru, pradedant teksto
redagavimo programomis ir baigiant galingais portaliniais interneto tinklapiais,
tokiais kaip e-komercijos ar paieskos.

Kodél PHP?

Viena i§ geriausiy PHP savybiy yra ta, kad ja palaiko daugelis serveriy ir
Internet Service Providers (ISP), kas leidzia vieng karta parasyta programa
lengvai patalpinti | servery ir visi ja galés naudotis.

Ko man prireiks?

Mes susikoncentruosime PHP naudojime Windows platformoje. Kaip
pamatysime i§ pirmo skyriaus mes galime suinstaliuoti PHP Windows 95 ir 98,
bei NT, 2000, XP.

Be pacios PHP funkcijy bibliotekos mums reikés teksto redaktoriaus, ju sarasa
apzvelgsime pirmame skyriuje.

Jums bus reikalingas web serveris. Windows vartotojai gali naudoti Apache, ar
kaip alternatyva Microsoft'o Personal Web Server (95 ir 98 versijos) ar Internet
Information Server (NT, 2000, XP versijos). Pirmas skyrius paaiSkins kaip ji
suinstaliuoti ir paleisti.

Norédami gauti pilng supratima jums reikalingas ir Interneto rysSys. Bet jei jo
neturite — nepanikuokite. Jei turite idiegtas visas reikalingas programas, dauguma
pavyzdziy paleisite ir ant savo kompiuterio kuris vienu metu bus ir serveris ir
klientas.

PHP resursai

Norédami gauti daugiau informacijos visy pirma apsilankykite oficialiame PHP
tinklapyje kurj rasite adresu www.php.net. Jis pateikia ne tik naujienas, failus, bet
ir pilng dokumentacija.

PHP4 yra pagristas Zend skripty varikliu, kuris priklauso Zend Technologies,
ju puslapis randasi www.zend.com. Cia rasite informacija apie PHP4, tai pat
straipsnius, studijas ir naujienas apie PHP naudojima.

Kitas labai vertingas Saltinis yra www.phpbuilder.com puslapis, forumas PHP
programuotojams. Tai naudinga vieta kur rasite patarimus ir pamokas, bei tai kas

vyksta PHP programuotojuy bendruomenéje.

Lietuviskas puslapis skirtas PHP — www.php.It



Idiegimas

Norédami paleisti $ioje knygoje iSdéstytus programinius kodus jums reikia bent
jau iy programuy:
Serverio programos

U Suderinamas su PHP web serveris
U PHP4

Q Daugumai pavyzdziy i$ 11 skyriaus, duomeny bazé
Kliento programos

U Interneto nar$yklé

Q Teksto redaktoriy - Notepad, Emacs, vi, BBEdit, ir t.t.

Jus galite paleisti visas §ias programas viename kompiuteryje kol mokotés. Jei
turite pri¢jima prie keletos kompiuteriy galite serverio pusés programas idiegti
viename ir naudokis kitu kaip klientu. Sioje knygoje mes pagal nutyl¢jima turime
galvoje, kad visos programos randasi viename kompiuteryje. Tai konfigliracija
kuria naudoja dauguma Interneto programuotojuy.

Nepanikuokite jei neturite web serverio. Dauguma neturi. 1 Skyriuje mes
ruoSiamés paaiskinti kaip idiegti web serverj papras¢iausiame personaliniame
kompiuteryje.

Jei jus nerimaujate dél Interneto rysio, tai kompiuteris nebttinai turi biiti
prijungtas prie jo, gali nebti netgi vietinio tinklo norint paleisti serveri. Jei jis
suinstaliavote web serveri kompiuteryje visada yra galima pasiekti ji per narSykle
esancia tame pac¢iame kompiuteryje, net jei jiis neturite tinklo plokstés ar
modemo. Zinoma norint atsisiysti ir suinstaliuoti jums reikiama programing
iranga, jums bus reikalingas Interneto rySys. Bet jums jo nereikia vien tam, kad
aktyvuoti web server].

Kai jau turésite web serverj, mes suinstaliuosime PHP, reikés atlikti nedidelg
konfigiiracija ir mes parodysime kaip tai daroma.

Kaip ir web serveris ar PHP mums bus reikalinga ir duomeny bazé kai kuriems
milsy pavyzdziams. Viena i§ paciy galingiausiy web programavimo jrankiy
galimybiy yra galimybé pateikti informacija saugoma duomeny bazéje zmonés
narSantiems po jusy puslapi. Visi pavyzdziai pateikti 11 skyriuje, kurie naudoja
duombazg, yra paradyti darbui su populiaria nemokama buombazg MySQL.
Taciau Windows ar Linux vartotojams, MySQL jdiegimas gali biiti kiek
skausmingas ir sudétingas, tad bus daug parasciau jei jis leisite pavyzdzius vien
tik suinstaliave duomeny bazg MySQL. Pilnos instrukcijos yra pateiktos 11
skyriaus pradzioje.

Tad Siame skyriuje mes paaiSkinsime kaip idiegti pacia papraséiausia sistema,
kuri leis jums kurti savo ir paleisti pateiktus su $ia knyga pavyzdzius.

Kur man pradéti?

Yra pateikti 2 blidai kuriuos galite pasirinkti priklausomai nuo jlisy sistemos:
Q PHP4 idiegimas { Windows 95 ar 98 su Microsoft Personal Web Server

Q PHP4 idiegimas { Windows NT4 ar 2000 ar XP su Microsoft Internet
Information Server

PHP gali bitt suinstalivotas i daugelj skirtingy web serverio/OS kombinacijy,
tame tarpe ir naudojant Apache kartu su Windows. Bet Sios dvi sistemos kurias
mes pasiiléme yra paprasciausios darbui.



PHP4 jdiegimas j Windows 95 ir 98

Visy pirma idiekime Microsoft Personal Web Server (PWS). Reikia pazyméti,
kad PWS yra tinkamas dirbti tik jusy programuotojo kompiuteryje — §itas serveris
neskirtas darbui su tikru tinklapiu. Taciau §i sistema pateikia pakankamai gera
aplinka kuri leis moduliuoti ir programuoti kaip tikrame serveryje. Vienas i§
esminiy PWS trikumy, kad §j serverj gana sunku tinkamai suinstaliuoti ir
priversti korektiskai ji dirbti. Pabadykime tai padaryti sekanciais trimis zingsniais:

PWS gavimas

PWS versija kurig jums reikia suinstaliuoti yra 4.0, ji pirma karta i$leista kartu
su NT 4 Option Pack 1997 pabaigoje kaip IIS 4.0 dalis. Serveris pasiekiamas
keleta buduy.

Visual InterDev

Microsoft'o Visual InterDev 6.0 versija turi savyje PWS. Serveris gali biit
idiegtas instaliuojant patj VID ar véliau kaip pasirinkimas ir papildomy funkcijy.

Windows 98

Windows 98 CD turi PWS instaliacinj paketa. Dauguma zmoniy kurie jsidiegé
PWS i§ Windows 98 CD | Windows 98 sistema turi maziau problemy nei isidiege
18 kity Saltiniy.

FrontPage

FrontPage, FrontPage 97, FrontPage 98, FrontPage 2000, FrontPage XP turi
PWS.

FrontPage 97 turi PWS 1.0, o FrontPage 98 turi PWS 4.0, dabarting PWS
versijq.

Kuri saltinj pasirinkti

Maziausiai problemy turésite isidiegg PWS i§ Windows 98 CD. Vartotojams
kurie iki $iol naudoja Windows 95 labai patartina pereiti prie naujesnés ir daugiau
galimybiy turin¢ios Windows98.

|diegimas | Windows 98 iS Windows 98 CD

Tai saugiausias budas idiegti PWS, bet jis veiks tik tada jei turite Windows 98
sistema

1. Isitikinkite, kad Windows 98 CD yra diskasukyje. Kai idésite CD atsiras
langas, pasirinkite Browse this CD.

2. Windows Explorer lange pasirinkite kataloga pavadinta add-ons. Jo
viduje rasite kataloga pws. Atidarykite ji.

3. Paleiskite programa setup.exe.

PWS jdiegimas

Paleidg setup programa jiis pasveikins tokio tipo langas:



Microzoft Personal Web Server Setup B

Microsoft(R)
Personal Web Server

The Personal Web Server (PWS) kit alows you to easily
publish your personal web pages on the Intranet,
mtight from your desktop computer,

Features include:

g Personal ¥eh Server

1 It Transaction Server

Data Access Components
Message QueLe Server Client:
Easy Administration

< Each I HMext > I Cancel |

Daugumai vartotojy tipinis jdiegimo btidas bus gerai. Jei pasirinksite daryti
suasmeninta jdiegima (custom install), isitikinkite, kad bent jau paZymejote
sekancius komponentus:

Q@ Common Program Files

Q Personal Web Server

Microsoft Personal Web Server Setup [ ]

Select Components
Components and their paits can be added and removed.

Check the componerts to install; clear those pou do not want to install. To install only
specific options for a component, select the component and then click Show
Subcomponents. A shaded box indicates only some aptions for the companent will be
installed.

LCompanents:

2y Microsoft Data Access Components 1.5 265 MB ;I
[[1 & Microzoft Message Queus 28.6 MB
el | ] 75.0 MB
TB Transaction Server 171MB x|

Description: PWS services for \Web sites. along with basic suppart for FrontPage,
&5Ps, and database connections

Shaw Sub Total disk space required: 30.0HME
WI Space available on disk: 1568 8 MB

< Back I Next > I Cancel |

Jusy paklaus katalogo kuriame bus saugomi web serverio failai. Normaliai
pasirenkama C:\Inetpub\wwwroot, nors jiis galite pasirinkti kur tik norite. Véliau
Siame skyriuje jei mgs sakysime C:\Inetpub\wwwroot, jiis turite prisiminti
katalogg kuri nurodéte.



Microzoft Personal Web Server Yersion 4.0 Setup [ x|

Microsoft

I_fgrea’i’iiial Web .S_érver

Setup will install thiz folder as pour default Web publizhing home directary.

— O Service
Id. netpubssanroot

Setup will install thiz falder as pour default FTP publishing directary.
= EIE Semice

I Erawze.. |

Setup will install application files in this falder.

—Application lmstallatimm Bt

Erawsze.. |

< Back | Hest » | Cancel |

PHP jdiegimas

Dabar kai jau turite susiinstaliavg PWS, ir jiisy kompiuteris buvo paleistas i$
naujo, idiegime PHP. Visy pirma reikia ji atsisiysti. Normaliomis salygomis
naujausia PHP versija galite atsisiysti i$ www.php.net, deja Siame puslapyje
randasi tik pagrindinis distribucinis paketas kuris nepalaiko visy mums reikalingy
funkcijy. Vietoj to geriau apsilankykite http://php4. win.de ir atsisiyskite ju
véliausia, neoficialy, stabily paketa. Jiis atsisiysite ZIP faila, iSsaugokite ji kur
nors savo kompiuteryje. Sukurkite kataloga savo PHP programoms — kazka
panasaus | C:\php ir i§skleiskite ZIP kataloge esancius failus.

Dabar katalogas turi keleta pakatalogiy ir keleta tekstiniy faily, taip pat
programa php . exe, kuria mes tiesa pasakius tiesiogiai nesinaudosime bei,
bibliotekos faila php4ts.dl1l. Jums reikia nukopijuoti Sita .dll { jlsy
\Windows\System kataloga. Dabar atidarykite d11 pakatalogj ir
nukopijuokite visus ten esancius failus | \Windows\System kataloga.

Dabar grizkite i savo PHP kataloga, ten rasite faila php . ini. Nukopijuokite ji
1 \Windows, ir atidarykite ji su Notepad programa. Tekste suraskite panaSy
teksta:

extension dir = C:\php\extensions ; directory in which the
loadable extensions
(modules) reside

Dabar, jsitikinkite, kad tai teisingas kelias iki jisy PHP katalogo. Jei taip néra
pakeiskite  teisingg. Kitas skyrius sako PHP kokias programos dalis pakrauti. Jis
turite uzdéti kabliataskius prie§ visy linijy pradzia, kurios pakrauna dalis, kuriy
mums nereikia. Jiis galite uzdéti kabliataskius pries jas visas, i§skyrus
extension=php gd.dll, taigi mes turésite tokij teksta:

;extension=php filepro.dll
extension=php _gd.dll
;extension=php_dbm.dll
;extension=php mssqgl.dll

Tai reiSkia, kad mes galésime naudotis GD bibliotekos funkcijomis. Jos leis
mums generuoti paveikslélius, naudojantis PHP programomis. Kaip tai padaryti
mes pamatysime 16 Skyriuje. Dabar turétuméte iSsaugoti php.ini faila.

Dabar, vélgi su Notepad, jums reikia sukurti nauja failg ir parasyti sekanti
teksta:

REGEDIT4



[HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Services\w3svc\
parameters\Script Map]
".php"="C:\\php\\sapi\\phpdisapi.dll"

Pastaba. Sitas skriptas yra jtrauktas i pavyzdziu archyva prie 1 skyriaus kaip
PWS-php4.reg.

Jei jus PHP katalogo nepadaréte C : \php, jums reikés paredaguoti faila taip,
kad Windows zinotu kur randasi jisy php4isapi.dll failas. Jeijis PHP
kataloga padaréte pavyzdziui E: \Stuff\php4, tada adresas bus
E:\Stuff\php4\sapi\phpdisapi.dll. D¢l to kaip Sitas failas bus
interpretuojamas jums reikia sudéti dvigubus jzambius briksnius:
C:\\php\\sapi\\php4isapi.dll. PavyzdZiui:

REGEDIT4

[HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Services\w3svc\
parameters\Script Map]
" .php"="E:\\Stuff\\php4\\sapi\\phpdisapi.dll"

ISsaugokite $ita faila kaip, kaip PWS-php4 . reg, uzdarykite Notepad, ir du
kart paspauskite ant PWS-php4 . reg. Jis gausite dialogo langelj klausiantj ar
norite atlikti pakeitimus registre, paspauskite Yes.

|diegimo uzbaigimas

Dabar jums reikia paleisti Personal Web Manager, tai grafiné programa
naudojama konfiguruoti PWS.

Jus ja rasite Start/Programs/Accessories/Internet Tools/Personal Web
Server/Personal Web

Manager. Kai ja paleisite isitikinkite, kad PWS paleistas. Jei taip néra
paspauskite start mygtuka:

-& Personal Web Manager

Requests per Day

Pasirinkite Advanced i§ kairéje esanc¢io meniu. Sekanc¢iame lange isitikinkite,
kad virSutinis punktas, <Home>, yra pasirinktas.



& Perzonal Web Manager

@ A_wti_aut
@ £_wti_cnf
@ /_wti_log

A F_vti_pwt
@ A_whi_script
e Attt

Default.him,Defaul. asp

Paspauskite Edit Properties, ir isitikinkite, kad Execute yra pazymétas.

Edit Directory x|

C:AInetpubtusanroot

Dabar jus sukonfiguravote PWS, kad jis veiktu kartu su PHP4 programomis.
Jums reikia perkrauti kompiuterj, kad PWS pakrautu PHP komponentus.

Sakninis jiisy serverio katalogas yra, nebent jis pasirinkote kitaip, yra,
C:\Inetpub\wwwroot.

Atsiminkite tai — tai svarbu. Dabar galite pereiti prie Jiisy jdiegimo tikrinimas
dalies toliau Siame skyriuje.

PHP jdiegimas Windows NT,
2000, XP sistemose

Windows NT, 2000, XP sistemose mes naudosime Internet Information Server,
kuris yra industrinis Microsofto web serveris. NT ar 2000 ar XP kompiuteris
turintis IIS yra pakankama aplinka norint paleisti tikra web servery, nors reikia
isitikinti, kad jiis suprantate ka darote jei planuojate paleisti §j kompiuterj kaip
viesai prieinama Interneto web serverj — saugumas turétu sukelti daugiausiai
rupesciy. IIS veikianti Windows NT ar 2000 ar XP aplinkoje yra gera
programuotojo aplinka.

Kadangi Windows NT §iuo metu retai kur naudojama, nes dauguma
kompiuteriy turi Windows 2000 sistema, ¢ia apzvelgsime kaip tik Sios sistemos
idiegima. Windows XP sistemoje visas procesas yra i§ esmés toks pat.

Internet Information Server 5.0 jdiegimas Windows
2000

IIS 5.0 randasi Windows 2000 instaliacineme CD, taigi jis jums bus reikalingas
norint idiegti serverj.
Turékite ji paruosta, bet kol kas nedékite { CD-ROM‘a.



Pasirinkite control panel (Start | Settings | Control Panel) ir ten
Add/Remove Programs Zenkliuka. Atsiras sekantis dialogas rodantis idiegtas
programas:

Ef Add/Remove Programs =10l x|

Currently installed programs: Sort by:l Marne - I
Change/Remove

™ 1ava 2 S0k Standard Edition v1.2,2 Size 161MEB
LiveUpdate Size 1.00MB
q Microsoft Office 2000 Premium Size 197MB
E Marton Antivirus 5.0 for Windows NT Size 9.95MB
Q Paint: Shop Pro 5.01 Size: 30,6MB
£ winzip Size 1.64MB

=

Pasirinkite Add/Remove Windows Components punkta i§ kairéje esancio
meniu, taip pateksite i langg leidzianti idiegti papildomus Windows komponentus.
Windows Components Wizard e x|

wWindows Components
Y'ou can add ar remove compaonents of Windows 2000,

To add or remove a component, click the checkbox, A shaded box means that only
part of the component will be installed. To see what's included in a compaonent, click
Details.

Components:
[[1 29 Indexing Service

-
I Y& Intemet Information 1] / j
O gg] Management and Maoritoring Tools 0.8 kB
[ & Messane Queling Services 26 MB
1 2% Nahwrirkinn & rrvires nime T

Degcription: 115 services [Web and FTP suppart] along with suppart for FrontPage,
tranzactions, A5Ps, database connections, and receiving of posts.

Total disk zpace required: 1.6MB Detail
Space available on disk; 455.4 MB _ Desis._|

< Back I Mext > I Cancel |

Pasirinkite Internet Information Services (1IS) punkta dialogo lange, ir
pazymékite kairéje esantj langelj.

Paspauskite Next punkta, kai jisy paprasys idéti Windows 2000
instaliacini CD, taip ir padarykite.

PHP jdiegimas

Dabar kai jau turite susiinstaliavg PWS, ir jiisy kompiuteris buvo paleistas i$
naujo, idiekime PHP. Visy pirma reikia ji atsisiysti. Normaliomis salygomis
naujausia PHP versija galite atsisiysti i$ www.php.net, deja §iame puslapyje
randasi tik pagrindinis distribucinis paketas kurie nepalaiko visy mums reikalingy
funkcijy. Vietoj to geriau apsilankykite http://php4.win.de ir atsisiyskite ju
véliausia, neoficialy, stabily paketa. Jus atsisiysite ZIP faila, i§saugokite ji kur
nors savo kompiuteryje. Sukurkite kataloga savo PHP programoms — kazka
panasaus { C:\php ir iSskleiskite ZIP kataloge esancius failus.

Dabar katalogas turi keleta pakatalogiy ir keleta tekstiniy faily, taip pat
programa php . exe, kuria mes tiesa pasakius tiesiogiai nesinaudosime bei, ir

10



bibliotekos faila php4ts.d1l1. Jums reikia nukopijuoti $ita .dll | jisu
\Windows\System kataloga. Dabar atidarykite d11 pakatalogj ir
nukopijuokite visus ten esancius failus | \Windows\System kataloga.

Dabar grizkite i savo PHP kataloga, ten rasite faila php . ini. Nukopijuokite ji
1 \Windows, ir atidarykite ji su Notepad programa. Tekste suraskite panasy
teksta:

extension dir = C:\php\extensions ; directory in which the
loadable extensions
(modules) reside

Dabar, jsitikinkite, kad tai teisingas kelias iki jisy PHP katalogo. Jei taip néra
pakeiskite  teisinga. Kitas skyrius sako PHP kokias programos dalis pakrauti. Jts
turite uzdéti kabliataskius prie§ visy linijy pradzia, kurios pakrauna dalis, kuriy
mums nereikia. Jis galite uzdéti kabliataskius pries jas visas, iSskyrus
extension=php gd.dll, taigi mes turésite toki teksta:

;extension=php filepro.dll
extension=php gd.dll
;jextension=php_dbm.dll
;extension=php mssqgl.dll

Tai reiSkia, kad mes galésime naudotis GD bibliotekos funkcijomis. Jos leis
mums generuoti paveikslélius, naudojantis PHP programomis. Kaip tai padaryti
mes pamatysime 16 Skyriuje. Dabar turétuméte iSsaugoti php.ini faila.

Dabar jums reikia paleisti Internet Services Manager. Windows NT, jUs rasite ji
Windows NT 4.0 Option Pack jisy Starto meniu. Windows 2000, jis bus Start |
Programs | Administrative Tools. Serviso valdymas parodytas Zemiau.

¥E Internet Information Services =10/

m BR8] = | |

J Action  Wiew |J = -’|

Computer | Local | Conneckion Type | Skatus
B+ halzoon Yes TCR{IP
4l Default FTP Site
B¢ Default Web Site
[ Default SMTP virtual Server
| | D]

Desiniu paspaudimu ant Default Web Site, jus gausite punkta Properties. Yra
du pakeitimai kuriuos mums reikia padaryti. Visy pirma mums reikia uzregistruoti
PHP4 ISAPI filtra. Paspauskite ant ISAPI Filters laukelio. Paspauskite Add
mygtuka, ir sukurkite nauja filtra pavadinta PHP. PHP katalogas kuriame yra
misy atsisiysti failai turi PHP ISAPI filtra sapi kataloge, pavadinimu
php4isapi.dll. Nurodykite teisingg kelig iki jisy php4isapi.dll failo
(jei jus nuosekliai vadovavotés instrukcijomis tai turétu bati
C:\php\sapi\php4isapi.dll).



2=

Direclo Secuity | HTTPHeaders | CustomEnors | ServerEstensions |
webSte | Pettomance  ISAPIFiters | Home Directory | Documents

Filters installed here are active for this “Web site only. Filters are executed in the
arder listed below:

Filter Properties x|

Executable:
Browse e
(]9 I Cancel I Help |

ok | cancel | gl | Heb |

Sekantis dalykas kuri mums reikia atlikti tai nurodyti IIS kokius failus naudoti
filtruojant PHP programas. Mes norime, kad serveris visus failus kuriy galtiné yra
.php skaitytu kaip PHP programas. Eikite { Home Directory laukelj, ir
paspauskite Configuration.

Application Configuration x|

App Mappings | App Options | App Debugging |

¥ Cache IS&4PI applications

~ &pplication Mapping:
Estension | Evecutable Path [ Werbs =
htw ESWWINNT S pstem32vwebhits. dil GET.HEAD
ida FAWINNTSS pstem32hida dil GET.HEAD
.idg FCAWINNT S pstem32hidg. dil GET.HEAD
Lasp FOMWINNTAS petem32hinetsrehasp.dil GET.HEAD
el FAWINNT S petem32hinetsrvhasp. dil GET.HEAD
=5 FAWINNT S pstem32hinetsrvhasp.dil GET.HEAD
Lasa FOMWINNTAS petem32hinetsrehaszp.dil GET.HEAD
.htr EoWWINNTSS petem3zhinetsresizm, dil GET.POST
idc K AWINNT S ystem32hinetsnshittpodbe.dil OPTIONS
-ghtm FAWINNTYS pstem32Ninetsrvhssine. dil GET.POST
.shtml FOMWINNT S petem32hinetsrvhssine. dil GET.POST _
b KALIRIN TS ek 32 imaberdesine Al SET DAGT,
4T I _'l_I

add | Edi Remave |

oK I Cancel I Apply I Help |

Paspauskite Add mygtuka ir vél nurodykite kelig iki php4isapi.dll. Nurodykite
IIS pritaikyti ji .php failams, ir paspauskite OK.

[add/Edit Application Extension Mapping

Executable:

Extension:
Werh:
1 All'Verbs

£ Lirit b |

¥ Sciipt engine

I™ Check that file exists oK | Cancel | Help |

Dabar mums reikia visiskai perkrauti IIS. Geriausias budas tai atlikti yra per
komanding eilutg parasyti sekan¢ig komanda:

> net stop iisadmin

The following services are dependent on the IIS Admin Service service.

Stopping the IIS Admin Service service will also stop these services.

World Wide Web Publishing Service
Simple Mail Transport Protocol (SMTP)
FTP Publishing Service

Do you want to continue this operation? (Y/N) [N]:y
The World Wide Web Publishing Service service is stopping.
The World Wide Web Publishing Service service was stopped successfully.
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The Simple Mail Transport Protocol (SMTP) service is stopping.
The Simple Mail Transport Protocol (SMTP) service was stopped successfully.

The FTP Publishing Service service is stopping.
The FTP Publishing Service service was stopped successfully.

The IIS Admin Service service is stopping...
The IIS Admin Service service was stopped successfully.

> net start w3sve
The World Wide Web Publishing Service service is starting....

The World Wide Web Publishing Service service was started successfully.
>

Gale pateiktas pranesimas reiSkia, kad World Wide Web Publishing servisas
buvo paleistas sékmingai ir dabar jus turite idiegta serverj su PHP palaikymu. was
started successfully,

Sakninis jiisy serverio katalogas yra, nebent jiis pasirinkote kitaip, yra,
C:\Inetpub\wwwroot.

Atsiminkite tai — tai svarbu. Dabar galite pereiti prie Jitsy jdiegimo tikrinimas
dalies toliau Siame skyriuje.

Jusy jdiegimo tikrinimas

Gerai, mes jau turime web serverj ir PHP, reikia iSbandyti kaip visa tai veikia.
Atsimenate, mes praséme prisiminti jisy web serverio Sakninj kataloga. Kaip tik
dabar mums jo ir prireiks. Sakninis web serverio katalogas yra tas katalogas kur
serveris ieSko faily. Pavyzdziui kai jis surenkate URL
http://www.yahoo.com/mypage.html web serveris ieskos $akniniame kataloge
failo mypage . html. Jei toks randamas, jo turinys i§siun¢iamas jums { interneto
nar$ykle. Panasiai, jei jus uzklausite
http://www.yahoo.com/kazkas/mypage.html, web serveris savo Sakniniame
kataloge ieSko katalogo kazkas, ir tada jame failo pavadinimu mypage . html.

Mes turime tai zinoti, nes web serveris tokias pacias taisykles taiko ir PHP
programoms. Mes i§saugome savo PHP programas { failus su plétiniu .php web
serverio Sakniniame kataloge ar pakatalogyje, ten pat kur serveris ieSkos faily.
Taigi, jei mes i§saugosime faila pavadinta myprogram.php www.yahoo.com
web serverio Sakniniame kataloge, programa bus palesta, jei { ja bus kreiptasi
narSykléje http://www.wrox.com/myprogram.php.

Bet ka mums ivesti narSykléje, kad kreiptumémés | savo PHP programas
esancias naujai instaliuotame web serveryje. Kaip jau ank$¢iau buvo raSyta mes
galime pasiekti web serverj per narS§ykle esancia tame paciame kompiuteryje.
Kaip? Zitrint i§ kompiuterio perspektyvos vardas kurj jis naudoja kreipdamasis
pats { save yra localhost. Taigi, jei surinksite http:/localhost/ narsykléje
kompiuteris bandysi prisijungti prie web serverio kuris veikia jame paciame.
Normaliomis salygomis tai neveikia, nes dauguma kompiuteriy neturi veikiancio
web serverio. Bet kadangi mes jj jau suinstaliavome, mes galusi standartini
serverio pasisveikinimo puslapi leidzianti suprasti, kad serveris jau veikia. Jei jlisy
kompiuteris prijungtas prie tinklo tai serveri galite pasiekti ir per kompiuterio
varda. Jei tiksliai nezinote savo kompiuterio vardo pabandykite pasinaudoti
Zemiau esan¢iomis komandomis:

Windows aplinkoje:

> echo %COMPUTERNAME%
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Pavyzdziui, jei jiisy kompiuterio vardas yra mycomputer, jis galite surinkti
http://mycomputer/ nar$ykléje ir atsidursite tam pa¢iam serverio pasisveikinimo

puslapyje.
Dabar mes jau pasiruo$g paraSyti miisy pirmaja PHP programa ir ja iSbandyti.

Bandymas — ar misy serveris su PHP veikia?

1. Atidarykite tekstinj redaktoriy — bet kokia programa dirbancia su grynu
tekstu. Notepad — idealus Windows sistemoms.

2. paraSykite sekantj teksta, faip pat kaip jis paraSytas Cia, i tus¢ia tekstini
faila.

<?php

phpinfo () ;

2>

3. I$saugokite Sitq failg savo katalogo Sakniniame kataloge, kaip
phpinfo.php. Jei jisy tekstinis redaktorius iSsaugant duoda pasirinkimo
galimybe isitikinkite, kad tekstas iSsaugotas kaip plain text.

4. Dar karta jsitikinkite, kad i§saugojot failg teisingoje vietoje su teisingu
pavadinimu. Tai turétu biti jlisy web serverio $akninis katalogas (normaliai
C:\Inetpub\wwwroot) ir, kad jis tikrai pavadintas phpinfo.php.
Windows aplinkoje jums reikétu nuimti varnelg nuo punkto Hide file extensions
for known file types, View tab meniu, Windows Explorer programos nuostatose
Folder Options... nes kartais tai neleidzia jums isitikinti ar tikrai failas buvo
iSsaugotas su teisinga galling.

5. Mes pasiruos$g prisijungti prie miisy serverio. Atsidarykite savo interneto
nar8ykle ir paraSykite http://localhost/phpinfo.php. Kaip mes jau sakéme tai
turétu priversti nar§ykle prisijungti prie serverio ir jame ieskoti programos
pavadintos phpinfo.php. Jei viskas gerai, jis pamatysite, tokio tipo vaizda
savo ekrane.

I phpinfol} - Microscdt Internet Explorer P =10] x|
Fie Edt View Favetes Tooks Help -
wback v = - (@[ A | Disewech (alFwrees (Prisory | e O EY - o]

Sddress [@) tatp: e shostishprde.cho =] o | s
PHP Version 4.0.2 @ :I
Systom Windows NT 5.0 buid 2196
Dulld Date Aug 19 2000
Server API ISAPI
Virtual Dicectory Support anablod
G File {php.ind) Path phe.ini
ZEND_DEBUG disabled
Thread Safoty anablod
[This program makis use of the Zind scrgting language mgine
Zeend Engine v1.0.2, Copyright (c) 1966-2000 Zund Technologios

J-

2] e [ Local ntranet

Sai taip — sveikinu jus — PHP veikia jiisy serveryje. Dabar jiis jau pasiruode
skaityti tikimesng knygos galj. Jei jiis nematote tokio ekrano - nepanikuokite.

O Grizkite atgal ir isitikinkite, kad viska padaréte taip kaip parasyta
instrukcijose. Lengva padaryti viena lemtinga klaida.

Q Pakandykite iSsiaiskinti kas sukélé problema. Ar tai web serveris? Ar PHP
nustatytas tinkamai? Gal problema sukélé pats failas?

Q Jei mums kyla problemos suvokiant auks¢iau parasytas instrukcijas —

neskaitykite knygos toliau, vis tiek nieko nesuprasite. Jei jlis nesuprantate tokiy
elementariy paaiSkinimy, jums tikrai nesuprasti ir tolimesniy knygos skyriy kurie
jau konkreciai moko PHP programavimo kalbos.
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Programy rasymas

Pirmame skyriuje mes pristatéme PHP ir pag¢jome visg reikalingy programy
idiegimo maratona. Mes neatlikome tik vieno dalyko — nesigilinome { pati PHP
koda, papraséiausiai patikrinome ar miisy serveris su PHP veikia. Siame skyriuje
mes visy pirma iSmoksime paraSyti pati paprasciausia PHP puslapi ir priversime ji
veikti milsy serveryje, tuo pat metu aiSkindamiesi kaip jis veikia ir kokias
funkcijas atlieka kodas. Véliau mes plac¢iau aptarsime web serverio vaidmenj ir
tiesa pasakius kaip PHP veikia jame.

Kai susipazinsime su paciais paprasc¢iausiai PHP veikimo principais, mes
aptarsime esminius programavimo kalbos elementus, ir kaip naudoti PHP
informacijos pateikimui miisy interneto puslapyje.

Skyriaus galas bus skirtas kintamiesiems, bei kaip jais naudotis atliekant
aritmetines operacijas, ar papras¢iausiag manipuliacija su tekstu.

Sio skyriaus pagrindinés uzduotys :

U Para8yti ir istirti labai trumpa PHP programa

Q Pasnekéti apie PHP variklio vieta internetiniame puslapyje

O Nustatyti ka mes turime galvoje sakydami interpretacija ir vykdymas

Q Kintamieji — kas tai?

0 Duomeny tipai — mes aptarsime skirtingus duomeny tipus kuriuos gali turéti
kintamieji

{ Kokios operacijos gali bati atliekamos su kintamaisiais

1 Konstantos

0 Kintamuyjy vertimas i§ vieno duomeny tipo { kita

Q Aplinkos kintamieji (environment variables)
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PHP programos pavyzdys

Sitas skyrius prasideda pa¢iu papras&iausiu vienos kodo eilutés pavyzdziu —
mes norime pademonstruoti, kad PHP puslapiai yra trijy dalyky miSinys — teksto,
HTML kodo ir PHP skripto. Puslapiai turintys savyje PHP skriptus skiriasi nuo
puslapiy padarytu vien tik tai i§ HTML, ir norint, kad juos identifikuotu PHP
variklis, jie iSsaugomi su . php (arba pana$ia) galiine web serveryje. Juos
uzklausus, puslapiai visy pirma vykdomi PHP variklyje ir rezultatai i$siunc¢iami
vartotojui.

.php galiné priklauso nuo jdsy esamos konfigdracijos. Jei norite PHP
nustatymuose galite pakeisti labai daug dalyky, netgi PHP galine |
pavyzdZiui .manofailas. Sioje knygoje bus naudojamos tik tai .php galinés
raSant jas mazosiomis raidémis.

Rezultatai pateikiami narSykléje yra HTML tipo. Mes tai greitai pamatysime,
bet dabar uzsiimkime pavyzdziu.

ISbandykite — Pirmoji programa

1. Atidarykite teksto redagavimo programa ir parasykit sekanti teksta:

<HTML>

<BODY>

Siandienos data yra:

<?php echo gmdate("M d Y");
?>

</BODY>

</HTML>

2. I$saugokite failg kaipexamplel.php savo serverio Sakniniame kataloge

3. Tada atsidarykite savo Interneto narSykle ir parasykite pilng savo serverio
adresa (URL) ir puslapio pavadinima, mano biitu
http://justas/examplel.php. JUs turite pamatyti panasy vaizda, kaip

paveiksliuke Zemiau:

3 http:/fjustas;/examplel.php - Microsoft Intern: — | Ellil

File Edit View Favorites Tools Help | a';'
Q@ Back - 3 - %] (2] , | - Search = Favorites @ Media &2 | =
Address Ii itEp ) justas examplel, j Go

Standienos data vra: Sep 25 2003

-
|&] pone ’_ ’_ ’_ [&J Localintranet 4

Skirtingi kodo tipai

Kaip mes jau sakéme Siame pavyzdyje, mes visy pirma norime pademonstruoti
tris skirtingus kodo tipus naudotu Siame puslapyje. Tad pazitrékime i jisu
paraSyta koda ir priskirkime jj trims skirtingoms kategorijoms.
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<HTML>
<BODY>
Siandienos data yra:

</BODY>

</HTML>

Kodas su baltu fonu i$ tikro net néra kodu, tai paprasCiausias tekstas. Ir néra ka
daugiau apie ji pasakyti.

Kodo dalis pazyméta Sviesiai pilka spalva yra HTML tipo. Tai irgi néra kodas
tikraja to zodzio prasme, ir jus turétuméte biiti susipazing su pagrindiniais HTML
sintaksés elementais, tad ¢ia mes irgi nesustosime.

Reikia pazyméti, kad Sioje knygoje visas HTML kodo dalis mes raSysime
didziosiomis, nors tiesa pasakius tai priestarauja standartams (HTML 4.0
standartai pataria visus kodus rasyti mazosiomis). Tai mes dalysime, kad
iSvengtume galimy nesusipratimy ir nereikétu kiekviena karta naudoti foninés
spalvos.

Kodas su tamsiai pilka spalva yra PHP skriptas. PHP skriptas atskirtas
lauztiniais skliaustais ir klaustuku. Taigi, bet kada kai pamatysite kodo dali
prasidedanc¢ia <?php ir ?> jUs zinosite, kad viskas viduje turi btiti PHP kodu.

Kaip matote i§ narSykléje pateikty rezultaty Sie tris tipai visai gerai sugyvena
web puslapyje, nepaisant to fakto, kad PHP skriptas pradzioje turi bati jvykdytas
serveryje, kuris gali biiti ir kitas kompiuteris, o ne tik jisy maSima.

Kaip dirba kodas

Mes jau i$siaiSkinome skirtingy tipo kodus puslapyje, bet kol kas nesiteikéme
paaiSkinti kg daro vienos eilutés PHP kodas. Atitaisykime tai dabar — vienintelis
tikras PHP skriptas puslapyje buvo Sitas:

echo gmdate ("M d Y");

Cia veikia trys sudedamosios dalys. Visy pirma, Zodis echo () yra PHP
komanda, kuri atvaizduoja viska kas telpa | ja internetiniame puslapyje. Tad jei
mes turétuméme komanda:

echo "Hello world";

jis gautuméte zodzius Hello world ekrane kaip rezultata. Tac¢iau kaip jus jau
pastebéjote miuisy pavyzdyje ekrane atsirado data, kadangi komandoje
echo () mes patalpinome gmdate ("M d Y") funkcija — antraja i$
sudedamuyjy daliy, tuoj mes ja ir apzvelgsime.

PHP turi didZiule biblioteka tokiy rezervuoty ZodZiy — funkcijy — jos atlieka
populiarias uZduotis, tokias kaip datos gavimas, elektroninio laiSko siuntimas,
sudétingy matematiniy operacijy atlikimas ar skripto sustabdymas tam tikram
laikui. Visy funkcijy sarasas pateiktas Priede D. Jums nereikia jy visy prisiminti
atmintinai, bet mokydamiesi mes jas vis naudosime ir naudosime.

Paskutin¢ dalis yra kabliataskis; PHP reikalauja, kad kiekviena kodo eiluté, (su
keletu i§im¢iy, kurias aptarsime véliau), baigtysi kabliataskiu.

Jus gal bit pastebéjote, kad zodis gmdate () nebuvo atskirtas kabutémis.
Misy "Hello world" pavyzdyje, uzdédami kabutes mes liepéme PHP varikliui
vaizduoti teksta esanti viduje tiksliai tokj, koks jis yra. Misy atveju nedédami
kabu¢iu mes nurodome PHP naudoti specialia funkcija gmdate (), kadsi




atliktu uzduot] ir gaudu data. Si funkcija gauna $iandienos data ir laika pagal
Grinvico laiko juosta (Greenwich Mean Time). Aptarkite jos veikima placiau.

Masy pavyzdyje jus pastebéjote, kad data vaizduojama tokia:

Sep 25 2003

Taciau yra daugybé formaty kaip $i data ir laikas gali buti pateikti. PavyzdZziui
mes galime gauti:

25/9/03 09-30AM
ar
Tuesday 25th September

Visi Sie formatai teisingi ir rodo Siandienos data, nors PHP neZzino kuria versija
mes norime gauti ar gal visai kitokia datos pateikimo forma.. Taigi jums reikia
parasyti, ko mes norime ir kaip tik tai daro raidés esancios tarp gmdate ()
skliausteliy. Mes nurodéme, kad mums reikia pirma ménesio, po to dienos ir tada
mety. Faktas, kad raSant mes naudojome didzigsias raides D, M, ir Y — labai
svarbus. PHP suteikia reik§mg kiekvienai raidei kaip parodyta lenteléje:

Opcija

Rezultatas

Displays "am" or "pm".

Displays "AM" or "PM".

Gives the day of the month, 2 digits with leading zeros; that is, "01" to "31".

Shows day of the week, textual, 3 letters; for example, "Fri".

Displays month, textual, long; for example, "January".

Shows the hour, 12-hour format; that is, "01" to "12".

Shows the hour, 24-hour format; that is,"00" to "23".

Shows the hour, 12-hour format without leading zeros; that is,"1" to "12"

Shows the hour, 24-hour format without leading zeros; that is, "0" to "23".

Displays the minutes; that is,"00" to "59".

Gives the day of the month without leading zeros; that is,"1" to "31".

Gives the day of the week, textual, long; for example, "Friday".

Boolean for whether it is a leap year; that is,"0" or "1".

Shows the month; that is,"01" to "12".

Gives the month, textual, 3 letters; that for example, "Jan".

Shows the month without leading zeros; that is,"1" to "12".

Displays the seconds; that is,"00" to "59".

English ordinal suffix, textual, 2 characters; for example, "th", "nd".

The number of days in the given month; that is,"28" to "31".

Timezone setting of this machine; for example, "MDT".

Displays the seconds since the epoch

Shows the day of the week, numeric, that is,"0" (Sunday) to "6" (Saturday).

Displays the year, 4 digits; for example, "1999".

Displays the year, 2 digits; for example, "99".

Shows the day of the year; that is,"0" to "365".

NN <=2 a3~ |e|= = 2|8 (o= o |z = o] > P

Gives the timezone offset in seconds (that is,"-43200" to "43200").

Kaip matote tai gana didelis sarasas, Vélgi mes nesiruos$iame kiekviena karta
supazindindami su funkcija pateikti visy jos galimybiy saraSo, jums reikés zitiréti
prieduose.

Nagrinéjimo (parsing) ir vykdymo (execution) koncepcija
Jasy PHP skripto interpretacija gali biiti padalinta | du procesus. Kai puslapis
patenka { serverj atsitinka du dalykai. Visy pirma puslapis yra patikrinamas ar jis

teisingas programavimo kalbos atzvilgiu — §is procesas vadinamas nagrinéjimu.
Tai analogija, kai jiisy sakinys yra tikrinamas su gramatinio tikrinimo programa
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tai neuztikrina to, kad skriptas yra teisingas, patikrinama ar jis atitinka keleta i$
anksto nustatyty taisykliy. Sekantis procesas vadinamas vykdymu atliekamas tik
tada kai puslapis praeina nagrinéjima. Stai &ia pamatysite ar jiisy skriptas atlicka
teisingus veiksmus. Vykdymas atlickamas imant paeiliui kiekvieng PHP eilutg ir
atliekant joje nurodytus veiksmus. Visa tai daroma grieztai paeiliui, nebent PHP
skripte nurodyta kitaip.

Yra dvi vietos kuriose PHP programa gali pateikti praneSima apie klaidas —
atliekant nagrin€jima ir atliekant vykdyma. Jei taip atsitinka praneSimas apie
klaida pateikiamas narSyklei. Jei klaidy néra dinamiskai sukurtas puslapis
pateikiamas vartotojui.

Kesavimas (Cache)

Pries$ pradedant gilintis { tikra PHP programavima, pats laikas paminéti tokios
narSyklése egzistuojancios funkcijos, kaip - keSavimas. Jis gal bt jau susidiréte
su $ia funkcija; ji saugo aplankytus web puslapius. Norint pagreitinti puslapiy
atidarymo laika, nar§yklé pateikia vartotojui seng puslapio versija. Keso buvimo
vieta priklauso nuo narSyklés tipo ir operacinés sistemos.

Windows (98/NT ir 2000), Netscape Navigator kaSas paprastai yra saugomas
Sioje vietoje C: \Program Files\Netscape\Users\Cache. Naudojant
Internet Explorer jis saugomas Temporary Internet Files kataloge
kuris randasi Windows ar WinNT katalogte Windows 98 ir NT 4.0 sistemose, bei
Windows 2000 ir XP Documents and Settings kataloge.

Kai jus pasitikite serveryje dinamiskai sumodeliuotais PHP puslapiais keSo
egzistavimas tampa labai svarbiu dalyku. Jei jiis naudojate keSo duomenis su
senesniu puslapio kodu, informacija nebus kuriama dinamiskai, o pateikiama
statine, sena puslapio versija, tad informacija gali biiti pateikta neteisingai. Jus tai
pastebésite jei pabandysite pasinaudoti narS§yklés Back mygtuku ir griSite prie
anksciau matyto PHP puslapio. Kartais nepakanka netgi Refresh paspaudimo, nes
kegas neatnaujinamas ir nar§yklé nemano, kad puslapis yra pasenes. Siuo atveju
norint priversti Internet Explorer atnaujinti puslapio turinj reikia CTRL+F5 kartu,
o naudojant Netscape Navigator jums reikia spausti Shift klavisa ir spausti ant
Reload.

Tai svarbu, nes paleidus pavyzdi jis galite gauti rezultatus i§ jau buvusios
programos vykdymo sesijos. Jus turite jsitikinti, kad nar§yklé kiekviena karta
gauna naujausia puslapio versija.

Yra HTTP kodas apsaugantis nuo kesavimo. Sekancios trys kodo eilutés
(naudojamos PHP skripto pradfioje) apsaugo Explorer ir Navigator nuo
puslapio:

<?

header ("Cache-Control: no-cache, must-revalidate");
header ("Pragma: no-cache");

header ("Expires: Mon,26 Jul 1997 05:00:00 GMT");
2>

Kintamieji (variables)

Mes jau iSnagrinéjome kaip iterpti PHP koda | jlisy internetinj puslapi, ir kaip
serveris jj supranta. Dabar laikas apzvelgti skirtingus programavimo kalbos
aspektus kuriuos mes turime zinoti norint naudotis PHP. Matyt viena svarbiausi
visy programiniy kalby elementai yra kintamieji. Pats paprasciausias
apibtidinimas- kad tai atminties dalelé skirta saugoti informacijai ir $i informacija
priskirta konkreciam identifikatoriui programuotojo.

PHP kalboje visi kintamieji prasideda dolerio , $ © Zenklu. Norédami priskirti
reik§me kintamajam mes naudojame lygybés Zenkla , = “ arba priskyrimo



operacija. Taigi norint sukurti PHP kintamaji ir priskirti jam reik§me, jums reikia
atlikti sekancius veiksmus:

Sauthor = "William Shakespeare";

Kintamojo identifikatorius yra Sauthor ir §iam kintamajam buvo priskirta
reik§mé William Shakespeare. Kintamiesiems mes taip pat galime priskirti
skaicius.

Snumber_of digits_on_one_hand = 5;

Cia mes turime kiek sudétinga kintamojo pavadinima
$number of digits on one hand, bet iSskyrus tai jis mazai kuo skiriasi
nuo priskyrimo kintamajam reik§més kurig mes padaréme anksciau. Skirtumas
tas, kad aritmetine reikSmé (skaiCius) raSomas be kabuciu. Tai nurodo PHP, kad
reik§mé turi biiti suprantama kaip skaicius; kintamojo tipo nurodyti nereikia.

Mums sukiirus kintamaji, savo programoje jis galite ji naudoti kaip tik norite.
Norédami ji pavaizduoti ekrane naudojant miisy seng drauga echo () komanda,
jums reikia parasyti sekantj koda:

echo $author;
Kintamyjy vardy apribojimai

Yra keletas limity kurie nurodo kaip jis galite ir kaip negalite vadinti
kintamyju. Daugelyje programavimo kalby yra kintamojo pavadinimo ilgio
limitas, dazniausias 255 ar 1000 simboliy; ta¢iau PHP tokio limito neturi. Taciau
jums tikriausiai niekada neteks naudoti ilgesniy nei 50 simboliy pavadinimy, netgi
20-30 yra tikrai pakankamai. Pirmasis tikras grieztas apribojimas yra tas, kad
kintamojo pavadinimas turi prasidéti raide ar pabraukimo Zenklu , _ ¢
(ignoruojant dolerio zenkla, kuris net néra pavadinimo dalis). Kitas apribojimas —
pavadinimas turi buti sudarytas i§ raidziy, skaiciy ir pabraukimo Zenklo. Kiti
simboliai, tokie kaip +,- , *, ir & neleistini ir juos panaudojus sukels klaida. Be
$ity apribojimy jus esate gana laisvi naudojant kintamyjy vardus. Mes véliau
Siame skyriuje aptarsime pavadinimy naudojima.

Skiriamos didzZiosios ir maZosios raidés kintamyjy varduose

Kintamieji néra tokie paprasti kaip atrodo i pradziy. Viena problema su kuria
susiduria daugelis pradedanciuyjy PHP programuotojy yra tai, kad kintamujy
varduose skiriamos didziosios ir mazosios raidés. Papras¢iausias buidas tai
paaiskinti yra pateikti gabaliuka kodo:

Sauthor = "William Shakespeare";
$Author = "James Joyce";

Virsutinés kodo linijos i§ tikro sukuria du skirtingus kintamuosius, viena
pavadinta Sauthor ir kita pavadinta $Author. Sie du kintamieji turi dvi
skirtingas reik§mes ir yra tokie pat skirtingi jei pavyzdziui jus naudotuméte
sekantj koda:

$famous_english_author = "William Shakespeare";
$famous_irish_author = "James Joyce";

Gana daznai tai daro jtaka galutiniams rezultatams jei jis nety¢ia panaudojate
didziajq raide ten kur ji nebuvo naudota anksciau. Jei jis numatéte naudoti tik
viena kintamaji tai kodas turétu biti toks:

Sauthor = "William Shakespeare";
Sauthor = "James Joyce";

Pirmoji linija priskiria $author kintamajam reikSm¢ William
Shakespeare, o antroji visiskai pakeicig kintamoji $author reikSmg | James
Joyce. Tik tai vienas kintamasis bus sukurtas ir naudojamas $io kodo dalies.



Dabar i$nagrinékime trumpa pavyzdi kuris sukuria kintamaji ir pateikia jo
reik§me web puslapyje.

1. Atsidarykite savo teksto redagavimo programa ir parasykit sekantj koda:

<HTML>
<BODY>

<?php

Sactor = "Marlon Brando";
echo S$actor;

>

</BODY>

</HTML>

2. I$saugokite $ita koda kaip variable.php faila.
3. Atidarykite §i puslapi savo narSykléje.

3 http:/ /justas;variable.php - Microsof ;|g|5|
File Edit  ‘Wiew Faworites Tools  Help | ";'
JBack - &3 - [*] [2] | P search <7 Favorites »
Address I@"I http: jfjustas variable. php j G0

5
Iarlon Brande

fid
|&] Dore |_|_|_|\J Lacal inkranet Y

Kaip veikia kodas

Sitas kodas susideda tik i3 2 linijy. Pirmoji:
Sactor = "Marlon Brando";

Priskiria eilutg (string) Marlon Brando misy kintamajam Sactor.
Antroji linija:
echo Sactor;

pateikia kintamojo Sactor reikSme jecho () komanda. Jis galéjote
pastebéjote, kad siunciant kintamaji Sactor | web puslapi mes nenaudojome
kabuciy. Taciau, jei mgs paraSytuméme sekancia eilutg:

echo "S$actor";
rezultatas vis tiek butu Marlon Brando. Taip atsitinka, nes norint PHP nurodyti

nenaudoti kintamojo reik§més, o pateikti ji kaip teksta reikia ragyti ne dvigubas, o
viengubas kabutes.
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; http:/ /justas/+ariable.php - Microsofi - IEI|5|
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Duomeny tipai

Mes jau min¢jome, kad ruosiamés susikoncentruoti ant dvieju duomeny tipy, ty
kurie turi skaiting reikSmeg ir ty kurie turi teksting reikSme. Taciau i§ tikro yra ir
daugiau kintamyjy tipy, nusakomy kaip duomeny tipai, kurios naudoja PHP.
Pilnas sarasas yra sekantis:

Q eilutés tipas (string) //tekstas

Q sveikojo skai¢iaus tipas (integer) // sveikieji skaiciai

Q slankaus kablelio skai¢iai (double) //skaiciai su kableliu
0 masyvas (array)

Q objekto

U nezinomas tipas

Duomeny tipai nenurodomi programuotojo, dazniausiai pats PHP koks
duomeny tipas turi bati priskirtas. Sie skirtingi tipai naudojami PHP nurodyti
skirtingy tipy informacija kuri gali buti priskirta kintamiesiems ir atlikti su jais
veiksmus.

Eilutés tipas

Eilutés tipas talpina teksting informacijq arba zZodzius ar netgi pilnus sakinius.
Viskas patalpinta tarp kabuciy automatiskai tampa tekstu, netgi skaiciai.
Pavyzdziui abu yra eilutés tipo kintamieji:

$CarType = "Cadillac";
$EngineSize = "2.6";

Nesvarbu, kad antroji kodo eiluté yra numeris, nes kai tik jis patenka i kabutes,
jis automatiskai tampa eilutés tipo. Jei jus priskyréte kazkokig skaiting reikSme
eilutés tipui, norint véliau atlikti matematines operacijas jums reikés atlikti tam
tikro tipo pavertimo operacija.

Su eilutés tipu irgi galima atlikti tam tikrus veiksmus. Si operacija Zinoma kaip
sarysis (concatenation).

Eilutés sarysis

Eilutés sary$io procesas yra vienos eilutés pridéjimas prie kitos. Jus galite
naudoti . (taska) kaip sarySio operatoriy, norédami atlikti $ig operacija. Linija:

$Car = $CarType . $EngineSize;
Duos rezultatag Cadillac2.6, jei naudotume ankstesnio pavyzdzio kintamuosius

ir ju reikSmes. Tiesa pasakius tarpo nebuvimas tarp dviejy eiluciy gali nuvilti, tad
mes turime sukurti kintamaji kuris turés tarpo reikSme:
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$Space = " ";

Jus tikriausiai pastebéjote, kad tai skiriasi nuo tuscios eilutés turéjimo. Tus¢ia
eiluté neturi nieko savyje, tuo tarpu eiluté su tarpu turi savyje zenkla, nors ir
nematoma. Tarpas zinoma gali biitu suristas kaip ir, bet kurtis kitas tekstas:

$Car = $CarType . $Space . $EngineSize;
Tai pateiks norima, grazy, atskirta teksta Cadillac 2.6.

Zinoma néra jokios prieZasties kodél jis negalétuméte suristi kintamaji su tikru
tekstu:

$Car = "Buick" . $Space . "2.0";

Cia mes pridéjome kintamaji prie teksto, kas rezultate gavosi kaip Buick 2.0.
Taip pat nieko blogo neatsitiks jei mes naudosime ir sekancia eilute:

$Car = "Buick" . " " . "2.0";

Tai duos tuos pacius rezultatus. Reikia prisiminti viena dalyka, kad naudojant
tarpus kurie vaizduojami kaip HTML jie bus pavaizduoti tik viena karta toj pacioj
linijoj.

PHP kalboje yra dar vienas biidas suristi kintamuosius, tai miisy seniai zinoma
echo () komanda. Atsimenate mes anks¢iau minéjome, kad jei jlis pabandysite
parasyti kintamojo varda web puslapyje jums nieko nesigaus, bus pavaizduota tik
kintamojo reik§mé. Pavyzdziui:

$CarType = "Cadillac";
echo "$CarType";

vis tiek pateiks Cadillac. Taciau tai suteikia mums galimybe naudoti kintamaji
bei teksta norint suristi teksta :

echo "Duke's $CarType";

Tai pateiks Duke's Cadillac. Yra ir papildomy dalyky kurios verta prisiminti,
visy pirma, kad tik naudojant dvigubas kabutes kintamojo reik§mé bus
pavaizduota. Taip pat jums gali tekti susidurti su situacija kai yra du kintamieji
$Car and $Cars. Kaip jus pavaizduosite sekancia kodo eilute?

echo "Click here for the $Carsale";

Gali pasirodyti akivaizdu, nes jiis matote tai ko ir tikités — js norite naudotis
kintamuoju $Car, betne $Cars, bat kaip tai paaiskinti PHP? Tiesa pasakius
PHP ieskos kintamojo pavadinto $Carsale. Norint i§spresti $ig problema jums
reikia naudoti figtirinius skliaustelius apie kintamojo varda:

echo "Click here for the ${Car}sale";

Jis gal bt jau pastebéjote, kad mgs visada miisy pavyzdziuose atitraukdavome
tagko simboli nuo kintamojo. Tai ne tik gero raS§ymo maniera; ji lekia iSvedamo
teksto reik§me. Sios dvi linijos gali atrodyti vienodai, bet jos pateikia skirtingus
rezultatus

echo 2 . 2;
echo 2.2;

Atitinkamai, 22 ir 2.2! Gerai, mes truputéli apgavome jus $itoje vietoje, nes
skaiciai nebuvo patalpinti | kabutes, taigi jie nebuvo eilutés tipo. Taciau esmé vis
tiek lieka teisinga, nes skaiCius 2 pavyzdyje yra traktuojamas kaip eiluté sarysio
operacijoje. Taigi norint uztikrinti, kad jis nebtitu traktuojamas kaip skaicius,
jums reikia pridéti tarpus tarp jo ir sarySio operando (tasko). Svarbiausia Sioje
pastraipoje yra prisiminti, kad tarpai gali lemti jiisy kodo veikima ir jo
pateikiamus rezultatus.
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Metas pateikti pavyzdij rodanti kai kurias PHP kalbos subtilybes. Sukurkime
keleta eilu¢iy ir naudodami echo () komanda pateikime juos puslapyje.

ISbandykite — Eilutés tipo naudojimas

1. Atsidarykite savo teksto redagavimo programa ir parasykit sekantj koda:

<HTML>
<BODY>

<?php

$CarType = "Pontiac";

$SEngineSize = "3.0";

$Space = " ";

$Car = $CarType . $Space . S$EngineSize;
echo $Car . $Car;

>

</BODY
</HTML>

2. I$saugokite kaip string.php.

3. Atidarius jijusuy puslapyje turétuméte gauti kazka panasaus:

Jjustas/string.php - Microsoft I =10 x|
File Edit  ‘Wiew Faworites Tools  Help | f','
) Back = £3 - |ﬂ @1 . ,'-:'Search "'~ Favorites >
Address I@ http:ffjustas)string. php j Go

=

Pontiac 3.0Fontiac 3.0

fid
|&] Dore |_|_|_|\-J Lacal inkranet Y

Kaip tai veikia

Mes jau pries tai nagrinéjome labai panasy pavyzdj. Pirmosios tris kodo linijos
eilutés tipo, $CarType, $EngineSize, and $Space ir suteiké jiems tris
skirtingas reikSmes.

$CarType = "Pontiac";
$EngineSize = "3.0";
$Space =,

Sekancioje eilutéje mes suriSome musy trys reikSmes, o gauta nauja reikSme
priskyréme naujai sukurtam kintamajam pavadintam $Car:

$Car = $CarType . $Space . $EngineSize;

Pagaliau mes atlikome sary$j kintamojo $Car pacio su savimi per echo ()
komanda:

echo $Car . $Car;

Mes atsakyma pakartojome du kartus, bet be tarpo tarp dviejy kintamyjy $Car
variables. Tai atrodo kiek negraziai, bet Sitas pavyzdys buvo skirtas
pademonstruoti kintamojo sarys$j pacio su savimi.
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Skaitinis duomeny tipas

Yra du skaitiniai duomeny tipai, sveikojo skaifiaus (integers), ir slankaus
kablelio (doubles) tipas. Stai keletas pavyzdziy:

$an_integer = 33;
$another integer = -5797;

$a_double = 4.567;
$another_double = -23.2;

I8 pavyzdzio jus turite suprasti, kad, bet koks sveikas skaicius automatiskai yra
integer tipo, kai tuo tarpu, bet kas turintis kablelj tampa double duomeny tipo.

Sie du duomen tipais skiriasi ir skai&iy intervalo dydziais kurios jie gali turéti.
Sie dydziai daugiausiai priklauso nuo naudojamos operacinés sistemos. Tad jei
jus turite Windows 98 PHP integer gali turéti reikSmes tarp nuo —32,768 ir iki
32,767. PHP double Windows 98 gali biiti nuo —1.79769313486232E308 iki -
4.94065645841247E-324 (neigiamoms reik§méms), ir nuo 4.94065645841247E-
324 iki 1.79769313486232E308 (teigiamoms reik§méms), be to jis gali turéti ir
nuline reikSme.

Paprastos matematinés operacijos

Yra daug matematiniy operacijy kurios gali biiti atlickamos PHP kalboje. Cia
pateiktos pacios papras¢iausios ir dazniausiai naudojamos:

Operatorius Operacija

+ sudétis

* daugyba

- atimtis

/ dalyba

% gaunama dalybos liekang 8%5 =3

Ju naudojimas yra gana intuityvus. Pavyzdziui mgs galime naudoti sudéties
operatoriy, norédami gauti Siandienos pirkiniy kaina:

$Duona = 1.5;
$Pienas = 0.8;
$PirminiuSuma = $Duona + $Pienas;

Pirkiniy sumos kintamasis yra dviejy kintamyju — $Duona ir $Pienas suma.
Jiis matote, kad $PirminiuSuma reikSmé bus 2.3, kas atitinka 2 litus ir 30 centuy,
nors programa niekur nerodo $io sary$io su valiuta. Kitos matematinés operacijos
veikia gana panasiai, tad jei jis pirkote vien tik tai dvi duonas, programa turétu
atrodyti sekanciai:

$Dhuona = 1.5;
$PirminiuSuma = $Duona * 2;

Zinoma, jiis vienoje eilutéje galite ragyti ir daugiau matematiniy operaciju, $tai
taip:

$Duona = 1.5;

$Pienas = 0.8;

S$Nuolaida = 0.5;
$PirminiuSuma = $Duona + $Pienas - $Nuolaida;

Kintamojo priskyrimas prie saves

Dar vienas dalykas kurj jus galite daryti PHP yra sekanti kodo eiluté, kuri
suglumintu matematika:

SPirkiniuSuma = $PirkiniuSuma + $Duona;
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Tiesa pasakius, tai nereiSkia, kad $PirkiniuSuma yra lygi kintamajam
$PirkiniuSuma plius $Duona, kas reiskia, kad $Duona lygi nuliui. Lygybés
zenklas, arba priskyrimo operatorius, reiskia, kad $PirkiniuSuma yra
priskiriama SENA $PirkiniuSuma reik§meé plius kintamasis $Duona. Tad
sekanti eiluté:

$PirkiniuSuma = $PirkiniuSuma + 1;

1§ tikryjy reiskia, kad mes pridedame vieneta prie kintamojo $PirkiniuSuma .
Yra ir sutrumpinimas kaip didinti kintamaji vienetu ir tai atliekama Stai taip:

$PirkiniuSuma++;

Kita santrupa yra:

$ShoppingTotal += 2;

ir ji atlieka ta pacia funkcija, kaip:
SPirkiniuSuma = $PirkiniuSuma + 2;
Jus netgi galite parasyti:

$ShoppingTotal += $ShoppingTotal;
ISbandykite tai ir pazitirekite kas gavosi.

PHP kalboje yra ir daugiau matematiniy operacijy, nei mes ¢ia dabar aptaréme.
Pradedantiesiems programuotojams yra specialus funkcijy rinkinys
apskai¢iuojantis trigonometrines funkcijas, logaritmus ir t.t. Sioje knygoje mes jy
placiau neaptarinésime, visa informacija galite rasti Priede C. Be to yra ir kity
matematiniy operatoriy, kuriuos mes nagrinésime tolimesniuose skyriuose, kai jis
jau turésite pakankamai ziniy jais naudotis.

Veiksmy atlikimo seka

Sios paprastos matematinés operacijos vis tiek turi biiti atliekamos pagal
veiksmy atlikimo seka, kaip, kad mes naudojame matematikoje. Pavyzdziui
Zemiau esanti suma gali biiti skirtinga priklausomai nuo to kokia tvarka mes
skai¢iuosime reikSmes.

$Suma = 5+3*6;

Jei skaiCiuosite $ig eilute kaip ji parasyta gausite 48. Taciau, jei naudosite
matemating veiksmy atlikimo tvarka, kur daugybos veiksmas atlickamas pirmas,
o sudétis antra, tada gausite 23. Visiskai aisku, kad reikia kazkokios taisyklés,
nurodant kurie veiksmai turi biiti atliekami vienas po kito.

Kaip ir matematikoje, PHP naudoja skliaustelius priver¢iant atlikti
matematinius veiksmus norima seka. Tad jei jus norite, kad sudétis biitu atlikta
prie$ daugyba, jums reikia parasyti skliaustelius:

$Suma = (5+3)*6;

Dabar apzvelkime nedideli pavyzdi kuris naudoja kai kuriuos i$ §iy operatoriy
ir po nedideliy skai¢iavimy pateikia rezultatus web puslapyje. Siame pavyzdyje
mes paimsime vidutine algg ir apskai¢iuosime alga kai i$ jos atskaic¢iuojama 31 %
mokeséiy. Po §io mokesciy atskaitymo mes dar atimsime 3% atskaitomus {
pensijy fonda ir pateiksime galuting alga, bei alga neatskaiciavus pensijai skirty
3%.

ISbandykite — Skaitiniai tipai

1. Atsidarykite savo teksto redagavimo programa ir paraSykit sekanti koda:
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<HTML>
<BODY>

<?php

SAlga = 1100;

SMokesciai = 31;

$Pensija = 3;

SPriesPensijosAtskaityma = $Alga - (($SAlga / 100) *
SMokesciai) ;

$SPoPensijosAtskaitymo = $PriesPensijosAtskaityma -
(($SPriesPensijosAtskaityma/100) * $Pensija);

echo "Pries pensijos atskaitymg: $PriesPensijosAtskaityma
Lt.<BR>";

echo "Po pensijos atskaitymo: $PoPensijosAtskaitymo Lt. ";

2>

</BODY
</HTML>

2. I$saugokite kaip calculation.php.

3 Atidarius jijusy puslapyje turétuméte gauti kazka panasaus:

ustas/calculation.php - Microsoft i [m] S
File Edit View Favorites Tools  Help | :,'
(JBack - o) - [%] (2] «n | S search ¢ Favorites e
Address Iﬁéj hitp: i fjustascaloulstion. php j Go
=

Pried pensijos atskaityma: 755 Lt
Po pensijos atskaitymo: 736 23 Lt

[
|&] Done [ [ [ [NJLiocalintranet 4

Ir nesakykite, kad mes mokame maZzai mokes¢iy ©

Kaip tai veikia

Kodas yra gana tiesmukiskas. Pirmoji linija sukuria algos kintamajj ir suteikia
jam reikSmg 1100:

$Alga = 1100;

Antroji sukuria $Mokesciai kurio reik§mé yra 31:
SMokesciai = 31;

Trecioji linija sukuria kintamaji $Pensija ir jo reikSme 3:
SPensija = 3;

Dabar mgs pasiruosg atlikti kai kuriuos skai¢iavimus. Visy pirma mums reikia
suskaiciuoti kiek sudaro 31% nuo algos. Norint tai atlikti imame alga, ja daliname
i§ §imto ir dauginame i§ 31. Tai duoda mums misy 31% reik§mg, bet dar reikia
gauta reikSme atimti i§ visos algos. Tam, kad procentiné dalis biity apskai¢iuota
pirma, mes ivedéme skliaustelius. Tada jau galime atimti i§ visos algos ir suteikti
reikSme¢ $PriesPensijosAtskaityma kintamajam.

SPriesPensijosAtskaityma = $Alga - ((SAlga / 100) *
SMokesciai) ;

Dabar mums reikia suzinoti kiek yra 3% nuo po-mokestinés algos, kurios
reikSmé saugoma kintamajame $PriesPensijosAtskaityma. Norint tai
padaryti mes turime atlikti tokias pacias operacijas kaip ir pries tai, tik su
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skirtingais kintamaisiais. Dabar mums reikia paimti po-mokesting alga, padalinti
ja 18 Simto ir padauginti i§ 3, norint gauti 3% skai¢iy — mes naudojome kintamaji
S$Pensija kuriam suteikém reikSmeg 3:

$PoPensijosAtskaitymo = $PriesPensijosAtskaityma -
(($SPriesPensijosAtskaityma/100) * $Pensija);

Dabar mes turime jau abidvi reik§mes ir reikia jas iSvesti | ekrana. Pastebékite,
kad mes { echo () komanda iterpéme HTML koda. Lengva pamirsti, kad PHP
generuoja HTML ir tai ka mes pateikiame neSykléje bus suprasta kaip kodas.

echo "Prie$ pensijos atskaityma: $PriesPensijosAtskaityma
Lt.<BR>";
echo "Po pensijos atskaitymo: $PoPensijosAtskaitymo Lt. ";

Konstantos

Iki Siol mes nagrinéjome elementus kuriuos mes galé¢jome keisti, po to kai
priskyréme jiems reikSmes. Pavyzdziui kintamasis $author kuriam mes
anksciau priskyréme reik§mg "William Shakespeare", gali biiti paleistas {
"Herman Melville". Pavyzdziui:

Sauthor = "William Shakespeare";
echo S$Sauthor " <BR>";
Sauthor = "Herman Melville";

echo $author;

Jei patalpinsite § koda i puslapi echo () komanda pateiks du skirtingus
atsakymus, priklausomai nuo kaip kito kintamojo reik§meé:

William Shakespeare
Herman Melville

Kas jei mes nenorime, kad taip atsitiktu? Kaip kurios reik§més niekada
nesikeiCia, pavyzdziui:

S$FreezingPointCentigrade = 0;
$IndependenceDay = "4th July";
SFirstPresident = "George Washington";

Taip pat jiis galite noréti nustatyti savo kode tokias reik§mes kurios ne tokios
sukaustytos, bet vis tiek nesikeicia:

$VilniausKrepsinioKomanda = "LRytas";

Tokiu atveju, programos vykdymo metu, jums tikrai nereikés keisti iy
reikSmiy ir jlis nenorésite, kad kas nors tai darytu. Laimei, PHP turi specialius
elementus kurie leidZia jums sukurti elementus kuriy reik§més negali biiti
pakeistos. Sie elementai Zinomi kaip konstantos, jos leidzia sukurti kintamaji
kurio reik§mé negali biiti pakeista. Biidas kaip yra sukuriamos konstantos Siek
tiek skiriasi nuo jprasto kintamyjy sukiirimo biido.

Define raktazodis

Konstantos tiesa pasakius reikalauja specialaus raktazodzio define norint jas
sukurti. Jos taip pat neturi bati raSomos su dolerio Zenklu. Tad norint sukurti
konstanta kintamajam FreezingPointCentigrade, mes turime naudoti
define kaip parodyta:

define ("FREEZINGPOINTCENTIGRADE", O0);

Konstanty vardai pagal susitarima raSomi didziosiomis raidémis. Pirmoji
reik§mé yra konstantos vardas; antroji konstantos reik§meé. Norint sukurti
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konstanta kuri turi teksta, jums tereikia apgaubti konstantos reik§me dvigubomis
kabutémis. Taip kaip pavaizduota:

define ("INDEPENDENCEDAY","4th July");
define ("FIRSTPRESIDENT, "George Washington") ;

Tada konstantos gali biiti naudojamos tokiu paéiu biidu kaip ir kintamieji. Taigi
jus galite jas pateikti puslapyje naudojant echo () konamda:

echo "Independence Day is the " . INDEPENDENCEDAY;

Mes galime paversti jas i teksta kaip virSutiniame pavyzdyje. Taciau tas
skirtumas, kad konstantos nenaudoja dolerio Zenklo, tad néra btido kaip nurodyti
PHP, kad jis atskirtu konstanta nuo paprasto teksto, tad sekanti eiluté:

echo "Independence Day is the INDEPENDENCEDAY";

parodytu teksta Independence Day is the INDEPENDENCEDAY. Norint to
iSvengti jus turite jsitikinti, kad konstanty vardai visada raSomi uz kabuc¢iy. PHP
taip pat turi savo konstanty kurios naudojamos norint gauti tokias reik§mes kaip
operacinés sistemos pavadinima, kurioje dirba PHP, pavyzdziui:

echo PHP_OS;

Inicializacija

Visi turintis kiek nors programavimo patirties dirbant su kitomis kalbomis, gali
bti kiek sutrikg Siame taske. Mes kalbéjome apie kintamuosius, kad daugumoje
kalby priimta pradzioje kintamuosius paskelbti ir inicijuoti, pvz. Java ar Visual
Basic. Siuose kalbose jiis turite paskelbti ir inicijuoti kintamuosius prie$
pradedant jais naudotis. Paskelbimas ar iniciacija paprasciausiai reiskia, kad prie§
pradedant naudotis kintamuoju, jums reikia paskelbti, kad toks egzistuoja.
Pavyzdziui tai daroma Dim raktazodZiu Visual Basic kalboje:

Dim newVariable
newVariable = "Hello"

Sitas kodas néra PHP ir veiks TIK su Visual Basic.

Taciau PHP jums Sito visko daryti nereikia. Tai nereikalaujama ir tiesa pasakius
kai jiis panaudojate kintamojo varda pirma karta, jis yra automatiSkai sukuriamas

SnewVariable = "Hello";

Taciau PHP iniciacija turi ir viena didelj trikuma. Mes jau anks¢iau minéjome,
kad visi kintamieji turi savo duomeny tipa ir, kad PHP sukurdama kintamaji
automatiskai priskiria jam duomeny tipa. Inicijuojant kintamaji kituose kalbose
jus dazniausiai turite nurodyti kokio tipo jis yra. Pavyzdziui Visual Basic:

Dim newVariable As String
newVariable = "Hello"

Sitas kodas néra PHP ir veiks TIK su Visual Basic.

PHP kalboje jus negalite to padaryti. Tai gali privesti prie vienos problemos —
kas atsitiks, jei PHP automatiSkai priskirs kintamojo tipa, bet tas tipas visai ne tas
kokio jiis norite? Kas atsitiks jei beskaiciuojant, pusiaukel¢je, jiis uzsimanysite
pakeisti duomeny tipa? Pavyzdziui, jis galite sugalvoti leisti vartotojui jvesti
informacija, tokia kaip variklio tiiris ar ma$inos pavadinimas - Volkswagen Golf
2.0CL, kaip pavyzdys. Tai butu laikoma tekstu. Tad, kas atsitiktu, jei jis
norétuméte iSgauti variklio tiiri ir panaudoti skai€ius atliekant matematines
operacijas? Jus turétuméte jsivaizduoti daugelj kity situaciju panasiy i Sia.
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Tad, bet kokiu atveju jums reikia mokeéti konvertuoti vieno tipo duomenis |
kitus tipus.

Konvertavimas

PHP suteikia daug galimybiy ne tik konvertuoti duomenis, bet ir nustatyti koks
duomeny tipas buvo suteiktas inicijuojant kintamaji. Tiesa pasakius daug sunkaus
darbo yra panaikinama, nes PHP dazniausiai viska atlieka uZ tave. Dar karta visas
procesas smarkiai skiriasi nuo kity programavimo kalby, kurios paprastai leidzia
veiksmus tik tarp keletos vienodo tipo kintamyjy. Tuo tarpu su PHP jiis galite
padaryti sekanéius veiksmus:

$SEngineType = "2.0L";
$TaxRate = 3;
$TaxPaid = $EngineType * $TaxRate;

Tai nepakeicia nei vieno kintamojo tipo. Paleiskime §ita pavyzdi Cia vietoje,
kad isitikintume kaip viskas veikia.

ISbandykite — Numanomas konvertavimas|

1. Atsidarykite savo teksto redagavimo programa ir paraSykit sekantj koda:

<HTML>
<BODY>

<?php

$SEngineType = "2.0L";

STaxRate = 3;

$TaxPaid = $EngineType * $TaxRate;
echo "Engine Type: $EngineType<BR>";
echo "Tax Rate: $TaxRate<BR>";

echo "Tax Paid: $TaxPaid";

>

</BODY>
</HTML>

2. I$saugokite kaip convert.php

3. Atidarykite su narSykle.

ustas;/convert.php - Microsoft I o | Ellﬁl

File Edit View Favorites Tools Help | ;';'
(JBack - &3 - [ [2) (0| search T Favarites =
Address Iﬁj htkp:f fjustasicorvert.php j G0

Engne Type: 2.0L

Tasz Bate: 3

Tax Paid: 6
|§J Dane ’_ ’_ l_ |\J Local inkranet Y

Kaip tai veikia

Tai nesiskiria nuo miisy ankstesniy pavyzdziy naudojant matematines
operacijas. Pirmosios trys linijos sukuria tris kintamuosius.
Pirmasis $SEngineType yra eilutés tipo:

$EngineType = "2.0L";

Antrasis $TaxRate yra skai¢ius:
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$TaxRate = 3;

Trecioji linija atlieka kalkuliacija, daugindama $SEngineType ir $TaxRate
turinj, bei patalpindama rezultata { $TaxPaid:

$TaxPaid = $EngineType * $TaxRate;

Cia PHP sako, "man neriipi, kad kintamajame $EngineType, yra L, a§ matau
skaiciy ir galiu ji panaudoti daugybos veiksme*. Paskutinés trys linijos parodo,
kad misy kintamieji gavo tokias reikSmes apie kokias mes ir mastéme:

echo "Engine Type: $EngineType<BR>";
echo "Tax Rate: $TaxRate<BR>";
echo "Tax Paid: $TaxPaid";

Tipo keitimas

Iki §iol PHP pati keité duomeny tipus, bet jei jis norite naujai kuriamam
kintamajam suteikti tam tikra tipa galite tai padaryti ir patys. Viskas ka jums
reikia padaryti - yra nurodyti kintamojo reik§mg ir tada nustatyti kintamojo tipa
pries jam pradedant realiai veikti. Sitas bidas vadinamas keitimu:

SNewVariable = 13;
SNewVariable = (string) S$NewVariable;

Kodas priskyré miisy kintamajam skaiting reik§me. Tada buvo paimta skaitiné
reik§mé ir paversta i teksta antroje eilutéje. Juis taip pat galite ir paversti duomenis
atgal:

SNewVariable = 13;
SNewVariable = (string) S$NewVariable;
SNewVariable = (integer) $NewVariable;

gettype ir settype

Kaip mes jau minéjome PHP turi galimybe nustatyti kintamojo duomeny tipa.
Tai atlickama per gettype () funkcija. Kintamasis skliausteliuose pateiks savo
tipa, kaip parodyta Zemiau:

gettype ($number) ;

Norint ka nors pavaizduoti ekrane, jums reikeés Sita funkcija susieti su echo ()
komanda:

Snumber = 5;
echo gettype ($number) ;

Tai pateiks atsakyma Integer interneto puslapyje. Yra ir panasi funkcija kuria
turi PHP, vadinama settype () ji panaSiai kaip ir tipo keitimas, leidzia jums
specialiai nurodyti duomeny tipa. [ skliaustelius iterpiamos dvi reik§més —
kintamasis kuriam norite nurodyti tipa, ir tipas kurj norite suteikti. Tai veikia
sekanciai:

Snumber=10;
settype ($number, "string");

Norint pademonstruoti, kad tai tikrai suveiké, jis galite parodyti gauta tipa su
gettype funkcija:

echo gettype ($number) ;

Dabar ekrane rasoma String.
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isset, unset, ir empty

Yra dar trys PHP funkcijos kurios biis naudingos dirbant su kintamaisiais.
Pirmoji funkcija, isset (), leidzia jums nustatyti ar kazkoks kintamasis su
konkreciu vardu yra sukurtas ar ne. Jums tereikia pateikti funkcijai viena
parametra — kintamojo varda. Jei tai suderinti su echo () komanda:

echo isset ($number) ;

Bus pateiktass numer]j 1, jei kintamasi pavadintas Snumber jau egzistuoja,
kitu atveju funkcija nepateiks nieko, net nulio.

Sekanti funkcija, unset (), skirta visi$kai sunaikinti kintamajj ir i$trinti visas
su kintamuoju susijusias reikSmes. Vélgi tereikia vieno parametro — kintamojo
vardo:

unset ($number) ;

Taciau jsitikinkite, kad darote kaip tik tai ka norite, nes ir kintamasis ir jo
reikSmé bus istrinti.

Trecioji 1§ §iy funkcijy, empty (), yra loginé prieSingybé i sset () funkcijai.
Ji naudojama tokiu paciu biidu kaip ir isset (), sugrazindama 1, jei néra
kintamojo $number, arbajei Snumber lygus 0 arba"" (tuscia eiluté), ir
negrazinama nieko jei kintamasis egzistuoja:

echo empty ($number) ;

Tai praktiskai uzbaigia miisy susipazinimga su kintamaisiais. Ta¢iau, yra dar
vienas tipas kurj pateikia PHP ir apie kurj mes dar neSneké&jome.

Aplinkos kintamieji (Environment Variables)

Aplinkos kintamieji (dar Zinomi kaip PHP kintamieji) yra elementai nustatyti
uz PHP riby, bet pasickiami per PHP kalba. Sie kintamieji dazniausiai pateikia
informacija apie kliento-serverio transakcijas. Tai gali buti informacija apie HTTP
uzklausimus ar HTTP atsakymus ir jie turi toki patj formata kaip ir jusy sukurti
kintamieji. Visas skirtumas tas, kad jie buvo sukurti nepriklausomai nuo vartotojo
ir nereikalauja jokio isiki§imo i$ jo pusés. Jus galite juos pamatyti naudodami
phpinfo () funkcija kuria mes naudojomés pirmame skyriuje.

Jis taip pat galite gauti kiekvieno juy reikSme atskirai su echo () komanda:

echo $HTTP_COOKIE_DATA;

Kodas parodys, bet kokio naudojamo cookies turinj. Kitas naudingas aplinkos
kintamasis yra SHTTP_USER_AGENT kuris nusako kliento narSykleés tipa:

echo $HTTP USER AGENT;

Jiis galite naudoti Sia reikSmes savo programose, ar padaryti jas pritaikytas
kazkokiai konkreciai narSyklei. Kitas labai naudingas kintamasis SHTTP FROM
nurodantis uzklausima darancio vartotojo elektroninio pasto adresa. Ju yra ir
daugiau.

Apibendrinimas

Sitas skyrius aprépé didelj informacijos apie programavimo kalba dalj, gana
trumpoje apzvalgoje. Mes pradéjome skyriy pristatydami PHP pavyzdj,
parodydami, kad PHP skriptai yra trijy daliy miSinys — teksto, HTML ir PHP
kalbos. Mes pradéjome programavimo kalbos pristatyma nuo kintamyjy
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koncepcijos — metodo kuriuvo PHP saugo ir gauna informacija (kaip ir dauguma
programavimo kalby). Mes i$nagrinéjome skirtingus duomeny tipus ir jsigilinome
i tekstinius ir skaitinius tipus. Taip pat pazitiréjome kaip konvertuoti viena tipa i
kita, bei pristatéme konstantas, kurios niekada nekeicia savo reik§mes. Ir
galiausiai suzinojome, kad yra tokie aplinkos kintamieji, kurie tiesa pasakius net
nepriklauso nuo PHP.

vereiant gL sky rieg buvo praleista dalis apie client-server r@i’g tat
katp shundamos uzklausos {serverfir kalp jos apdirbamos, bel HTTP
pagrindat.
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Duomenuy gavimas 185
kliento

Pries tai buvusiame skyriuje mes i$nagrinéjome daug praktiniy pavyzdziy,
priskirdami reik§mes kintamiesiems ir tada pavaizduodami kintamyjy reik§mes
ekrane. Mes tiesa pasakius nepraséme vartojo jvesti jokiy duomeny ir
nereikalavom jokio interaktyvumo, tad i§ esmés mes pateikéme jau i§ anksto
zinoma HTML rezultata. Taciau pries tai sekes skyrius ruo$¢ mums dirva, kad
mes galétumeéme gauti informacijq i§ vartotojo, ja iSsaugoti, atlikti su ja veiksmus,
bei grazinti vartotojui rezultatus kaip web puslapio dalj.

Pirmiausiai mes apzvelgsime HTML formas — tai pats populiariausias biidas
kuriuo vartotojai iveda informacija. Tada suzinosime apie du metodus kurias
HTML naudojasi perduodama informacija i$ vieno puslapio i kita. Mes
suzinosime kaip PHP gali greitai perimti ir panaudoti $iuos duomenis. Yra daug
metodu kaip HTML formos gali gauti informacija, pradedant teksto langeliais,
varnelémis, slaptazodziy langeliais ir perjungimo (radio) mygtukais. Mes taip pat
iSnagrinésime pavyzdzius kaip pateikti informacija atgal Sio skyriaus eigoje.

Paskutiné §io skyriaus dalis aptaria reik§miy panaudojima, kaip atsaka i
formoje {vesta informacija, jei reikia.

Sio skyriaus pagrindinés uzduotys :

1 Du bidai siysti formos informacija — GET ir POST
Q Teksto langeliai

Q Varnelés

Q Pasirinkimo mygtukai

Q Saraso langeliai

U Paslépti formos laukai

U Slaptazodziai

Q Submit ir Reset mygtukai

U Informacijos pagristos vartotojo jvestaja grazinimas
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Web Formos

Tikriausiai HTML sritis sukelianti daugiausiai nesusipratimy ir klaidy yra
formos. Visa tai kyla todél, kad norint pasinaudoti duomenimis i§ formos, jums
reikia naudoti kokia kita technologija. Tai gali biiti paprasta skriptavimo kalba
JavaScript, ar prieStaringai vertinama Active Server Pages (ASP), CGI programa
ar tikra programavimo kalba tokia Java Servlets. Norint tinkamai naudotis
klientas-serveris rysiu, negalima paprasciausiai paimti duomenis i§ vartotojo ir
véliau tokius pacius atrasyti jam atgal.

Si skyriu mes pradésime nagrinédami HTML <FORM> reik§me. <FORM>
tag‘o atributai yra tiesiogiai naudojami PHP suprantant kas gi buvo pasiysta.

FORM Tag‘as

Kas atsitinka kai jus i$siun¢iate HTML forma? Vartotojas uzpildo jvairiausius
laukelius ir paspaudZia siuntimo mygtuka kai yra pasiruosgs, informacija yra
suformuojama vienu i§ dviejy biidy ir i§siunciama | web serverj. Tada web
serveris gali ja perduoti { PHP skripta. PHP savo ruoztu manipuliuoja Sia
informacija ir i§siuncia jq kaip HTTP atsakymo dalj atgal { narSyklg. Viskas ka
jums reikia padaryti yra parasyti gryng HTML puslapi su atsidaranciais ir
uzsidaranéiais <FORM> tag‘ais. Visi kontrolés elementai, tokie kaip teksto
langeliai, varnelés, pasirinkimo mygtukai patalpinti tarp <FORM> tag‘y,
automatiskai tampa formos dalimi ir yra i§siunciami | serverj.

FORM atributai

<FORM> tag‘as turi daugybg atributy, bet mes galime i$siversti naudodami tik
du i§ ju, ACTION ir METHOD.

Kiti atributai, tokie kaip ID, CLASS, DIR, LANG, LANGUAGE, NAME, STYLE,
ir TITLE yra universallis daugumai HTML tag‘y ir nebus placiau aiSkinami.
Sudétingesnius atributus ACCEPT-CHAR ir ENCTYPE, kurie nustato kuoduotg ir
MIME-TYPE formos duomenis mes specialiai nagrinésime 10 skyriuje. Taip pat
yra TARGET atributas, kuris panasiai kaip ir <A HREF> tag‘as, leidzia nustatyti
kuriame langg ar frame‘ryje rodyti gautus kaip atsakyma duomenis.

ACTION

ACTION atributas pasako | kurj puslapi eiti kai vartotojas paspaudzia siuntimo
mygtuka. Nesvarbu ar $itas puslapis bus HTML, PHP ar dar koks nors. Jis gali
buti panaudotas kaip nuoroda i kita HTML puslapi:

<FORM ACTION="test.html">

</FORM>

arba { PHP puslapi:

<FORM ACTION="test.php">

</FORM>

Taciau kai mes nustatome, ACTION atribute PHP puslapi, mes i$ tikro
siun¢iame informacija, ivesta i forma, serveriui, kad PHP variklis galétu su ja
dirbti. ACTION atributas paprasciausiai sako serveriui | kokj puslapi eiti po to —

jei juis parasysite test.html vietoj test .php, tada puslapis nebus pasiystas |
PHP ir nieko nebus parodyta nebent PHP buvo sukonfiguruota perimti .html
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puslapius. Greitai mes pamatysime ka PHP daro kai gauna forma, bet pries tai
mums reikia i$siaiskinti su sekan¢iu FORM atributu METHOD.

METHOD

METHOD atributas kontroliuoja bida kuriuo informacija yra siun¢iama {
serverj. Kaip jau miné¢jome anksciau tai gali biiti atlikta dviem biidais. Tai GET ir
POST metodai, juos galite naudoti sekanciai:

<FORM ACTION="test.php" METHOD=GET>
ar
<FORM ACTION="test.php" METHOD=POST>

I tikro yra ir daugiau reikSmiy kurias galima suteikti METHOD atributui,
HEAD, PUT, LINK, UNLINK, OPTIONS, DELETE, TRACE ir CONNECT.

Taciau Sios opcijos naudojamos nedaznai ir mes jy placiau neaptarinésime.
I$nagrinékime dvi METHOD reik$mes placiau.

GET

Mes pradésime nuo GET reik§més. Tai pasako narSyklei sujungti { URL
formos reikSmes kurias vartotojas jvedé. NarSykle prideda klausimo Zenkla URL
gale, nurodydama kur baigiasi URL ir prasideda formos informacija. Tada formos
informacija yra persiun¢iama vardas/reik§mé poromis. Lengviau parodyti, nei
placiau paaiskinti.

Vardas/reik§mé poros veikimas labai panasus i kintamojo veikima. Pirmoji
dalis yra vardas, kuris atlieka identifikatoriaus vaidmeni. Antroji dalis yra reikSmé
kuri priskirta vardui. Pavyzdziui:

?animal=cat

Cia "animal" yra vardas, kai tuo tarpu "cat" yra reik§mé. Tai pridedama prie
URL, kaip parodyta zemiau:

http://www.nonexistentserver.com/test.php?animal=cat

Narsykleé automatiskai prideda informacija prie URL kai siuncia ja { serveri. Jus
galite pridéti prie URL ir daugiau nei viena vardo/reikSmés pora, jei atskirsite
kiekviena pora & zenklu.

Su dviem poromis URL gale tai atrodytu taip:
?furryanimal=caté&spikyanimal=porcupine
Kaip URL dalis, taip:

http://www.nonexistentserver.com/test.php?furryanimal=caté&s
pikyanimal=porcupine

Dalis prikabinta prie URL yra zinoma kaip uzklausimo eiluté (query string).
Mes jau minéjome, kad vardo/reik§més pora yra labai panasi | kintamuosius.
Tiesa pasakius kai jie patenki { PHP visada padaro juos pasiekiamus kaip
kintamuosius. Tad, jei jiis pasiuntéte jusy forma i serverj ir persikeléte i kita
puslapi PHP padaro juos prieinamus kaip kintamuosius.

POST

Viena i§ uzklausimo eilutés nepatogumy yra jos vieSas perdavimo budas. Jei
nenorite, kad informacija biity rodoma URL eilutéje, jums reikés pasikliauti
POST metodu. Jis veikia beveik identiskai kaip ir GET metodas; skirtumas tas,
kad informacija i§ formos yra siun¢iama HTTP uzklausimo viduje, o ne URL. Tai

36



reiSkia, kad informacija yra nematoma visiems, nes ji neprikabinta prie URL.
POST taip pat leidzia siysti didesnius duomeny kiekius — yra fizinis limitas kiek
informacijos gali biiti pasiysta kaip URL dalis.

HTML Formos Elementai ir PHP

Mes jau iSsiaiSkinome proceso kai kurias detales, tad apzvelkime dazniausiai
naudojamus HTML elementus kuriuos galite naudoti rinkdami informacija
formoje, bei kaip naudoti PHP dirbant su $ia informacija. Visi tolau toliau
pateikiami pavyzdziai reikalauja dviejy puslapiu. Pirmojo puslapio pagalba
gaunama informacija kuria pateikia vartotojas, o antrasis pasiuncia jau apdorota
informacija i§ web serverio ir PHP variklio atgal | vartotojo narSykle.

Pirmasis puslapis neturi PHP kodo i8$ viso. Tiesa pasakius, daugelis puslapiy,
kurie turés formas bus sudaryti grynai i§ HTML ir turés galines . htm ar
.html. Mes stebésime §i formatg visuose miisy pavyzdziuose.

Pradékime pazintj su populiariausiais kontrolés elementais.

Teksto langeliai (Text Boxes)

Teksto langeliai turbiit yra vieni Zinomiausiy su kurias jums teko susidurti
klaidziojant po Interneta. Jie sukuriami naudojant <INPUT> elementa ir
nustatant TYPE atributg tekstui.

<INPUT TYPE="Text" NAME="TextBoxl">

Jy privalumas tas, kad jie gali priimti visa teksto sakinj i§ vartotojo. Tai daro

juos idealius, kai nezinoma kiek atsakymy (simboliy ar ZodZiy) parasys vartotojas.

Tipinis teksto laukelis atrodo taip:

“Whe 15 your favourtte author? I

Mes gana ilgai nedaréme praktiniy uzsiémimuy, tad pereikime prie ju. Mes
paaikinsime, kas vyksta po to kai i§bandysime pavyzdi. Siame pavyzdyje mes
paprasysime paraSyti vartotojo parasyti jo mégstamiausia autoriy ir parodysime ji
kitame puslapyje.

ISbandykite — Teksto langeli

1. Atidarykite teksto redagavimo programa ir parasykit sekanti HTML
teksta:

<HTML>

<HEAD></HEAD>

<BODY>

<FORM METHOD=GET ACTION="text.php">
Who is your favourite author?
<INPUT NAME="Author" TYPE="TEXT">
<BR>

<BR>

<INPUT TYPE=SUBMIT>

</FORM>

</BODY>

</HTML>

2. ISsaugokite Sitg koda kaip text.html faila.
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3. Uzdarykite $itg failg ir atsidare nauja, parasyKkite:

<HTML>

<HEAD></HEAD>

<BODY>

Your favorite author is:

<?php
echo $Author;

?>

</BODY>
</HTML>

4 I8saugokite Sita koda kaip text.php faila.

5. Atidarykite puslapi text.html savo narSykléje, atsakykite i klausima

Mozilla {Build ID: 2000080712}

[T Bockmarks {4 Home W Mozila.org W Tinderbox W9 Bonsai W Bugzila W Op

-

Who is your favourite author? IJuan Rulfo

Submit Query |

b ol Document: Done (0,24 secs)
7 Eml Mozilla

i

6. Paspauskite ant Submit Query mygtuko ir jis turétuméte pamatyti jisu
parasSyta varda, taip kaip pavyzdyje.

Mozilla {Build ID; 2000080712} _ioj x|
File Edit %ew Search Go Bookmarks Tasks Help

W http: ffchrisugkest php?Author=Juan+Rulfo |

LT Bookmarks  ff Home W Mozilaorg W Tinderbox W Bonsai W) Bugzila %) Open Directory

Tour favorite author 13- Juan Rulfo

_ Document: Done (0,311 secs)

Mozila

Kaip tai veikia

Visy pirma, atkreipkite démesi { URL ankstesniame paveiksliuke (antras miisy
sukurtas puslapis). Prie text .php galo prikabinta uzklausos eiluté. Tai buvo
pridéta narSyklés, nes mes nurodéme tai padaryti text .html, faile su sekanciu
kodu:

<HTML>

<HEAD></HEAD>

<BODY>

<FORM METHOD=GET ACTION="text.php">
Who is your favourite author?



Nustatydami atributa GET mes nurodéme miisy formos informacija siysti kaip
uzklausimo eilutg. ISnagrinékime pacia uzklausimo eilutg. Apatiniame pavyzdyje
jirodo:

?Author=Juan+Rulfo

Mes jau sakéme, kad uzklausimo eiluté susidaro i§ vardas/reikSmé poros. Jums
nereikia buti Sherlock Holmse, norint suprasti, kad Author yra vardas, o Juan
Rulfo reik§mé Siame pavyzdyje. Uzklausimo eiluté paima Author kaip varda
i$ paryskinto kodo pirmame miisy puslapyje, text .html:

Who is your favourite author?
<INPUT NAME="Author" TYPE="TEXT">
<BR>

NAME atributas <INPUT> tag‘o nustato kad Sio elemento vardas yra Author.
Reik$mg Siam elementui mes priskyréme parasg teksta, Siuo atveju autoriaus
pavardg tekstiniame laukelyje.

Gautoji uzklausos eiluté patenka | miisy antraji faila, tad iSnagrinékime ir jj.
Tiesa pasakius tai tik viena teksto eiluté ir viena PHP kodo eiluté:

Your favorite author is:
<?php

echo $Author;

?>

PHP komanda parodo kintamojo $Author turinji. Miisy kode mes niekur patys
nesame sukiirg kintamojo $Author. Mes tik sukiiréme teksto laukélj ir
suteikéme jam varda Author. Kai mes pasiuntéme forma i web serverj ir PHP
variklj jis pats sukiiré toki kintamaji. Jei mes sukurtuméme laukeli pavadinta
"Name", tada miisy kintamasis biitu $Name. Tai viskas kg daro maisy pavyzdzio
programa.

Teksto laukeliai (Text Areas)

Jei norite turéti teksto lauka kuriame vartotojas galétu jvesti keleta ir daugiau
teksto linijy, jums reikés visai kitokio HTML komponento. Jiis netgi nenaudosite
HTML <INPUT> tag‘o; vietoj jo jus naudosite <TEXTAREA> tag‘a.
<TEXTAREA> turi kiek kita sandara ir jame jis galite nurodyti kiek eiluciy ir
stulpeliy jis turi buti. Pavyzdziui:

<TEXTAREA NAME="WebSites" ROWS="30" COLS="50">

Kaip ir pries tai buves komponentas jis skirtas priimti visg sakini i§ vartotojo.
<TEXTAREA> privalimas, kad jis galite nustatyti dydi, tad jis gali turéti keleta
teksto eiluciy. <TEXTAREA> reikalauja ir uzdarancio tag‘o, tad tarp ju jus galite
idéti ir savo teksta. Pavyzdziui:

What ate your faveurte web sites?

http://f ;I
http://

http://

http://

[

Pasizitrékime j kita pavyzdi. Siame mes darysime ta patj kaip ir ankstesniame
ir pateiksime visus puslapius, kuriuos jves vartotojas. Taciau mes padarysime
viena esminj pakeitimag perduodant informacija, kaip tuoj patys isitikinsite.

ISbandykite — naudojimasis teksto laukeliais

1. Dar karta atsidarykite savo patikima teksto redaktoriy ir parasykite:
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<HTML>

<HEAD></HEAD>

<BODY>

<FORM METHOD=POST ACTION="textarea.php">
What are your favourite web sites?
<TEXTAREA NAME="WebSites" COLS="50" ROWS="5">
http://

http://

http://

http://

</TEXTAREA>

<BR>

<BR>

<INPUT TYPE=SUBMIT>

</FORM>

</BODY>

</HTML>

2. I$saugokite kaip textarea.html.

3. Uzdarykite pries tai redaguotg faila ir pradékite nauja:

<HTML>

<HEAD></HEAD>

<BODY>

Your favorite web sites are:
<?php

echo $WebSites;

?>

</BODY>

</HTML>

4. I8saugokite kaip textarea.php.

5. Atidarykite textarea.html savo narSykléje ir paraSykite keletos web
puslapiy adresus:

Mozilla {Build ID: 2000080712}
File Edit Wew Search Go Bookmarks Tasks Help

Wihttp:f{chrisujtextarea,html

"What are your favourite web sites?

http://pZp.wrox. com
hteop://webdev. vwrox. co.uk
http://www. php.net
http://

Subrmit Query

- Document: Done (1,332 secs)
AT

6. paspauskite ant Submit Query kai jau paraséte puslapiy adresus. Jis
neturite uzpildyti ju visy, net gi mes palikome viena tus¢ia. Panasus paveikslélis
turétu atsirasti pas jus:
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Mozilla {Build ID: 200008071

=10l

File Edit Wew Search Go Bookmarks Tasks Help

° o ﬁhttp:,i,l’chr\su,l’taxtareav|
-

hitpip2p wrox com hitp Afwebdev wrox co.uk http /e php net
bt ¥

- . Document: Done (0,221 secs) &=

Kaip tai veikia

Ne taip grazu ir tvarkinga kaip jlisy ankstesniame pavyzdyje ar ne? Taciau
neleiskite, kad atitrauktu jus nuo svarbaus dalyko — URL kuris yra:

http://chrisu/textarea.php

Cia néra prikabinta eilutés. Taip atsitiko todél, kad mes pasirinkome METHOD
biida POST.

<HTML>

<HEAD></HEAD>

<BODY>

<FORM METHOD=POST ACTION="textarea.php">
What are your favourite web sites?

Tai vienintelis dalykas kuri mums reikéjo padaryti, kad formos detalés nebiitu
viesai matomos. Yra ir kity idomiy dalyky, <TEXTAREA> tag‘o sintaksé:

<TEXTAREA NAME="WebSites" COLS="50" ROWS="5">
http://

http://

http://

http://

</TEXTAREA>

Mes nustatéme, kad teksto laukas turi buti 5 eiliy aukscio ir 50 Zenkly plocio.
Tekstas kitaip nei paprastame HTML nereikalauja perkélimo i kita eilutg (su
<BR> ar kitaip), uztenka pradéti nauja linijg ir jis vaizduojamas naujoje. Mes
nustatéme, kad TEXTAREA vardas biitu "WebSites", ir tada sekanc¢iame
puslapyje mes pasinaudojome $iuo kintamuoju kaip $WebSites, kalbant dar
karta mes turime identiska situacija, kai formos elementas tampa kintamuoju:

Your favorite web sites are:
<?php

echo $WebSites;

?>

Varnelées (Check Boxes)

Varnelés, kaip ir teksto laukeliai yra sukuriami HTML kalboje su <INPUT>
tag‘u. Jas sudaro vienas laukelis, kurj galima pazyméti. Tai nereikalauja jokiy
duomeny i$ vartotojo, i8skyrus paspaudimo, tad visi duomenys kuriuos turés
varnelés smarkiai skirsis nuo teksto laukeliy. HTML sintaksé yra panasi, skiriasi
tik tipas:

<INPUT NAME="Choice" TYPE="Checkbox">

Varnelés naudojamos kai uzduodamas grieztas klausimas taip/ne, nepaliekant
kity varianty:
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Havwe you ever eaten haggis before? [

Varnelés taip pat turi CHECKED atributa (kuriam nereikia suteikti reik§mes).
Jei jus varnelei parasysite §j atributa, ji bus pazyméta i§ pat pradziy

<INPUT NAME="Choice" TYPE="Checkbox" CHECKED>

Tuo paciu VALUE atributas yra "on" i$ pat pradziy.

Visi varneliy privalumai atsiskleis tik kai jas pradésite naudoti, tad
negaisdami laiko pazitrékime pavyzdi.

ISbandykite — varneliy naudojimas

1. Dar karta atsidarykite savo patikimg teksto redaktoriy ir parasykite:

<HTML>

<HEAD></HEAD>

<BODY>

<FORM METHOD=POST ACTION="checkbox.php">
Have you ever eaten haggis before?
<INPUT NAME="Choice" TYPE="Checkbox">
<BR>

<BR>

<INPUT TYPE=SUBMIT>

</FORM>

</BODY>

</HTML>

2. I$saugokite kaip checkbox.html.

3. Uzdarykite pries tai redaguota faila ir pradékite nauja:

<HTML>
<HEAD></HEAD>
<BODY>

<?php

echo $Choice;
?>

</BODY>
</HTML>

4. I8saugokite kaip checkbox . php.

5. Atidarykite checkbox.html savo pasirinktoje narSykléje:

S =loix

Fie Dot ¥ew Seech  Goo Bookmarks Tesks Help Debug 98
il

i Mozilla

i1 Bungzi Dlirector

Have you ever eaten haggs before? [T
supmit uery |

S Docoment Dans (0224 32251 Bl 1D 2000012520

lazilla =




Priklausomai nuo to ar buvo paZyméta varnelé prie§ paspaudZiant Submit
Query, jus galsite du rezultatus.

File Ecit “iew Search ©o Doohmerks Tashzs  Heko Delug @s

Fiiicd D 20000 2520

Doaciment. Done (424 2

Openitindae =

Kaip tai veikia

Jus tikriausiai jau pripratote prie Sio ritualo. Dar karta, jei pazitirésite { URL —
¢ia néra jokiy prikabinty duomeny. Taip yra todé¢l, kad mes POST metoda.
Taip nurodyta miisy pirmame faile, checkbox.html:

<HTML>

<HEAD></HEAD>

<BODY>

<FORM METHOD=POST ACTION="checkbox.php">

Maisy formos elementas yra varnelé, tad ja sukuriame su <INPUT> tag‘u:

Have you ever eaten haggis before?
<INPUT NAME="Choice" TYPE="Checkbox">

Tai viskas ka galima pasakyti apie musy pirmaji faila. Antrajame,
checkbox . php, mes naudojamés PHP kintamuoju, kuris dar karta buvo toks
pats kaip ir formos varnelés vardas:

<?php
echo $Choice;
>

Visas skirtumas, kad dabar buvo sukurtas kintamasis su reik§me kurios mes
jam nesuteikéme. Jei varnelé buvo pazymeéta, jos reik§mé yra 'on'. Jei ne — tada
reikSmés néra.

Keletas varneliy

Kas atsitiks jei norésime naudoti daugiau nei viena varnelg toje pacioje
formoje. Jei jus susipazing su pasirinkimo mygtukais, tai zinote, kad pasirinkdami
viena jiis tuo paciu metu nuimate pazymeéjima nuo kity. Varnelés dirba kitaip. Ju
privalumas tas, kad kiekviena varnelé yra atskiras elementas. Tad jus galite
pazyméti keleta varneliy ra nepazyméti nei vienos. Pavyzdziui mes galime
modifikuoti miisy pries tai buvusi pavyzdj, kad jis atrodytu taip:

Havwe you ever eaten haggis before? M
Have wou ever eaten snails before? W
Have you ever eaten locusts before? [

Taip ir padarykime, mes griSime atgal ir modifikuosime pries tai buvusi
pavyzdi, taip kad jis turétu keleta varneliy.



ISbandykite — keletos varneliy naudojimas

1. Atidarykite teksto redaktoriy, pakraukite checkbox.html, ir pagal
pavyzdi parasykite:

<HTML>

<HEAD></HEAD>

<BODY>

<FORM METHOD=POST ACTION="checkboxes.php">

Have you ever eaten haggis before?

<INPUT NAME="Choicel" TYPE="Checkbox" VALUE="Haggis">
<BR>

Have you ever eaten snails before?

<INPUT NAME="Choice2" TYPE="Checkbox" VALUE="Snails">
<BR>

Have you ever eaten locusts before?

<INPUT NAME="Choice3" TYPE="Checkbox" VALUE="Locusts">
<BR>

<BR>

<INPUT TYPE=SUBMIT>

</FORM>

</BODY>

</HTML>

2. I$saugokite kaip checkboxes.html.

3. Uzdarykite Sita faila ir atsidarykite nauja:

<HTML>
<HEAD></HEAD>
<BODY>

<?php

echo "$Choicel<BR>";
echo "$Choice2<BR>";
echo "$Choice3<BR>";
?>

</BODY>

</HTML>

4. I8saugokite kaip checkboxes . php.
5. Atidarykite checkboxes.html savo narSykléje.

6. Paspauskite keleta pasirinkimy ir paspauskite siuntimo mygtuka, jiis
turétuméte gauti kazka panaSaus:

Mozilla {Build ID: 2000080712} ' : =10]xi

-+ Document: Done (0.3 secs) =

Kaip tai veikia
Mes nustatéme VALUE atributg kiekvienai varnelei pirmajame faile:

Have you ever eaten haggis before?
<INPUT NAME="Choicel" TYPE="Checkbox" VALUE="Haggis">
<BR>



Have you ever eaten snails before?
<INPUT NAME="Choice2" TYPE="Checkbox" VALUE="Snails">
<BR>

Have you ever eaten locusts before?
<INPUT NAME="Choice3" TYPE="Checkbox" VALUE="Locusts">

Tai duoda rezultatg kiekvienai varnelei jei ji buvo pazyméta. Tad jei Choicel
varnelé buvo pazyméta, jai suteikiama Haggis reikSmé (vietoj standartinio
'on"), ir §ig reik§me mes perduodame $Choicel kintamajam
checkboxes.php puslapyje. Jei varnelé nebuvo pazyméta tai nieko néra
perduodama ir kintamasis negauna reik§més. Antrame faile, checkboxes.php,
mes parodysite $iy kintamuyjy turinj, $tai taip:

echo "$Choicel<BR>";
echo "$Choice2<BR>";
echo "$Choice3<BR>";

I8 ekrano nuotraukos jiis turbiit supratote, kad Haggis ir Snails varnelés buvo

pazymétos, Locusts ne.

Pasirinkimo mygtukai (Radio Buttons)

Pasirinkimo mygtukai yra savotiski varneliy pusbroliai. Jei jims reikalinga
pasirinkimo galimybé, bet reikia tik vieno galimo atsakymo, turétuméte naudoti
pasirinkimo mygtukus. Pavyzdziui klausimas su keletu atsakymo varianty:

“What is the capital of Portugal?

 Porto
 Lisbon
 Madnd

Veélgi pasirinkimo mygtukai yra sukuriami su <INPUT> tag‘u, nustatant
TYPE atributg kaip Radio.

<INPUT NAME="Questionl" TYPE="Radio" VALUE="Porto">

Pasirinkimo mygtukai kaip ir varnelés turi atributa CHECKED. Jei jis suteiksite
§i atributa, pasirinkimo mygtukas bus pazymeétas i§ pat pradziy:

<INPUT NAME="Questionl" TYPE="Radio" CHECKED>
Jei nesuteisite VALUE atributo, pasirinkimo mygtuko reik§mé bus "on".

Norint sujungti grupg pasirinkimo mygtukuy, visiskai prieSingai nei varneléms,
reiia suteikti vienodus vardus. PavyzdZziui:

<INPUT NAME="Questionl" TYPE="Radio" VALUE="Porto">
<INPUT NAME="Questionl" TYPE="Radio" VALUE="Lisbon">
<INPUT NAME="Questionl" TYPE="Radio" VALUE="Madrid">

Siuo biidu jiis sakote web serveriui, kad $ie pasirinkimo mygtukai yra susyja.
Jei suteikti jiems skirtingus vargus jiis galésite Zyméti juos visus, kas prieStarauja
paciai jy paskirc¢iai.

Pabandykime atlikti pavyzdj su sekanc¢iy kodu.

ISbandykite — pasirinkimo m

1. Atidarykite savo redaktoriy ir kaip tikriausiai atspéjote — parasykite sekantj
koda:

45



<HTML>

<HEAD></HEAD>

<BODY>

<FORM METHOD=GET ACTION="radio.php">

What is the capital of Portugal?

<BR>

<BR>

<INPUT NAME="Questionl" TYPE="Radio" VALUE="Porto">
Porto

<BR>

<INPUT NAME="Questionl" TYPE="Radio" VALUE="Lisbon">
Lisbon

<BR>

<INPUT NAME="Questionl" TYPE="Radio" VALUE="Madrid">
Madrid

<BR>

<BR>

<INPUT TYPE=SUBMIT>

</FORM>

</BODY>

</HTML>

2. I8saugokite kaip radio.html.

3. Uzdarykite $itg failg ir sukurkite nauja:

<HTML>

<HEAD></HEAD>

<BODY>

<?php

echo "You selected the answer: $Questionl";
2>

</BODY>

</HTML>

4, I$saugokite kaip radio.php.

5. Atidarykite radio.html savo nar$ykléje ir pasirinkite atsakyma:

st quany |

Drcument Lovie (03 26 sens) indd O G e

6. Paspauskite Submit Query ir pamatysite savo pasirinkimo rezultatus:

46



Tl seizcied the abswsr Lubon

Budid D. 200001 2520

Kaip tai veikia

Mes vél pasinaudojome GET metodu, tad rezultatai matomi URL eilutéje.
Pirmasis puslapis, radio.html, padaro tris pasirinkimo mygtukus. Jie visi turi
ta pati varda, Questionl, bet su trimis skirtingomis reikSmémis,
atspindinéiomis tris skirtingus atsakymus:

<INPUT NAME="Questionl" TYPE="Radio" VALUE="Porto">
Porto

<BR>

<INPUT NAME="Questionl" TYPE="Radio" VALUE="Lisbon">
Lisbon

<BR>

<INPUT NAME="Questionl" TYPE="Radio" VALUE="Madrid">
Madrid

Tada misy antrasis puslapis, radio . php, pradeda dirbti jame esantis PHP
kodas ir mums tereikia parodyti vieno kintamojo reikSme, nes tegali bati tik
vienas atsakymas | miisy klausima:

<?php
echo "You selected the answer: $Questionl";
>

Liko tik 2 formos elementai kuriuos mes turime apzvelgti, tad nieko
nelaukdami tai padarykime.

Saraso langeliai (List Boxes)

Saraso langeliai arba i$siskleidziantys sarasai paprastai pateikia keleta varianty.
HTML jie sukuriami su <SELECT> ir <OPTION> tag‘ais. I§ esmés jie suteikia
tokias pacias funkcijas kaip ir pasirinkimo mygtukai, paprastai suteikdami
galimybe pasirinkti tik viena dalyka i§ saraso. Pavyzdziui:

“What price of car are you looking to buy?

IUnder F5 000 |

NOBr

§5 000-510 000

$10,000-525 000
Crver $25 000

<SELECT> tag‘as, kuris sukuria sarasa turi keleta <OPTION> tag‘y.
<OPTION> tag‘ai savyje turi kiekviena saraso elementa.

<SELECT NAME="Price">
<OPTION>Under $5,000</OPTION>
<OPTION>S$5,000-$10,000</OPTION>
<OPTION>$10,000-$25,000</OPTION>
<OPTION>Over $25,000</OPTION>
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</SELECT>

Taciau galima vartotojui pasirinkti ir keleta saraso elementy vienu metu:

TWhat size of engine would you consider?

1.00 =~

200 =]

Jus galite liesti keleto elementy pasirinkima nustatydami MULTIPLE atributg
<SELECT> tag‘e. Tai privercia PHP sukti galva dél dvieju dalyky. Bet geriau
atlikime pavyzdi su abiems $iais elementais ir viska patys pamatysime. Mes
paklausime vartotojo apie masinos kaing ir jos variklio tiirj. Pirmasis klausimas
leis pasirinkti tik vieng atsakyma; antrasis leis pasirinkti keleta (tai daroma
paspaudus Shift klavisa).

ISbandykite — saraso langeliu naudojimas

1. Atidarykite savo redaktoriy ir parasykite sekantj koda:

<HTML>

<HEAD></HEAD>

<BODY>

<FORM METHOD=GET ACTION="listbox.php">
What price of car are you looking to buy?
<BR>

<BR>

<SELECT NAME="Price">

<OPTION>Under $5,000</OPTION>
<OPTION>$5,000-$10, 000</OPTION>
<OPTION>$10,000-$25,000</OPTION>
<OPTION>Over $25,000</OPTION>
</SELECT>

<BR>

<BR>

What size of engine would you consider?
<BR>

<BR>

<SELECT NAME="EngineSize[]" MULTIPLE>
<OPTION>1.0L</OPTION>
<OPTION>1.4L</OPTION>
<OPTION>1.6L</OPTION>
<OPTION>2.0L</OPTION>

</SELECT>

<BR>

<BR>

<INPUT TYPE=SUBMIT>

</FORM>

</BODY>

</HTML>

2. I$saugokite kaip 1istbox.html.

3. Uzdarykite $itg failg ir atsidarykite nauja:

<HTML>

<HEAD></HEAD>

<BODY>

<?php

echo "Price Range: $Price";

echo "<BR>Engine Size(s): $EngineSize[0]";
echo "$EngineSize[1l]";
echo "$EngineSize[2]";
echo "$EngineSize[3]";
?>

48



</BODY>
</HTML>

4, I8saugokite kaip 1istbox.php.

5. Atidarykite 1istbox.html savo nardykléje ir pasirinkite viena reik§me
i§ virSutinio sara$o ir keleta i$ apatinio:

Mozilla {Build ID: 2000080712}
File Edit Wiew Search Go Bookmarks Tasks Help

W bt jehrisuflistbas, htrl

TWhat size of engine would you consider?

16L
200

Submit Query |

b ol Document: Done (0,29 secs) &
" B 7 ol

6. Paspauskite ant Submit Query:

Mozilla {Build ID: 2000080712} ; : =}

Price Range: $5,000-510,000
Engine Size(s): 1.0L1.41

. Document: Done (0,3 secs)

IMozilla

Kaip tai veikia

Padalinkime musy paaiskinima kiekvieno saraso veikimo principy nagrinéjima
atskirai. Miisy pirmame puslapyje Listbox.html, mes sukiiréme saraso
pasirinkima su keturiom galimybém, galima buvo pasirinkti tik

<SELECT NAME="Price">
<OPTION>Under $5,000</OPTION>
<OPTION>$5,000-$10, 000</OPTION>
<OPTION>$10,000-525,000</OPTION>
<OPTION>Over $25,000</OPTION>
</SELECT>

Antrajame puslapyje, 1istbox .php, mes nusiuntéme §j pasirinkima {
kintamaji $Price.

<?php
echo "Price Range: $Price";
echo "<BR>Engine Size(s): $EngineSize[0]";

Cia nieko ypatingo néra ir visa tai jums jau turétu bati paZystama.
Masy antrasis pasirinkimo sarasas kiek skiriasi nuo miisy jau matyty:
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<SELECT NAME="EngineSize[]" MULTIPLE>
<OPTION>1.0L</OPTION>
<OPTION>1.4L</OPTION>
<OPTION>1.6L</OPTION>
<OPTION>2.0L</OPTION>

</SELECT>

Na viskas irgi panasu iSskyrus virSuting eilutg. VirSutiné eiluté nustato atributa
NAME kaip EngineSize[]. Tokj kintamajj PHP skaitys kaip masyva (array),
¢ia vienas kintamasis savyje gali turéti daugybe kity, visy juy vienas vardas,
skiriasi tik pozicijos eiléje numeris — [1], [2], [3], ... Dabar tikiuosi jums kiek
aiSkiau.

echo "Price Range: $Price";

echo "<BR>Engine Size(s): S$EngineSize[0]";
echo "$EngineSize[1l]1";

echo "$EngineSize[2]";

echo "$EngineSize[31";

Mes sakéme, kad PHP kurdama masyva, sukuria nauja kintamaji su tokiu paciu
vardu, bei indeksu. Mes turime keturis elementus sarasa, tad bus keturiy elementy
masyvas. Juos reikia parodyti — Zinoma jei jie pasirinkti. Masyvo indeksas visada
prasideda nuo 0, $SEngineSize[0] nurodo i pirmaji pasirinkima saraSe. Jie
turés §ia reikSme tik tuo atveju, jei jie mes ja pasirinksime, kitu atveju pirmuoju
numeriu eis bet kuris miisy pasirinktas elementas i$ saraso.

Siuo atveju mes tikrai ji pasirinkome, tad $EngineSize[0] istikro turi
reikSme 1.0L. Tas pats vyksta su SEngineSize [1] kuris turi antraja reikSme.
$EngineSize[2] ir $EngineSize[3] neturi jokios reik§més nes mes
nepasirinkome daugiau reik§miy.

Paslépti formos laukai

Yra atvéju kai jUis norite paimti informacija esancia web puslapyje ir perduoti ja
kitam puslapiui be vartotojo isikiSimo. Yra dar vienas <INPUT> tipas kuris
leidzia jdéti informacija (ir ja siysti) i tekstinj laukelj, taciau vartotojui jis licka
nematomas.

Sitas tipas zinomas kaip paslépti formos laukai (hidden form field).

Paslépti formos laukai veikia kiek kitaip nei milsy pries tai aptarti formos
elementai. Jie tikriausiai yra naudingiausi PHP puslapiuose kurie turi formas, nes
jus galite naudoti juos siysdami kintamuyjy reik§mes. Tipinis pasléptas laukelis
atrodo taip:

<INPUT TYPE=HIDDEN NAME=Hiddenl VALUE="Secret Message">

Mes negalime parodyti jo paveiksliuko, nes §itas elementas nepasirodo ekrane.
Bet kokia forma kuri buvo pasiysta turés kintamaji $Hiddenl kurio reikSme
bus "Secret Message". Norint pasinaudoti pasléptais laukais PHP puslayje jiis
galite paraSyti visa HTML forma per echo () komanda — tokiu btidu jiis galite
siysti PHP kintamuyjy reik§mes per HTML elementus:

<?php

SMessagel="This message is invisible";

echo "<FORM>";

echo "<INPUT TYPE=HIDDEN NAME=Hidden2 VALUE='S$Messagel'>";
echo "<INPUT TYPE=SUBMIT>";

echo "</FORM>";

?>

Cia pateikta i§tisa HTML forma para§yta PHP komandy viduje ir leidZianti
mums sukurti kintamaji $Hidden?2 ir suteikti jam SMessagel reikSmg.

Padarykime pavyzdi kuris tari <SELECT> saraSo laukelj ir pateikia vartotojo
pasirinkima bei keleta kity opciju sekanéiame puslapyje. Mes taip pat visa Sia
forma paraSysime jterpta PHP echo () komandos rémus.
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ISbandykite — Paslépty laukeliy naudojimas formose

1. Atidarykite savo redaktoriy ir parasykite sekantj koda:

<HTML>
<HEAD></HEAD>
<BODY>

<?php

S$Messagel="Bugs Bunny";
SMessage2="Homer Simpson";
SMessage3="Ren & Stimpy";

echo "<FORM METHOD=GET ACTION='hidden2.php'>";

echo "Which of the following would win in a shootout?";
echo "<SELECT NAME='ListBox'>";

echo "<OPTION>S$Messagel</OPTION>";

echo "<OPTION>S$Message2</OPTION>";

echo "<OPTION>$Message3</OPTION>";

echo "</SELECT><BR><BR>";

echo "<INPUT TYPE=HIDDEN NAME=Hiddenl VALUE='S$Messagel'>";
echo "<INPUT TYPE=HIDDEN NAME=Hidden2 VALUE='S$Message2'>";
echo "<INPUT TYPE=HIDDEN NAME=Hidden3 VALUE='S$Message3'>";
echo "<INPUT TYPE=SUBMIT>";

echo "</FORM>";

?>

</BODY>

</HTML>

2. I8saugokite kaip hidden. php.

3. Uzdarykite Sitg failg ir atsidarykite nauja:

<HTML>
<HEAD></HEAD>
<BODY>

<?php

echo
echo
echo
echo
echo
echo
>

"The three options were:<BR>";
"SHiddenl<BR>";
"SHidden2<BR>";
"$Hidden3<BR>";

"<BR>You selected:<BR>";
"SListBox";

</BODY>
</HTML>

4, I$saugokite ji kaip hidden?2 . php.

5. Uzdarykite $itg failg ir atsidarykite hidden.php su narSykle, tada
pasirinkite:

Mogzilla {Build ID: 2000080712} g : - o |
File Edit Yiew Search Go Bookmarks Tasks Help

° ° o Whttp: jfchrisufhidden. php '|
Which of the following would win in a shootout? Bugs Bunny

Submit Query |

= Docurnent: Done (0,36 secs)
7 _E=l

Homer Simpson
Ren & Stimpy

6. Paspauskite ant Submit Query:
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Mozilla {Build ID: 2000080712}
File Edit Yiew Search Go Bookmarks Tasks Help

Whttp:fjchrisufhiddenz . php?ListBox=Bugs+Bunny&Hidden1=Bugs+Bunny *

The three options were:
Eugz Bunny

Homer Sinpson
Een & Stimpy

Tou selected:
Bugs Bunny

b ol Read C:\Program FilesiMozillaSeamonkeychromelskinsimodernialobaliskintscroll-down, gif 5
M 7

Kaip tai veikia

Kai jus iSmoksite kurti HTML formas echo () komandos viduje, vietoj
paprastos HTML formos, jis isitikinsite, kad tai labai paprasta. Mes pradéjome
sukurdami tris kintamuosius kurie suformuos pasirenkamo sara§o <SELECT>
elementus:

SMessagel="Bugs Bunny";
SMessage2="Homer Simpson";
SMessage3="Ren & Stimpy";

Jie atitinkamai yra SMessagel, $SMessage?2, ir SMessage3. Po to mes
sukuréme HTML forma naudodamiesi echo () komanda. Visiskai nieko
skirtingo muo paprastos formos, tiktai tai, kad mes turéjome naudoti ne dvigubas
kabutes kaip HTML, o viengubas. Pirmoji linija papras¢iausiai nurodo siysti
informacija | hidden2.php per GET metoda:

echo "<FORM METHOD=GET ACTION='hidden2.php'>";

Mes parodome $iek tiek paaiSkinamojo teksto ir pradedame <SELECT>
sgrasa:

echo "Which of the following would win in a shootout?";
echo "<SELECT NAME='ListBox'>";

Mes paraSome tris galimus atsakymo variantus, kintamyjy $Messagel,
SMessage?2, ir
SMessage3 turinj atitinkamai.

echo "<OPTION>$Messagel</OPTION>";
echo "<OPTION>$Message2</OPTION>";
echo "<OPTION>$Message3</OPTION>";

Tada mes uzdarome <SELECT> sara$a ir paraSome keleta perkélimy | kita
eilute:

echo "</SELECT><BR><BR>";

Dabar mes paimame tris kintamuosius kuriuos mes jau naudojome ir per
pasléptus laukelius pasiun¢iame juos i miisy forma:

echo "<INPUT TYPE=HIDDEN NAME=Hiddenl VALUE='S$Messagel'>";
echo "<INPUT TYPE=HIDDEN NAME=Hidden2 VALUE='S$Message2'>";
echo "<INPUT TYPE=HIDDEN NAME=Hidden3 VALUE='S$Message3'>";

Sie trys kintamieji pasidarys reik§mémis kity trijy kintamyjy - $Hidden1,

SHidden2,ir $Hidden3 atitinkamai. Tada mes galime paraSyti Submit
mygtuka, ir uzdaryti forma:
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echo "<INPUT TYPE=SUBMIT>";
echo "</FORM>";

Antrasis PHP puslapis paras¢iausiai parodo pirmojo sukurtus kintamuosius ir ju
reikSmes. Visy pirma mes parodome tris pasléptus laukelius:

echo "The three options were:<BR>";
echo "$Hiddenl<BR>";
echo "$Hidden2<BR>";
echo "$Hidden3<BR>";

Tai yra labai naudinga nes paprastai visos saraSo laukelio reik§més néra
persiun¢iamos. Tiktai vartotojo pasirinktos reiksmés bus perduotos i kita PHP
puslapi. Taciau kartais jums reikia turéti visas saraso reikSmes pasiekiamas PHP
puslapyje. Tai yra vienas efektyviausiy metody persiysti itokio tipo informacija.

Paskutiné linija parodo vartotojo pasirinkima.

echo "<BR>You selected:<BR>";
echo "S$ListBox";

Mes ir toliau knygoje naudosime pasléptus laukelius atlikdami tokio tipo
uzduotis.

Slaptazodziai

Slaptazodziai yra paprasc¢iausi tekstiniai laukeliai, kurie pakeicia jvedama
teksta | zvaigzdutes. Jie saugo ir perduoda informacija tokiu paciu biidu kaip ir
tekstiniai laukeliai.

Koks jisy slaptazodis?
<INPUT NAME="Password" TYPE="Password">

Mes neatliksime su jais praktinio pavyzdZzio, nes néra skirtumo tarp TEXT ir
PASSWORD tipo lauky. Jei norite pamatyti kaip jis dirba, grizkite atgal ir su prie$
tai buvusiame text.html pakeiskite tipa { PASSWORD. Taciau jei jis
sugalvosite siysti $ia informacija naudodami GET, pastebékite, kad $i informacija
néra Sifruojama ir ja gali matyti visi.

Tai nereiskia, kad POST yra saugus duomeny siuntimo biidas, papras¢iausiai
informacija nebus matoma taip akivaizdziai. Jei norite saugumo jums reikia
naudoti kazka panaSaus | SSL (Secure Sockets Layer).

Submit ir Reset mygtukai

Mes jau naudojome Submit mygtukus pavyzdziuose Siame skyriuje, tad
nerodysime kaip jie veikia. Taciau yra keletas dalyky kuriuos reiktu pazymeéti.
Kas atsitiktu jei jums reiktu daugiau nei vieno Submit tipo mygtuko puslapyje?
Tokiu atveju jums reiktu nurodyti mygtuko atributus NAME ir VALUE.
Pavyzdziui:

<INPUT VALUE="Button 1 pressed" TYPE="SUBMIT"
NAME="Submitl">

<INPUT VALUE="Button 2 pressed" TYPE="SUBMIT"
NAME="Submit2">

Tai, kaip galite tikétis sukuria kintamuosius PHP su kuriais jis gali dirbti. Jei
nagrinéti virSuje paraSyta koda, jis sukurs tik viena kintamaji, priklausomai nuo to
koks mygtukas buvo paspaustas. Jei paspausite Submitl tada yra sukuriamas
kintamasis pavadintas $Submit1. Jei paspausite Button 2, tada sukuriamas
$Submit2. $Submitl reikSmé yra "Button 1 pressed", tuo tarpu $Submit2
turinys yra "Button 2 pressed". Mes negalime daryti nieko naudingo kol kas, tad
nerodysime pavyzdzio. Ketvirtame skyriuje mes susipazinsime su papildomom
programavimo Ziniom ir panaudosime §j dvigubo mygtuko privaluma.
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Submit tipo mygtukas neleidzia greitai i$trinti informacijos jei ji buvo jvesta
neteisingai. Nors jiis negalite atSaukti informacijos pasiystos per Submit mygtuka,
Reset mygtukas daznai biina naudingas kai reikia sugrazinti visus formos
elementus | jy prading biisena.

<INPUT TYPE="Reset">

Dabar kai susipazinome su visais formos elementais kuriuos mes naudosime
Sioje knygoje, mes sudésime juos kartu ir padarysime viena didelj pavyzdj.

ReikS§miy gauty iS formos naudojimas PHP skripte

Mes pademonstravome visu formos elementus ir kaip PHP su jais dirba, bet
mes iki $iol nepadaréme nieko i$skyrus gauty reik§miy rodyma kitame puslapyje.
Reikia pripazinti, kad be visy galimybiy kurias mes nagrinésime kitame skyriuje
tai padaryti sunku. Taciau mes jau iSmokome atlikti matematines ir tekstines
operacijas pries tai buvusiame skyriuje, tad sujungia §ias Zinias su dabar gauta
informacija galime paraSyti praktini pavyzdi.

Paskutiniame $io skyriaus pavyzdyje mes sukursime paskolos programa
(forma), kuri klausia apie pinigy kiekj kuri asmuo nori pasiskolinti, ir
suskaic¢iuosime kiek miisy sugalvotas bankas NAMLLU gali pasitlyti klientui
atsizvelgdami { jo amziy ir uzdarbi. Skai¢iavimo gale mes pateiksime
paprasciausia Taip arba Ne. Nors miisy formulé gali pasirodyti didelé, ji yra
paprasta ir nepagrysta realiom formulém kurios yra Zymiai sudétingesnés

Paskolos suma miisy programoje yra skai¢iuojama pagal tris faktorius:

Q Visy pirma apskaiciuosime metinés algos penktadalj, taip gaudami algos
dydi kuri galima paskirti skolos iSmokéjimui.

Q Po to padalinsime prasanc¢iojo amziy i§ 10, o gauta atsakyma suapvalinsime
iki artimiausio sveiko skaiciaus.

Q Tada pasinaudoja antruoju skai¢iavimu apskaiciuosime leisting amziy.
O Pati formulé paima pirmaji skai¢iavima ir padauginsime i§ antrosios, taip
gaudami musy paskutinj atsakyma — leistinos paskolos dydi.

Antrasis punktas reikalingas tam, kad bet kas turintis maziau nei 20 mety biitu
iSbrauktas i$ galimy paskolos éméjy, nes formulé visada pateiks 0. Pazitirékime
pavyzdj ir viskas taps aikiau.

First figure * (19/10 - (19 Modulus 10) /10))-1

Atsiminkite, kad modulud operatorius naudojamas gauti dalybos lickang. Tada
miisy skai¢iavimas bus panaudotas taip:

First figure * (1.9 - 0.9) -1

Kuris galiausiai pateikia 0

First figure * 0

Taigi jei jus pateiksite amziy jaunesni nei 20, formulé visada pateiks 0 kaip
atsakyma. Nesvarbu kokie kiti skaiciai jvedami, daugyba i§ nulio visada duos
atsakyma 0. Kai padauginame musy pirmajj punkta i§ antrojo, gauname leistinos

paskolos suma — jei zmogus nori maziau mes sakome “Taip jiis galite skolintis”,
jei leistina suma mazesné nes atsisakome i$duoti paskola.

Dar karta mus reikés dvieju puslapiy. Pirmasis bus paprasciausia forma

kuriame mes suzinosime kliento varda, pavarde, amziy, adresa, alga, bei norimos
paskolos dydi.
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Mes naudosime beveik visus formos elementus aptartus §iame skyriuje.
Antrame, PHP tipo, puslapyje mes atliksime savo apskai¢iavimus ir pateiksime
verdikta.

ISbandykite — paskolos praSymo forma

1. Atidarykite savo faily redagavimo programa ir parasykite:

<HTML>

<HEAD></HEAD>

<BODY>

<B>Namllu Credit Bank Loan Application Form</B>

<FORM METHOD=POST ACTION="loan.php">

First Name:

<INPUT NAME="FirstName" TYPE="Text">

Last Name:

<INPUT NAME="LastName" TYPE="Text">

Age:

<INPUT NAME="Age" TYPE="Text"SIZE="3">

<BR>

<BR>

Address:

<TEXTAREA NAME="Address" ROWS=4 COLS=40>

</TEXTAREA>

<BR>

<BR>

What is your current salary?

<SELECT NAME="Salary">

<OPTION VALUE=0>Under $10000</OPTION>

<OPTION VALUE=10000>$10,000 to $25,000</OPTION>

<OPTION VALUE=25000>$25,000 to $50,000</OPTION>

<OPTION VALUE=50000>Over $50,000</OPTION>

</SELECT>

<BR>

<BR>

How much do you want to borrow?<BR><BR>

<INPUT NAME="Loan" TYPE="Radio" VALUE=1000>Our $1,000
package at 8.0% interest

<BR>

<INPUT NAME="Loan" TYPE="Radio" VALUE=5000>Our $5,000
package at 11.5% interest

<BR>

<INPUT NAME="Loan" TYPE="Radio" VALUE=10000>Our $10,000
package at 15.0% interest

<BR>

<BR>

<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Click here to Submit
application">

<INPUT TYPE=RESET VALUE="Reset application form">

</FORM>

</BODY>

</HTML>

2. I$saugokite kaip loan.html

3. UZzdarykite pirmaji faila ir pradekite nauja:

<HTML>

<HEAD></HEAD>

<BODY>

<B>Namllu Credit Bank Loan Application Form</B>
<BR>

<BR>

<?

$SalaryAllowance = $Salary/5;

$AgeAllowance = ($Age/10 - ($Age%10)/10)-1;
S$SLoanAllowance = $SalaryAllowance * S$AgeAllowance;
echo "Loan wanted:$Loan<BR>";

echo "Loan amount we will allow:S$LoanAllowance<BR><BR>";
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if ($Loan <= $LoanAllowance) echo "Yes, S$FirstName
SLastName, we are delighted to

accept your application";

if ($Loan > $LoanAllowance) echo "Sorry, $FirstName
$LastName, we cannot accept

your application at this time";

?>

</BODY>

</HTML>

4, I$saugokite kaip 1oan . php

5. Atidarykite Loan.html savo interneto narSykléje ir jveskite kokius nors
duomenis:

Mozilla {Build ID: 2000080712} o[]S

File Edit Yiew Search Go Bookmarks Tasks Help

Whttp: ) chrisufloan, html - |

Namllu Credit Eank Loan Application Form
First Iame: IVE B Last Mame: IDE EUE Age: I3 s

Arden House,
1102 Warwick Road,
Acock's Green
Eirmincham
EZ7 6EH

Address:

What is your current salary? I $10,000 to $25000 x|

How much do vou want to borrow?

® Our $1,000 package at 8 0% interest
2 Our $5,000 package at 11.5% interest
2 Our $10,000 package at 15.0% interest

Click here to Submit application Reset application form

- Docurment: Done (0,391 secs) &

6. Paspauskite Submit application mygtuka ir turétuméte gauti panasy
atsakyma.

Moszilla {Build ID: 2000080712} =10l x|

File Edit Yiew Search Go Gookmarks Tasks Help

Wiyhttp:ffchrisufloan, ph - |

Namllu Credit Bank Loan Application Form

Loan wanted: 1000
Loan amount we will allow: 4000

Yes, Vervain Delaware, we are delighted to accept vour application

- Docurnent: Done (0,33 secs) =

Open !

Kaip tai veikia
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Jus tikrai uzsitarnavote pertrauka po to kai mes iSnagrinésime $i pavyzdi.
Pirmasis HTML tipo puslapis yra gana paprastas, jo elementus mes i$nagrinéjome
anksciau. Mes i§ viso sudé¢jome 8 formos elementus i loan . html. Pirmieji trys

yra:

First Name:

<INPUT NAME="FirstName" TYPE="Text">
Last Name:

<INPUT NAME="LastName" TYPE="Text">
Age:

<INPUT NAME="Age" TYPE="Text"SIZE="3">

Visi §ie elementai yra tekstiniai laukeliai, naudojami gauti varda, pavardg ir
amziy. Dabar jiis jau turétuméte suprasti, kad visi Sie elementai sukurs
kintamuosius $FirstName, $LastName, ir SAge misy PHP puslapyje.

Adresas gaunamas per <TEXTAREA> tipo elementa:

<TEXTAREA NAME="Address" ROWS=4 COLS=40>
</TEXTAREA>

Savo ruostu tai sukuria PHP kintamaji $Address. Jus tikriausiai jau
pastebéjote, kad mes nenaudojame visy gauty duomeny, taciau vélesniuose
skyriuose mes griSime prie $io pavyzdzio ir naudosime ir kitus elementus.

Sekantis elementas yra saraSo laukelis, kuriame mes pateikiame algos dydi:

<SELECT NAME="Salary">

<OPTION VALUE=0>Under $10000</OPTION>

<OPTION VALUE=10000>$10,000 to $25,000</OPTION>
<OPTION VALUE=25000>$25,000 to $50,000</OPTION>
<OPTION VALUE=50000>0Over $50,000</OPTION>
</SELECT>

Mes i8 tikro negalime i$saugoti skaiciy intervalo, tad mes vietoj to paimame
maziausig intervalo skaiciy ir priskiriame $ia reikSme prie kintamojo. Saraso
laukelis sukuria tiktai viena kintamaji $Salary, ir suteikia jam reik§meg
priklausomai nuo pasirinktos sumos. Jei nebuvo pasirinkta nieko saraso laukelis
nepateiks jokios reik§més. Atkreipkite démesi, kad pirmam pasirinkimui mes
suteikéme reiksme 0, tai uztikrins, kad visi gaunantys maziau nei $10,000
automatiskai bus atmesti.

Kitas formos elementas yra trys susyja pasirinkimo mygtukai:

How much do you want to borrow?<BR><BR>

<INPUT NAME="Loan" TYPE="Radio" VALUE=1000>Our $1,000
package at 8.0% interest

<BR>

<INPUT NAME="Loan" TYPE="Radio" VALUE=5000>Our $5,000
package at 11.5% interest

<BR>

<INPUT NAME="Loan" TYPE="Radio" VALUE=10000>Our $10,000
package at 15.0% interest

<BR>

Jie visi turi ta patj varda, nes kintamasis turi turéti tik viena reikSme,
priklausomai nuo to ka pasirinko vartotojas. Si grupé sukuria tik vieng PHP
kintamaji - $Loan.

Paskutiniai elementai yra Submit ir Reset mygtukai:
<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Click here to Submit
application">

<INPUT TYPE=RESET VALUE="Reset application form">

Submit mygtukas inicijuoja ACTION atributa, kuris paraSytas formos
pradzioje, ir taip forma zino kur siysti savo duomenis:

<FORM METHOD=POST ACTION="loan.php">
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Paskolos apskaiCiavimo vykdymas

Mes aptaréme informacijos gavima ir jos persiuntima; antrasis musy failas
loan.php paima Sias reik§mes ir atlieka paprastus skai¢iavimus taip
i$siaiSkindamas ar pritarti ar atmesti paskolos gavéjo praSyma. Pazitirékime kaip
jums sekési suprasti kas gi vyksta. Pirmoji linija sukuria nauja kintamaji

$Salary Allowance, kuriam priskiriama algos penktadalio reik§meé:

$SalaryAllowance = $Salary/5;

Antroji linija apskai¢iuoja kiek sudétingesnj leisting amziy. Sia formule mes
norime gauti sveika skaiciy padaling prasytojo amziy i§ 10, jei po dalybos
veiksmo lieka kokia nors reik§mé po kablelio, mes ja su apvaliname iki
artimiausio sveiko skai¢iaus.

Programuotojai kitomis kalbomis pastebés, kad tai kq mes darome yra
naudojame DIV funkcijq. Deja PHP neturi tokios standartinés funkcijos

Apskai¢iuodami likutj mes panaudojame modulus operatoriy. Miisy paskutiné
linija duos rezultata 0, jei amzius bus tarp 0 ir 19, 1 jei amzius bus tarp 20-29, 2
jei jvesta bus 30-39 ir .t.t. Sio skaigiavimo rezultatai yra i§saugomi naujame
kintamajame $AgeAllowance:

SAgeAllowance = ($SAge/10 - ($SAge%10)/10)-1;

Gerali, kad sekanti kodo linija daug paprastesné. Ji paima miisy ka tik
apskaiéiuotus kintamuosius ir padaugina juos. Gauti duomenys vél gi i§saugomi
naujame kintamajame $LoanAllowance, kuris ir yra maisy galutinis atsakymas
kokio dydzio maksimali paskola gali biiti.

$LoanAllowance = $SalaryAllowance * S$AgeAllowance;

Sekancios dvi linijos yra papras¢iausiai echo () parodancios kiek vartotojas
noréjo gauti ir kiek mes galime jam duoti paskolos.

echo "Loan wanted:S$Loan<BR>";
echo "Loan amount we will allow:$LoanAllowance<BR><BR>";

Jei iki Siol supratote kaip viskas vyksta, labai gerai. Bet sekanciose dviejuose
linijose mes truputéli pasuk¢iavome ir pristatéme naujg galimybg <= (maziau
arba lygu operatoriy). Tai leidzia mus priimti sprendima, pagal gautus duomenis.
Sis operatorius apskai¢iuoja ar norima paskolos suma yra mazesné ar lygi sumai
kuria gali i§duoti bankas. Jei mazesné mes parodome pranesima, kad paskola gali
biiti iSduota. Mes i$samiai iSnagrinésime $iq ir kitas salygos strukttiras sekanciame
skyriuje, tad nepanikuokite jei dabar dar ne viska supratote.

Mes taip pat personalizavome §i pranesima pateikdami formoje jvesta varda ir
pavardg.

if ($Loan <= $LoanAllowance) echo "Yes, S$FirstName
SLastName, we are delighted to accept your application";

Paskutiné kodo eiluté yra prieSingybé pries tai buvusiai. Jei paskolos dydis
virS§yja banko nustatyta, mes patekiame praneSima, kad paskola negalima.

if ($Loan > $LoanAllowance) echo "Sorry, $FirstName
$LastName, we cannot accept

your application at this time";

Tai tiek miisy programos.

Galimas formos pagerinimas

Negalima pasakyti, kad miisy forma ideali; jei gerai pasistengti galima ja

pergudrauti arba priversti rodyti nelogiskas reik§mes. Taip atsitinka nes mes
nenaudojome jokios jvestos informacijos patikrinimo. Kas gi neleidzia vartotojui
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ivesti 965 kaip savo amziy? Mes zinome, kad tai ne tiesa, bet negalime tos
sustabdyti. Sekanc¢iame skyriuje mes apzvelgsime | budus kaip iSvengti panasiy
situacijy ir kaip tikrinti duomenis.

Apibendrinimas

Sis skyrius galéjo pasirodyti kiek pedantiskas, bet koncepcijos kurias mes
nagrinéjome yra vienos kertiniy PHP pagrindy. Bet koks formos naudojimas
reiskia, kad jUs turite gerai mokéti suvaldyti deSimtis ir daugiau elementy,
priversdami juos dirbti sau. Tad mes stengémeés sudélioti viska i savo vietas, kad
sekanciuose skyriuose nebiitu problemy ir nereikétu kartotis.

Mes pradéjome nagrinédami HTML, <FORM> tag‘a su visomis detalémis ir
suzinojome apie du galimus informacijos siuntimo metodus. Pirmasis yra GET
metodas, kuris vieSai perduoda informacija prikabinta prie URL. Antrasis yra
POST metodas, kuris siun¢ia formos informacija paslépta, HTML viduje, §is
biidas diskretiskesnis, taciau i$ tikro ne ka ne saugesnis. Mes issiaiskinome, kad
ACTION atributas naudojamas nurodant | kokj puslapij siusti gauta informacija.

Maisy pagrindiniy HTML formos elementy nagrinéjimas irgi davé naudos nes
kaip tik per Siuos elementus informacija pasiekia PHP ir ji gali dirbti su duotais
duomenimis.

Pacioje pabaigoje mes panaudojome beveik visus mums Zinomus elementus
dideliame pavyzdyje — rinkome informacija, atlikome matematinius veiksmus bei
pateikéme rezultatus. Siame pavyzdyje mes pristatéme nauja sprendimy priémimo
koncepcija. Si sprendimy priémimo struktiira, priklausomai nuo salygy, leis elgtis
vienaip ar kitaip. Tai ir bus kito skyriaus pagrindiné tema.

59



Sprendimy priemimas

Pries tai buvusiame skyriuje, mes iSmokome siysti formos informacija ir gauti
dinaminj atsakyma i§ serverio, kuri mes véliau pateikiame miisy web puslapyje.
Reikia pripazinti, mes vis dar suvarzyti dalyky visuma kuriuos mes galime atlikti.
Paskutiniame pavyzdyje 3 skyriuje mes netgi truputi gudravome, panaudodami
nauja galimybg, kuri parodo arba ne kodo linija priklausomai nuo salygu.

Mes gilinsimés | pacius PHP ,,vidurius® sekanciuose trijuose skyriuose,
pradedant procesais kuriuos naudodama PHP priima sprendimus. Be to anks¢iau
jusu PHP kodas buvo atliekamas grieztai pagal eiliSkuma — pirma linija, antra
linija ir t.t. Sprendimy priémimo galimybé leidzia jums nuspresti ar vykdyti
kazkokia kodo dalj, bei leis jums vykdyti palyginimus tarp kintamuyjy ir ju
reikSmiy.

Tai taip pat leis jums susipazinti su kai kuriais loginiais (boolean) operatoriais —
kurie grazina reikSmes "true" ar "false"). Mes galé¢jome juos pristatyti jau antrame
skyriuje kartu su netematiniais ir eilutés tipo operatoriais, bet mes dar negalé¢jome
pademonstruoti jy panaudojimo ir efektyvumo. Jis isitikinsite, kad galimybés
iSmoktos Siame skyriuje leis jums rasyti daug sudétingesnius PHP skriptus, be to
mes juos panaudosime pagerindami 3 skyriaus baigiamaji pavyzdi.

Siame skyriuje aptarsime $ias temas pagal eile

Q Kaip Sakojimai jtakoja kodo vykdyma
U Kasdieninis $akojimo pavyzdys.

U If elementas

U Palyginimo operatoriai

Q Lygybés operatoriai

U Loginiai operatoriai

W Switch elementas

Q Kaip patikrinti formos turini
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Salygos arba sakojimosi
operatorius

Pacia paprasciausia prasme, salygos kodas reiskia, kad ,.atlik viena kodo eilutg*
arba ,,neatlik jos“, priklausomai nuo to ar atitinka nurodytas kriterijus. Kiek
sudétingesnis variantais gali reiksti, kad ,,atlik Sia kodo eilutg* arba ,,atlik Sita
eilute”, priklausomai nuo to ar atitinka nurodytas kriterijus. Jus galite padidinti tai
nurodydami atlikti visa kodo gabalg vienu atveju, arba kazkoki kita koda
priesingu atveju. Kad geriau viska suprastuméte pateiksime maza pavyzdélj. Jei
kazkokiy apskai¢iavimy rezultatas yra 1 bus vykdoma pirmoji eiluté, jei rezultatas
2 bus atliekama antroji eiluté, jei 3 tai trecioji ir t.t.

Sakojimosi pavyzdys i$ kasdieninio
gyvenimo

Pries tai mes kalbéjome daugiau abstraktiskai, tad paremkime miisy zinias
atlikdami pavyzdi i§ kasdieninio gyvenimo. Apsipirkimas yra tikriausiai
kasdieniSkiausias veiksmas apie kurj mes galime galvoti, bet jis tinka parodant
sprendimy priémimo pavyzdi kurj gali atlikti jisy programa.

Isivaizduokite jums reikia atlikti zemiau pateikta sarasa:

a) padaryti puodelj arbatos
b) pasigaminti sumustinj su stiriu
¢) pamaitinti gyvinus

Jums taip pat reikés eiti ir nusipirkti visus produktus, jei jiis ju neturite, taciau
sakykime jiis teturite 5 dolerius. Dabar mes visa tai pavaizduosime lietuviy kalbos
terminais:

1. Patikrink Saldytuva ar jame yra pieno, siirio ir sviesto, jei néra
irasyki i sarasa.

2. Patikrink duoning ar joje yra duonos, jei néra jrasyk i sarasa.

3. Patikrink bufeta ar jame yra arbatos jei néra irasyk i sarasa.

4, Jei visi produktai yra norint atlikti pirmus tris punktus eikite prie
7°0jo punkto.

5. Nueikite | supermarketa

6. Nusipirkite tick produkty esanciy sarase kiek uzteks nusipirkti uz 5
dolerius.

7. Jie turite gyviiny édalo, pamaitinkite gyviinus. Jei neturite praleiskite
8 punkta.

8. Gyvinai yra laimingi.

9. Jei turite pieno ir arbatos, jiis galite pasidaryti puodelj arbatos. Jei ne
praleiskite 10 punkta.

10. Jis nebesate iStroskes.

11. Jei turite duonos, sviesto ir siirio, jis galite pasidaryti sumustini su
stiriu. Jei taip néra, praleiskite 12 punkta.

12. Jus nebe alkanas.

13. Pavarggs iSsitieskite priesais televizoriy!
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Labai mazai tikétina, kad jus atliksite visu 13 programos Zingsniy (nors tai ir
néra tikra kompiuteriné programas mes ja taip vadinsime, nes ji turi tokia pacia
logika). Priklausomai nuo ankstesniy zingsniy rezultaty jis praleisite tam tikrus
punktus, arba jei bus patenkinti pirmi 3 punktai bus praleista didzioji programos
dalis. Taip pat yra jmanoma ir visai kitokia baigtis jei jis neiSnaudosite savo
pinigy protingai. Tai tipiSkas sprendimy priémimas atlickamas PHP kalboje. Kai
jus raSote PHP programas, dalis kodo bus skirta specifinéms situacijoms, bet jei
jos nekils tos kodo dalys bus praleistos kaip nereikalingos.

Jiis gana lengvai galite pertekti visa §i pavyzdi PHP programoje. Mes
galétuméme pavaizduoti kiekviena miisy apsipirkimo ekspedicijos eilutg kaip
koda. Jus turétuméte pradéti nuo pirmosios linijos kuriai pavaizduoti savo ruoztu
reikés trijy kodo eiluciy, nes mums reikés atskiry veiksmy priklausomai nuo
salygu. Patikrinti Saldytuva ar jame yra pieno, patikrinti Saldytuva ar jame yra
stirio, patikrinti Saldytuva ar jame yra sviesto. Norint pavaizduoti pirmaji veiksma
mums tereikia vieno if operatoriaus kuria patikrintu salyga ir atliktu veiksmus
jei rezultatas teigiamas:

if ($SaldytuveNeraPieno) $PirkiniuSarasas =
SPirkiniuSarasas . "Pienas.";

Tariant kitas Zodziais, jei Saldytuve néra pieno, mes pridedame piena prie
pirkiniy saraso. Ta pati mes turétuméme atlikti ir su kitais produktais. Taciau
vietoj pavertimo kiekvienos eilutés { PHP koda, geriau judékime toliau ir
apzvelkite taisykles kurios valdo 1 £ operatoriy.

If operatorius

Mes jau minéjome if operatoriy ankstesniame skyriuje, tad vél su juo
susidiire jis jau turétuméte numanyti kaip jis veikia.
Abstrak¢iai paémus jis veikia $tai taip:

if (salyga yra teisinga) altlikti kodo linija

If operatorius atliks bet kokij koda jei salyga yra patenkinta. Jei salyga
nepatenkinta, kodas bus visi§kai ignoruojamas, ir PHP jo visi§kai neatliks.
Programa papras¢iausiai pradés vykdyti sekancia kodo eilutg.

if (oras yra lietingas) uZsidedame skéti
einame laukan

Antroji eiluté bus atlieckama nezitrint i nieka, ta¢iau mes skéti uzsidésime tik
tuo atveju jei oras bus lietingas. Jei jums reikia atlikti visg kodo gabala, jUs turite
parasyti koda atskirose eilutése po salygos operatoriaus, tarp riestiniy skliausteliy:

if (sglyga yra patenkinta)

{

Atliekamas kodas tarp Siy skliausteliy
}

Tad norin i$plésti masy lietsargio pavyzdi mes galétume sakyti:

if (oras yra lietingas)
{

uZsidedame skeéti
uZsidedame lietpalt]

}

einame laukan

Dar karta ,,einame laukan* bus visuomet vykdoma, taciau skéti ir lietpalti mes
uzsidésime tik tuo atveju jei ,,oras yra lietingas* atitinka tikrove.
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Dabar paziturékime kaip jus galite sukurti salygas remiantis kuriomis kodas bus
atlickamas arba ne. Tiesa pasakius néra jokios reik§més kas yra tarp skliausteliy,
if operatorius paprasciausiai patikrina salygos atitikimga ir paleidzia koda arba
ne.

Loginés reikSmés

Prie§ mums einant toliau, mes turime pristatyti jums loginiy reik§miy savoka.
Prie§ tai buve kintamieji galéjo turéti skaitines arba tekstines reikSmes, taciau
loginés reikSmés yra trecias kintamujy tipas, galintis turéti viena i$ dvieju
absoliuciy reikSmiy true ar false. Jus galite priskirti bet kokiam kintamajam
vieng i§ Siy reikSmiy:

Skintamasis = true;

Taciau jei jiis o to pavaizduosite reik§mg ekrane, jis gausite skaiting reikSmeg:
1

Tas pats vyksta su $kintamasis reik§me false, bus pavaizduota:

0

Taigi jis matote, loginés reik§més turi abidvi reik§mes — skaitines ir raidines.
Savaime tai néra labai jdomu, ta¢iau kai jums reikés priimti sprendimus gautose
situacijose, tame tarpe kai rezultatas bus loginis- taip arba ne, Sis faktas bus labai
svarbus.

Loginiai operatoriai.

Iki $iol mes smulkiai nagrinéjome matematines operacijas (kuriy kaip matéte
néra labai daug), yra ir kity operatoriy grupé kalba apie kuriuos mes atidé¢jome.
Taip padaryta todél, kad be Sakojimosi struktiiros $ie operatoriai yra beverciai.
Paskutiniame skyriuje mes jau pristatéme kai kuriuos i$ ju, kad galétuméme atlikti
sprendima paskolos davimo formoje. Tiesa pasakius bet kada kai jums reikés
sukurti salyga norint priimti bet kokj sprendima, jis turésite naudotis Siais
operatoriais. Mes padalinsime juos { keturias grupes ir pazitirésime i kiekvienos
grupés operatorius pavyzdziuose.

> jr < operatoriai

Jis jau turétuméte zinoti daugiau nei ir maziau nei operatorius - tai
fundamentaliis operatoriai netgi paprastoje matematikoje, bei labai svarbis
programavime. PHP kalboje mes galime juos panaudoti palygindami dvi
konstantas, konstanta su kintamuoju ar du kintamuosius. Priklausomai nuo
palyginimo rezultaty, tam tikra veiksmy seka gali bati atliekama. Su Siomis
konstantomis rezultatas yra akivaizdus:

If (5 < 6) echo "Five is smaller than six";

Taciau mes vis tiek turime placiau pazvelgti kas gi vyksta. Salygos dalis 1 £
operatoriuje yra apgaubta skliausteliais. Ji gali apskai¢iuoti ir gauti viena i$ dvieju
loginiy reik§miy, true ar false. Arba salyga yra patenkinta arba ne. Ji negali bti
dalinai patenkinta, ir PHP negali pateikti reikSmés ,,Galbtit* ar ,,A§ dar
pagalvosiu®. Taigi Sio kodo rezultatas yra ,.true”. If operatorius atliks veiksmus
tik tada kai salyga yra true — ji yra patenkinta.

Miisy pavyzdys néra labai naudingas — jiis ir taip Zinote, kad 5 maZiau nei 6.
Taciau, jei mes lygintume kintamojo reik§me su skai¢iumi, viskas priklausytu nuo
kintamojo reik§meés:
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If (SKintamasis < 6) echo ("Kintamasis yra maZesnis nei
Sesi");
Arba mes galime palyginti du kintamuosius:

If (SKintamasisl < $Kintamasis2) echo ("Musuy kintamasis
nr.l mazZesnis nei kintamasis nr.2");

Ir zinoma $io palyginimo rezultatus mes galime naudoti, ne tik parodant
pranes$ima bet ir imantis tam tikry veiksmuy:

If ($Kintamasisl < $ Kintamasis?2)

{

echo ("Masu kintamasis nr.l yra per mazas");
$Kintamasisl = $Kintamasisl+l;

}

Gerai, atlikime nedidelj pavyzdi kuriame musy PHP programa ,,sugalvotu*
skai€iy tarp 1 ir 10, o mums tektu ji atspéti. Tam, kad PHP ,,sugalvotu® skaiéiy
mes naudosime PHP atsitiktiniy skai¢iy generavimo funkcija rand. Po to kai
atliksime pavyzdi mes paaiskinsime funkcijos veikimo principa.

1. Atidarykite savo teksto redagavimo programa ir paraSykite:

<HTML>

<HEAD></HEAD>

<BODY>

<FORM METHOD=GET ACTION="guessgame.php">
What number between 1 and 10 am I thinking of?
<INPUT NAME="Guess" TYPE="Text">

<BR>

<BR>

<INPUT TYPE=SUBMIT>

</FORM>

</BODY>

</HTML>

2. I8saugokite kaip guessgame . html.

3. Uzdarykite Sita faila ir pradékite nauja:

<HTML>

<HEAD></HEAD>

<BODY>

<?php

SNumber = rand(1,10);

if (SGuess>$SNumber) {

echo "Guess is too high";

echo "<BR>I was thinking of $Number, you don't ";
}

if (SGuess<$Number) {

echo "Guess is too low";

echo "<BR>I was thinking of $Number, you don't ";
}

>

win

</BODY>

</HTML>

4, I$saugokite kaip guessgame . php.

5. Atidarykite guessgame . html savo narSyklé¢je, bei parasykite skaiCiu:



Mozilla {Build ID: 2000080712} =]

File Edit Yiew Search Go Bookmarks Tasks Help

Whttp:ffchrisufguessgarme. html - |

What nurnber between 1 and 10 am I thinking of? I3

Subrmit Query |

- Docurnent: Done (0,53 secs) &

6. Paspauskite Submit Query ir ziarékite ar pataikéte:

Mozilla {Build ID: 2000080712} o [=] 3]
File Edit Wew Search Go Bookmarks Tasks Help

Whttp:ffchrisufguessgame. php PGuess=3  w |

Cuess is too low

T wras thinking of 9, you don't win

- Docurent: Done (0,311 secs) &

IMozilla

Kaip tai veikia

Mes 1§ tikro kiek suk¢iavome Siame pavyzdyje, nes skaiCius generuojamas jau
po vartotojo jvesto skai¢iaus. Taciau tai neturi jokios jtakos rezultatui, nes miisy
generuojamas skai¢ius nepriklauso nuo vartotojo spétojo. Pirmoji programa
paklausia vartotojo skaiiaus, o atsakyma priskiria Gue ss kintamajam.

What number between 1 and 10 am I thinking of?
<INPUT NAME="Guess" TYPE="Text">

Tada miisy duomenys persiun¢iami gue ssgame . php programai kuri gali
apdoroti reikSmeg, nes jo reikSmg iSsaugota kintamajame $Guess, kuris buvo
automatiokai sukurtas PHP. Pazitirékime paeiliui sekancia programa. Pirmoji
linija generuoja skai¢iy tarp 1 ir 10:

SNumber = rand(1,10);

Rand funkcija yra labai paprasta, papras¢iausiai paraSote minimalig ir
maksimalig reik§meg atskirtg kableliu ir ji sugeneruos atsitiktinj skaiciy tarp $iy
dviejy reikSmiy. Rezultatas yra iSsaugomas $Number kintamajame.

Tada mes paimame skai¢iy kurj {vedé vartotojas, kuris saugomas $Guess,
kintamajame ir palyginame kurj ,,sugalvojo PHP. Mes patikriname ar reikSmeé,
saugoma SGuess kintamajame yra didesné nei reik§mé esanti kintamajame
S$Number. Jei taip ir yra, mes vykdome sekancias kodo eilutes:

if ($Guess>$Number) {

echo "Guess is too high";

echo "<BR>I was thinking of $Number, you don't ";
}

Kodas tarp riestiniy skliausteliy informuoja vartotoja, kad spéjamas skaicius
buvo per didelis, ir paraSo koks gi i$ tikro turé¢jo biti skai¢ius. Taip pat jis prideda
nepilna "you don't", kuri yra papildoma véliau.



Antrasis 1f operatorius patikrina ir vykdo oda kai spétas skaiéius buvo per
mazas:

if ($Guess<$Number) {

echo "Guess 1is too low";

echo "<BR>I was thinking of $Number, you don't ";
}

Siuo atveju mes informuojame vartotoja, kad spéjimas buvo per mazas, ir vél gi
parasome koks gi turéjo buti skaicius, be to pridedame nepilng fraz¢ "you don't".

Sekanti kodo eiluté uzbaigia PHP skripta, veliaus mes paraSome eilutg su
vieninteliu tekstu "win".

?>
Win

Si eiluté yra visada parodoma, ir jiis galite pastebéti, kad mes ja naudojame
uzbaigdami "you don't" frazg. Taciau, kaip galite spéti, nieko neatsitinka, jei
vartotojas atspéja teisinga numerj. Siuo atveju, nei vienas i§ i f operatoriy néra
teisingas — true. Viskas ka mes parodome yra paprastas "win".

Taigi, mes i$ tikro netikrinome ar vartotojas atspéjo, mes tikéjome, kad jei
skaiéius néra per mazas ir jei néra per didelis, jis turi biti teisingas. Ka tik jis
susipazinote su operatoriais kurie tikrina lygybe.

== jr === operatoriai

Mes jau naudojome lygybés zenklus atlikdami kiek kitokia operacija PHP
kalboje, jiis tikriausiai jau pastebéjote, kad lygybés Zenklas turi dvi skirtingas
panaudojimo galimybés. Vienas lygybés zenklas yra priskyrimo operatorius,
dvigubos lygybés zenklas yra lygybés operatorius. Tai labai svarbus skirtumas,
jei mes atliksime sekancia operacija:

$Kintamasis 5;
S$Kintamasis = 7;

Virsutiné linija priskiria kintamajam $Kintamasis reikSmg 5, o tada §i
reik§mé yra panaikinama ir kintamajam priskiriama naujoji — 7. Taigi antroji linija

perraso pirmaja.

Visas skirtumas tas, kad lygybés operatorius jokiu biidu nejtakoja kintamojo
reik§més. Sekancioje eilutéje:

if ($Kintamasis == 7) echo ("Jusu kintamojo reik3mé yra
septyni");

$Kintamasis néra niekaip pakei¢iamas §ios operacijos, jis tik palyginamas
ar kintamasis lygus ar ne septyniems.

Yra ir kitas lygybés operatorius, jvestas visai neseniai PHP 4.01 versijoje. Jis
raSomas su trimis lygybés zenklais ir teisingas bus tik tuo atveju, jei reikSmeés ir

kintamyjy duomeny tipais sutaps:

if ($SKintamasis === $AtsitiktinisSkaicius) echo ("Jusu
kintamasis sutampa su $AtsitiktinisSkaicius ");

The I= and <> Operators
Lygybés operatoriaus == prieSingyb¢ yra nelygybés operatorius ! =.

if (S$Kintamasis != 7) echo ("JGsu kintamasis tikrai néra
septyneri");
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Yra ir kitas biidas nustatyti nelygybg, pasinaudojant daugiau nei ir maZiau nei
operatoriai. Jie naudojami sekanciu biidu:

if ($Kintamasis <> 7) echo ("JGsu kintamasis tikrai néra
septyneri");

Vienintelis kartas kai §iy operatoriy rezultatas bus false — neigiamas, kai
S$SKintamasis yra7.

Pasinaudodami skyriuje pries tai i§déstyta medziaga, padarykime pavyzdj. Mes
ne tik pateiksime klausima, bet ir pasakysime ar atsakymas buvo teisingas.

1. Naujame faile paraSykite sekantj teksta:

<HTML>

<HEAD></HEAD>

<BODY>

<FORM METHOD=GET ACTION="quiz.php">

What is the capital of Portugal?

<BR>

<BR>

<INPUT NAME="Questionl" TYPE="Radio" VALUE="Porto">
Porto

<BR>

<INPUT NAME="Questionl" TYPE="Radio" VALUE="Lisbon">
Lisbon

<BR>

<INPUT NAME="Questionl" TYPE="Radio" VALUE="Madrid">
Madrid

<BR>

<BR>

<INPUT TYPE=SUBMIT>

</FORM>

</BODY>

</HTML>

2. I$saugokite kaip quiz.html.

3. Uzdarykite senaji ir atsidarg dar viena failg paraSykite:

<HTML>

<HEAD></HEAD>

<BODY>

<?php

if ($SQuestionl=="Lisbon") echo "You are correct, Lisbon is
the right answer";

if ($SQuestionl!="Lisbon") echo "You are incorrect, Lisbon
is the right answer";

>

</BODY>

</HTML>

4, I$saugokite kaip quiz.php.

5. Atidarykite quiz.html ir pateikite atsakyma
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Mozilla {Build ID: 2000080712} — ol =]

File Edit Yiew Search Go Bookmarks Tasks Help

Watkp: fichrisufquiz. himl - |

What is the capital of Portugal?

2 Porto
@& Lisbon
2 Madnd

Submit Query |

Document: Done (1,903 secs)

IMozilla

6. Jei jus pasirinkote Lisbon, turétuméte pamatyti sekantj vaizda:

Mozilla {Build ID: 2000080712} _ Ol x|

File Edit View Search Go Bookmarks Tasks Help

)ttp:ffchrisuquiz. phprQuestion1=Lishon + |

You are correct, Lisbon 1s the right answer

Document: Done (0,221 secs)

7. Grizkite ir pabandykite pasirinkti kitokj atsakymo varianta, pazitirékite
koks buvo atsakymas.

Kaip tai veikia

Cia maZai ka tenka aiskinti. Mes apzvelgéme pasirinkimo mygtukus pries tai
buvusiame skyriuje, ir jiis jau turétuméte zinoti, kad ta opcija kuri yra pasirinkta ir
suteikia savo reikSme NAME atributui:

<INPUT NAME="Questionl" TYPE="Radio" VALUE="Porto">
Porto

<BR>

<INPUT NAME="Questionl" TYPE="Radio" VALUE="Lisbon">
Lisbon

<BR>

<INPUT NAME="Questionl" TYPE="Radio" VALUE="Madrid">
Madrid

Tada mes paimame §ig reikSme, kuri PHP i§saugoma kaip kintamasis
$Questionl, ir miisy antrojoje programoje palyginame ja su miisy teisingu
atsakymu "Lisbon" norédami pazitiréti ar jos sutampa:

if ($Questionl=="Lisbon") echo "You are correct, Lisbon is
the right answer";

Jei sutampa, mes pranesame "You are correct", jei ne, nieko neatsitinka.
PHP toliau nuosekliai vygdo savo programa ir sekancioje eilutéje patikrina ar
$Questionl nesutampa su "Lisbon":

if ($Questionl!="Lisbon") echo "You are incorrect, Lisbon
is the right answer";

Logiskai tariant, vienas i$ Siy atsakymy turi biiti teisingas, arba atsakymas
pasirinktas tas kuris ir turi biti arba ne.
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Mums beliko tik apzvelgti paskutiniy loginiy operatoriy grupg.
Loginiai operatoriai (AND, OR, NOT )

Loginiai operatoriai néra tokie baisiis kaip gali pasirodyti i§ pirmo zvilgsnio.
Tiesa pasakius ju angliskos reiklsmés leidzia suprasti ju naudojimo paskirtji PHP
kalboje. Jus galite pasakyti pavyzdziui — jei Siandiena SesStadienis ir oras yra geras,
a§ eisiu | paludimj. Tas pats vyksta ir su PHP:

if (Sdiena == "Seitadienis" AND $oras == "Saulétas") echo
("Laikas 1 papludimi");

AND taip pat gali biiti raSomas ir su dvigubu ‘and‘ Zenklu (& &), pavyzdziui:

if ($diena == "Sestadienis" && $Soras == "Saulétas") echo
("Laikas 1 papludimi");

OR ir NOT operatoriai yra lygiai taip pat suprantami kokil ir turi reikSmeg.
Mes galime pasinaudoja OR operatoriu, pasakyti prieSinga loging reikSme:

if ($diena == "Pirmadienis" OR $oras == "lyja") echo
("Niekas neis i papltdimi");

Jei yra pirmadienis ir lauke lyja, mes negalime eiti | paplidimj. OR operatorius
taip pat gali biiti paraSytas dvigubu | | Zenklu. Taigi paskutinj koda buvo galima
parasyti ir taip:

if ($diena == "Pirmadienis" || S$oras == "lyja") echo
("Niekas neis i papltdimi");

Vienas idomus pastebéjimas, kuris taciau neurétu jtakoti jisy kodo. &<& ir ||
operatoriai turi kiek skirtingq pirmenybe. Jei bus suformuotas loginis klausimas
pasinaudojus Siais operatoriais jie turés pirmenybe pries savo tekstines
atitikmenis.

Paskutinis operatorius apie kurj lieka pasneketi turi tik viena forma. Jiis
negalite tiesiogiai naudoti zodzio NOT kaip operatoriaus. NOT operatorius
vaizduojamas kaip Sauktukas, jei jis raSomas skliausteliy iSoréje, jis pakeicia
prieSinga reikSme skliausteliuose esancia reikSme. Taigi, jei reikSmé teigiama,
NOT operatorius ja pavercia neigiama ir atvirks§¢iai. Pavyzdziui, jei diena ne
SeStadienis, mes negalime eiti { papludimi.

if ! ($diena == "Sedtadienis") echo ("Tada neinam i
paplidimi Siandien");

kaip matote jis turi toki pati efekta kaip ir neigimo operatorius != kurj mes
pristatéme ankSciau. Tiesa pasakius jums nebiitinai reikia turéti koki nors
operatoriy 1 eilutéje. Jiis galite patalpinti kintamaji salygos dalyje:

if ! (SAtsakymas) echo ("Néra Jjokio atsakymo");

Si eiluté kaip atsakyma pateiks, kad néra jokios reik¥més priskirtos $Answer
kintamajam, arba jei SAtsakymas turi nuline reik§mg (kas PHP kalboje tolygu
bati tus¢iam). Zinote kodél tai atsitiks? Taip yra todél, kad ! operatorius paveréia
neigiamaja teigiama-reik§me kintamojo $Atsakymas, tad jei SAtsakymas
sugrazina neigiama reikSme, ! ($Atsakymas) pavercia ja teigiama ir i f
eiluté bus vykdoma.

Yra ir daugiau detaliy apie loginius operatorius, bet padarykime pertrauka
pavyzdziui. Miisy programa bus skirta maSiny nuomos kompanijai, kurios
pagalba ji galés apskaiciuoti ar klientas gali vairuoti viena i§ juy masiny. Norint tai
padaryti reikia galiojan¢iy teisiy ir turéti daugiau nei 21 metus. Miisy programa
patikrins Sias ir keleta kity detaliy.
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1. Kaip jau turbiit Zinote — atsidarykite teksto redagavimo programa ir
parasykite:

<HTML>

<HEAD></HEAD>

<BODY>

<B>Namllu Car Hire Company</B>

<FORM METHOD=POST ACTION="car.php">

First Name:

<INPUT NAME="FirstName" TYPE="Text">

Last Name:

<INPUT NAME="LastName" TYPE="Text">

Age:

<INPUT NAME="Age" TYPE="Text"SIZE="3">

<BR>

<BR>

Address:

<TEXTAREA NAME="Address" ROWS=4 COLS=40>

</TEXTAREA>

<BR>

<BR>

Do you hold a current driving license?

<INPUT NAME="License" TYPE="Checkbox">

<BR>

<BR>

<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Click here to Submit
application">

</FORM>

</BODY>

</HTML>

2. I8saugokite kaip car.html.

3. Atsidarykite naujg ir paraSykite:

<HTML>

<HEAD></HEAD>

<BODY>

<B>Namllu Car Hire Company</B>

<?php

if ($Age>20 AND $License=="on") echo ("Your car hire has
been accepted.");

if (SAge<2l OR S$License=="") echo ("Unfortunately we cannot
hire a car to you.");

?>

</BODY>

</HTML>

4, I8saugokite kaip car .php.

5. Atidarykite car.html savo nar§ykléje ir jveskite duomenis:
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Mozilla {Build ID: 2000080712} =[Ol x|

File Edt Yiew Search Go Bookmarks Tasks Help

Namllu Car Hire Company

First Iame IAldn Last Mame IVH'CEMEE Age B3
2323, Suite 17 -
Sth and East,
Madeuptown, =
California
12345
Address: E

Do you hold a current driving license? &

Click here to Submit application |

b ol Document: Done (0,25 secs)

6. Paspauskite ant Submit application norédami pamatyti rezultata:

Mozilla {Build ID: 2000080712} =13

File Edit Wiew 3earch Go Bookmarks Tasks Help

o Whttp: fichrisufcar. php v|

Namllu Car Hire Company Your car hire has been accepted

- Documnent: Done (0,511 secs) &

Kaip tai veikia

HTML elementy kaip matote yra daug taciau mes naudojame tiktai du i$ ju,
tikriname amziy ir vairuotojo teisiy turéjima.

<INPUT NAME="Age" TYPE="Text"SIZE="3">
<BR>

<BR>

Address:

<TEXTAREA NAME="Address" ROWS=4 COLS=40>
</TEXTAREA>

<BR>

<BR>

Do you hold a current driving license?
<INPUT NAME="License" TYPE="Checkbox">

Teksto laukelio NAME atributas pavadintas "Age", taigi $Age kintamasis yra
sukuriamas ir jame saugojamas vartotojo ivestas amzius. Sekantis elementas
klausiantis dél vairuotojo teisiy turéjimo gali biiti pazymétas arba ne. Taigi
$License kintamasis gali turéti "on" reik§me arba neturéti jokios.

Reiksmé "on" priklauso nuo narsyklés kuriq jiis naudojate, bet atsizvelgiant i
tai, kad dauguma vartotojy naudojasi Internet Explorer, Netscape Navigator ir
Opera narsyklémis neturétu kilti problemy.

Mes panaudojame abu $iuos kintamuosius miisy PHP kode antrajame faile.
Pirmoji linija car .php faile nurodo, kad jei vartotojas turi daugiau nei 20 mety,
bei vairuotojo teises, mes galime iSnuomoti jam masina:

if ($SAge>20 AND $License=="on") echo ("Your car hire has
been accepted.");

Antroji linija sako prieSingai:

if (SAge<2l OR S$License=="") echo ("Unfortunately we cannot
hire a car to you.");
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Arba vartotojo amzius maziau nei 21, arba neturi teisiy ir mes atsisakome
iSnuomoti jam masina. Tai tiek §ios programos.

Vienos nenumatytos galimybés mes neaptaréme — kas atsitiks jei vartotojas jves
mety skaiciy tarp 20 ir 21, pavyzdziui 20.5? Taip mes galime gauti net du
atsakymus — kad nuoma yra galima ir, kad ne. Norint iStaisyti Sig ,skylg‘ mes
turime kiek pataisyti skripta ir tam pristatysime dar vienus loginius operatorius.

>= jr <= operatoriai

Sie operatoriai jums turétu atrodyti jau gerai paZystami, nes jie abu téra
anksc¢iau nagrinétu operatoriy kombinacijos. Jei norite pasakyti, kad skai¢ius turi
biiti mazZesnis nei arba lygus kazkokiai reikSmei, tada naudokite <= operatoriy.
Tas pats pritaikoma ir daugiau nei arba lygu operatoriui >=. Nors jie turi tik
viena lygybés Zenkla, jie neatlieka priskyrimo operacijos ir yra naudojami
i8skirtinai palyginimui. Norint, kad miisy paskutinis pavyzdys veiktu taip kaip ir
turi veikti, mes turime pakeisti pirmaja linija car.php failo:

if (SAge>=21 AND $License=="on") echo ("Your car hire has
been accepted.");

Operatoriy kombinavimas

Mes jau kombinavime loginius operatorius su lygybés operatoriais, ta¢iau néra
PHP kalboje néra jokiy apribojimy kiek operatoriy gali biiti vienoje if iSraiSkoje.
Perfrazuojant miisy pirmaji klausima — “‘jei oras yra geras ir diena yra SeStadienis,
mes eisime { paplidimi”, galima pasakyti ir kitaip “jei diena ne pirmadienis,
antradienis, tre¢iadienis, ketvirtadienis, penktadienis ar sekmadienis ir nelyja mes
eisime { paplidimi”:

if ($diena != "pirmadienis")

OR ($diena !="antradienis")

OR ($diena !="treciadienis")

OR (Sdiena !="ketvirtadienis")

OR ($diena !="penktadienis")

OR ($diena !="SeStadienis")

OR ($oras!="Lyja")) echo ("I papluadimi!");

Vél gi tai panasu | miisy kalba tik labai pedantiska. Néra limito kaip mes
galime kombinuoti §iuos operatorius, ar kiek daug jus galite parasyti,
papraséiausiai gali biiti kiek sudétinga suprasti ka loginé israiska reiskia jei ja
daznai naudojate. Kaip manote ka sako sekantis kodas?

if (($diena == "Pirmadienis" AND Smenesis != "Balandis")

OR ($diena == "Antradienis" AND $laikas != "12")

OR ! (Smenesis != "Gruodis")) echo ("Paskirtas tarybos
susitikimas")

Jis sako: jei ne Pirmadienis ir ne Balandis, arba jei Antradienis ir jei ne 12.00,
arba ne Gruodis, tada mes turime paskirta tarybos susitikimg. JUis Zinoma tai
suprasite, taciau tai uzims laiko ir pastangy.

Pazitirékime { kita pavyzdi, kuris apskai¢iuotu masinos draudimo jmoka,
remdamasi duotais keturiais kintamaisiais — vairuotojo amziumi, masinos verte,
masinos maksimaliu grei&iu ir jos variklio tiriu. Sioje neegzistuojancioje
draudimo bendrovéje yra galimi tik trys draudimo variantai. Pirmasis variantas
yra Visapusis draudimas kainuojantis $1500, kuris prieinamas $ioms rizikos
grupems:

Q vairuotojui maziau nei 25 metai

QO masinos verté didesné nei $10,000
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Q masinos variklis didesnis nei 1.5L

0 masinos maksimalus greitis daigiau nei 200 kilometry per valanda

Standartinis draudimo variantas - $1000, taikomas tiems kurie nepatenka i nei
viena virSuje i§vardyta rizikos grupe.

Treéioji yra skirta pensijinio amziaus zmonéms - $750, kuri taikoma $iais
atvejais:

Q vairuotojui daugiau nei 65,

Q masinos verté nevir$ija $5,000, arba maksimalus greitis ne didesnis nei 140
km/h
Q zmogus nepatenka | nei vieng auksc¢iau iSvardyta rizikos grupe

Maisy puslapis apskaiéiuos pagal pateiktus kriterijus koks draudimo variantas
turi biiti pasitilytas.

ISbandykite — Operatoriy kombinaciju naudojimas|

1. Dar karta atidarykite savo teksto redaktoriy ir parasykite:

<HTML>

<HEAD></HEAD>

<BODY>

<B>PHP Draudimo bendrove</B>

<BR>

<BR>

<FORM METHOD=POST ACTION="quote.php">

Koks jlsuy amzius?

<INPUT TYPE=TEXT NAME="amzius" SIZE=3>

<BR>

<BR>

Koks jtsu maSinos maksimalus greitis?

<INPUT TYPE=TEXT NAME="greitis">

<BR>

<BR>

Kokia apytiksli jOsu maSinos verté?

<SELECT NAME="kaina">

<OPTION VALUE=5000>MaZiau nei $5,000</OPTION>
<OPTION VALUE=7000>Tarp $5,000 ir $7,000</OPTION>
<OPTION VALUE=10000>Tarp $7,000 ir $10,000</OPTION>
<OPTION VALUE=25000>Daugiau nei $10,000</OPTION>
</SELECT>

<BR>

<BR>

Koks jlsuy maSinos variklio taris?

<SELECT NAME="variklioturis">

<OPTION VALUE=1.0>1.0L</OPTION>

<OPTION VALUE=1.3>1.3L</OPTION>

<OPTION VALUE=1.5>1.5L</OPTION>

<OPTION VALUE=2.0>2.0L</OPTION>

</SELECT>

<BR>

<BR>

<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Paspauskite c¢ia">
</FORM>

</BODY>

</HTML>

2. I$saugokite kaip quote.html.

3. Uzdarykite pirma failg ir atsidare nauja, parasykite:

<HTML>
<HEAD></HEAD>
<BODY>
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<B> PHP Draudimo bendrové </B><br>

<?php

if ($Samzius<25 OR $greitis>200 OR $kaina>10000 OR
Svariklioturis>1.5)

{

echo ("Mes galime Jjums pasiulyti $1500 kainuojanti
Visapusiska draudimo paketa");

}

if (Samzius>=65 AND ($kaina<=5000 OR $greitis<=140) AND
Skaina<=10000 AND

Svariklioturis<=1.5 AND $greitis<=200)

{

echo ("Mes galime Jjums pasitulyti $750 kainuojanti
Pensininky graudimo paketa");

}

if (($amzius<65 OR $kaina>5000 AND $greitis>140) AND
Samzius>=25 AND $greitis<=200 AND $kaina<=10000 AND
Svariklioturis<1.5)

{

echo ("Mes galime Jjums pasitulyti $1000 kainuojanti
Standartini draudimo paketa");

}

7>

</BODY>

</HTML>

4, I$saugokite kaip quote . php.

5. Atidarykite quote.html

ustas,;quote.html - Microsoft Internet Explorer - |EI|5|

File Edit ‘Wiew Fawvorites Tools  Help

(JBack « £ -+ %] 2] w| ) search o Favorites o Media €5 | (SR

address @ http: ) fjustasfquate. Rkl j o

PHP Draudimo hendrové
Koks ity am#us? |21

Kols iisy mafinos maksimalus greitis? |1 E0

Kolia apytiksh sy madinos verte? | MaZiau nei $5000 x|

Kols jlsy madinos variklio fris? I 1.5L 'l

| Paspauskite Zia I

=

|@ Done ’_ ’_ ’_ |\:J Local intranet

[
4

6. Padarykite tai kg sako mygtukas:

stas,/quote.php - Microsoft Internet Explorer - |EI|1|
File Edit \“iew Favarites Tools Help | '!.'

(PBack ~ ) - [x] 2] = ) search - Favortes @8 Media {‘}| S EIEN

»

Address @ hktp: ffjustas/quote. php j Go

PHF Draudimo hendrové
Mes galime jums pasiilyti $1500 kainuojant Visapusiflky draudimo palcety

— &

@ Done l_ l_ l_ |\§ Local intranet

-
4
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Kaip tai veikia

Taip yra ir lengvesniy btdu atlikti $iai uzduociai, nei miisy pasirinktas, taciau
mes noréjome parodyti kaip sukombinuoti daug kombinacijy vienoje israiskoje.
Pirmoji programa quote .html yra paprasta HTML forma kuri paklausia jiisy
duomeny ir juos i§saugo. Siame pavyzdyje mes pasinaudojome visais vartotojo
ivestais duomenimis. Mes nenagrinésime quote .html detaliau, tik
pazymésime, kad buvo sukurti tokie kintamieji - Samzius, $Sgreitis,
Svariklioturis,ir $kaina.

Mus labiau domina kompleksiniai salygos variantai, kurie turéjo veikti
quote.php faile. I§ viso mes turim atlikti tris testus, ir isitikinti, kad visi
kandidatai kurie naudosis §ia programa gaus atsakymag ir tik vieng atsakyma.

Pirmasis testas skirtas visapusisko draudimo paketui. Yra keturios salygos, ir
jei bent viena jy yra ,,teisinga‘“ vartotojui gali biiti rekomenduota tik pats
brangiausias draudimo paketas. Mes patikriname kintakaji Samzius,
norédami suzinoti ar jis mazesnis nei 25, kintamaji Sgreitis, norédami
pazitiréti ar jis didesnis nei 200, kintamaji Svariklioturis, norédami
suzinoti ar variklio tiiris didesnis nei 1.5L, ir maSinos vertg — ar ji didesné nei
$10,000. Jei nors viena i§ salygy patenkinta mes pateikiame atsakyma apie
sitiloma visapusisko draudimo paketa.

if ($Samzius<25 OR $greitis>200 OR $kaina>10000 OR
Svariklioturis>1.5)

{

echo ("Mes galime Jjums pasitlyti $1500 kainuojanti
Visapusis$ka draudimo paketa");

}

Antra, mes patikriname dél atitikimo pensijinio draudimo paketui. Jis taikomas
kai $amzius didesnis nei 65,0 $kaina yra 5000 ar maziau, arba $greitis
yra 140 arba mazesnis. Mes atlickame antraji testa atskirta skliausteliais, nes tik
viena i$ reikSmiy turi biti teisinga, nors gali biiti ir abi. Mes taip pat turime
patikrinti, kad vartotojas biidamas pensininku, nepaklititu i kitas rizikos grupes,
nes jas atitinkantiems klientams jau buvo pasiiilyti brangesni draudimosi paketai.

if ($Samzius>=65 AND ($kaina<=5000 OR $greitis<=140) AND
$kaina<=10000 AND

Svariklioturis<=1.5 AND $greitis<=200)

{

echo ("Mes galime jums pasiulyti $750 kainuojanti
Pensininkuy graudimo paketa");

}

Galiausiai, norédami ,,pagauti visus kitus variantus mes patikriname ar
Samzius yra tarp 25 ir 64, masinos verté didesné nei 5000, ir maksimalus
greitis didesnis nei 80. tai reiskia, kad miisy vairuotojas nepatenka i pensijinio
amziaus grupg, bet taip pat mes turime patikrinti, kad jam/jai vir$ijus kitus
kriterijus biitu pasitilytas brangiausias draudimo paketas. Taigi mes tikriname
Sgreitis, Skaina,and $variklioturis kintamuosius.

if ((Samzius<65 OR $kaina>5000 AND S$greitis>140) AND
Samzius>=25 AND $greitis<=200 AND $kaina<=10000 AND
Svariklioturis<1.5)

{

echo ("Mes galime Jjums pasitlyti $1000 kainuojanti
Standartini draudimo paketa");

}



Daugybinés salygos — else ir elseif

Mes apzvelgéme daugybines salygos variantus su vienu 1 £ elementu, bet kas
atsitiktu jei mes norétuméme vykdyti komanda kai salyga yra teigiama ir kita
komanda kai neigiama? Jus visada galite pakeisti salyga ir raSyti 1f elementa,
bet yra daug lengvesnis biidas tai padaryti. else elementas dirba taip:

if (salyga yra patenkinta)

{

atliekamos komados Siuose sklaisuteliuose
}

else

{

atliekamos komados Siuose sklaisuteliuose
}

Mes galétuméme perdaryti miisy masinos nuomos pavyzdj dar karta:

if ($Age>=21 AND $License=="on")
{

echo ("Your car hire has been accepted.");

}

else

{

echo ("Unfortunately we cannot hire a car to you.");

}

Atkreipkite, kad mes komandy eilutg pradedame i§ naujos eilutés, tai néra
privaloma norint, kad miisy pavyzdys veiktu, bet taip yra lengviau skaityti.

Zenkime dar viena Zingsni, kas atsitiks jie jiis norésite patikrinti kintamajj su
keletu kitu, o ne vienu? Tai padés atlikti elseif elementas, leidziantis salyga
tikrinti keleta kartuy:

if (kintamasis yra lygus reiksmel)
{
atliekamos komandos Siuose skliausteliuose
}
elseif (kintamasis yra lygus reiksme?2)
{
atliekamos komandos Siuose skliausteliuose
}
else
{
atliekamos komandos Siuose skliausteliuose
}

Mes galime dar labiau patobulinti miisy masinos nuomos programa, jvesdami
atsakyma, kad visi tarp 18 ir 21 gali iSsinuomoti masina, jei pateiks
garantuojancio asmens patvirtinima:

if ($SAge>=21 AND $License=="on")
{
echo ("Your car hire has been accepted.");
}
elseif ($Age>=18 AND $License=="on")
{
echo ("Your car hire has been accepted, subject to you
providing the name of a guarantor.");
}
else
{

echo ("Unfortunately we cannot hire a car to you.");

}
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Tai suderina tris galimas salygas, tre¢ioji yra el se, kuri ,,pagauna“ visus
variantus jei pirmi trys nebuvo patenkinti. Niekas nemaiSo mums pridéti dar ir dar
elseif elementy | miisy programa. Pavyzdziui programa apskai¢iuojanti
egzaminy rezultatus, kuriuose galima gauti A, B, C, D ar E, gali baiti pavaizduota
Stai taip:

if (Sgrade>70) echo "You got an A";
elseif ($grade > 60) echo "You got a B";
elseif ($grade > 50) echo "You got a C";
elseif (Sgrade > 40) echo "You got a D";
elseif ($grade > 30) echo "You got an E";
else echo "You failed";

Vis tiek tai neatsako i vieng klausima; kaip padaryti kad vieno palyginimo
rezultatas buty panaudotas kitame palyginime. Pavyzdziui, jis norite patobulinti
egzaminy tikrinima, patikrindami ar asmuo gaves A jvertinima taip pat nusipelno
specialaus ivertinimo uZ savo projekta. Tokiu atveju jums reikia patalpinti viena
elementg if kitame.

[terpti If elementy vienas | Kitg

Vieno if elemento jterpimas i kita vadinamas jterpimu (nesting). Taigi jei
mes patobulintuméme miisy koda, mes galétuméme jterpti 1 £ elementa | miisy
'A grade' 1f elementa.

if ($Grade>70)
{
echo ("You got an A.");
if ($ProjectGrade>70)
{
echo ("You also got a special merit");
}
}

Jus galite tai padaryti ir su keletu AND operatoriy, bet toki koda sunkiau
skaityti. Jus nereikia sustoti Sioje vietoje, nes jterpimo procediira gali bati
praktiskai begaliné, bet vél gi jusy koda biitu sunku skaityti ir suprasti. Mes
galime dar patobulinti §{ koda, patikrindami ar lankomumas buvo
Simtaprocentinis ir jei tai apdovanoti mokinj dél lankomumo:

if ($Grade>70)
{ echo ("You got an A.");
if ($ProjectGrade>70)
{ if ($AttendanceRecord==100)
( echo ("You also got a special distinction");
}

else

{

echo ("You also got a merit");

}
}

Kaip matote skliausteliy kuriuos reikia atidaryti ir uzdaryti skaiius vis didéja,
ir jei jus paraSysite ju klaidinga skai¢iy — pavyzdziui turésite trys atidarytus ir tik
du uzdarytus skliaustelius, kodas neveiks ir bus pranesta apie klaida. Jums labai
atidziai reikia sekti $iuos skaicius. Tai daro labai svarbiu kodo i§déstyma. Jo
raSymo stilius niekaip nejtakos programos veikimo, taciau jums tikrai bus
lengviau dirbant su didelém kodo dalim. Pazvelkite { sekantj koda, kur viskas
suraSyta be iSdéstymo, ar jis tikrai aiSkus i§ pirmo zvilgsnio?

if ($Grade>70)
{
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echo ("You got an A.");

if ($ProjectGrade>70)

{

if (SAttendanceRecord==100)
{

echo ("You also got a special distinction");

}

else

{

echo ("You also got a merit");
}

}

Tiesa pasakius a$ specialiai praleidau vienus skliaustelius! Oops! Nedarykite
taip ©

Padarykime pavyzdi kuriame biitu naudojamos visos anks$¢iau iSvardytos
galimybés. Mes darysime atostogy rezervavimo forma keletui marSruty. Jis
paskaiciuos kainas priklausomai nuo vieSbucio lygio ir jiisy tikslo. Bus trys
galimos vietos — Praha, Barselona ir Viena, | kiekviena i§ kuriy palaipsniui didéja
kainos. Taip pat kiekviename mieste bus dviejy riiSiy vieSbuciai — trijy ir keturiy
zvaigzduciy. Taciau kelioniy kompanijos yra kelioniy kompanijos ir pas juos
kaina nebiitinai kyla tolygiai. Tad skirtumas tarp trejy ir keturiy zvaigzduciy
vie$buciy Barselonoje $1500 , tuo tarpu kai skirtumas tarp tokio pacio tipo

viesbudiy Vienoje bus net $2250! Miusy PHP programa turés atsizvelgti | visa tai.

ISbandykite — sudéting
naudojimas

1. Atidarykite savo teksto redaktoriy ir ragykite:

<HTML>

<HEAD></HEAD>

<BODY>

<B>Namllu Holiday Booking Form</B>

<FORM METHOD=GET ACTION="holiday.php">

Where do you want to go on holiday?

<BR>

<BR>

<INPUT NAME="Destination" TYPE="Radio" VALUE="Prague'">
Prague

<BR>

<INPUT NAME="Destination" TYPE="Radio" VALUE="Barcelona">
Barcelona

<BR>

<INPUT NAME="Destination" TYPE="Radio" VALUE="Vienna">
Vienna

<BR>

<BR>

What grade of hotel do you want to stay at?
<BR>

<BR>

<INPUT NAME="Grade" TYPE="Radio" VALUE="Three">
Three Star

<BR>

<INPUT NAME="Grade" TYPE="Radio" VALUE="Four">
Four Star

<BR>

<BR>

<INPUT TYPE=SUBMIT>

</FORM>

</BODY>

</HTML>

2. I$saugokite kaip holiday.html.

3. Uzdarykite failg ir pradékite nauja:
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<HTML>
<HEAD></HEAD>
<BODY>
<B>Namllu Holiday Booking Form</B>
<BR>
<BR>
<?php
SPrice=500;
$StarModifier=1;
$CityModifier=1;
if ($Grade=="Three")
{
if ($Destination=="Barcelona")
{
SCityModifier=2;
SPrice = $Price * $CityModifier;
echo "The cost for a week in $Destination is $Price";
}
elseif ($Destination=="Vienna")
{
$CityModifier=3.5;
$Price = $Price * $CityModifier;
echo "The cost for a week in $Destination is $Price";
}
elseif ($Destination=="Prague")
{
SPrice = $Price * $CityModifier;
echo "The cost for a week in $Destination is $Price";
}
else
{
echo ("You've not entered a value for destination, go
back and do it again");
}
}
elseif ($Grade=="Four")
{
$StarModifier=2;
if ($Destination=="Barcelona")
{
SCityModifier=2.5;
$SPrice = $Price * $CityModifier * $StarModifier;
echo "The cost for a week in $Destination is
$Price";
}
elseif ($Destination=="Vienna")
{
SCityModifier=4;
SPrice = $Price * $CityModifier * $StarModifier;
echo "The cost for a week in $Destination is $Price";
}
elseif ($Destination=="Prague")
{
$SPrice = $Price * $CityModifier * $StarModifier;
echo "The cost for a week in $Destination is $Price";
}
else
{
echo ("You've not entered a value for destination, go
back and do it again");
}
}
else
{
echo ("You've not entered a value for hotel grade, go
back and do it again");
}
7>
</BODY>
</HTML>
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4, I$saugokite kaip holiday.php pries tai atidziai ji patikring. [sitikinkite,
kad viskas paraSyta taip kaip reikia.

5. Atidarykite holiday.html savo narSykléje:

Mozilla {Build ID: 2000080712} =] |

File Edit Wiew Search Go Bookmarks Tasks Help

Whttp: fchrisufhaoliday, bkl - |

Namllu Holiday Booking Form
Where do you want to go on holiday?

2 Prague

® Barcelona
2 Wienna

What grade of hotel do you want to stay at?

2 Three Star
® Four Star

Subrit Query |

- Document: Done (0,261 secs) =

6. Paspauskite ant Submit Query norédami pamatyti kaina:

Mozilla {Build ID: 2000080712} o[]S
File Edit WView Search Go Bookmarks Tasks Help

Namllu Holiday Booking Form

The cost for a week in Barcelona 1z 2500

- Docurment: Done (0,23 secs) &

Kaip tai veikia

Sukuriami du kintamieji, $Destination and $Grade, kurie turi vartotjo
pasirinkima apie kelionés tikslg ir viesbucio tipa. Antroji programa,
holiday.php, yra ilgiausia PHP ptograma kuria mes iki $iol paraséme. Taciau
joje néra nieko apie mes neblituméme Snekéja iki Siol, tad mes pazingsniui ja
perzvelgsime ir jiis suprasite, kad joje nieko sudétingo néra.

Pirmosios tris linijos sukuria tris reik§mes su nustatytomis vertémis:

$Price=500;
SStarModifier=1;
SCityModifier=1;

Dviejy kintamyjy—modifikatoriy egzistavimas yra skirtas keisti brangesniy
viesbuéiy ir kelionés tiksly kaina. Jei mes naudosimés keturiy zvaigzduciy
viesbu¢iu mums teks kaina padidinti dvigubai. Jei apsistosime Vienoje kaina teks
padidinti tris kartus ir t.t. Norédami tai padaryti mes padauginsime miisy visa
kaing i$ $iy dviejy dviejy kintamuyjy reikSmés. Savaité Prahoje trijy zvaigzduciy
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viesbutyje kainuoja 500 doleriy ir nereikalauja jokiy pakeitimy, tad mes
paliekame jiems reik§me¢ 1; viskas kitas bus brangiau. Taigi misy pirmoji
operacija patikrina viesbucio lygi:

if ($Grade=="Three")
Jei jis lygus trims, mes pereiname prie sekancio testo norédami nustatyti tiksla:
if ($Destination=="Barcelona")

mes patikriname ar vartotojo pasirinkimas sutampa su Barcelona, ir jei ne, mes
pesirenkame kita skaiciavimy kelia:

SCityModifier=2;
$Price = $Price * $CityModifier;
echo "The cost for a week in $Destination is $Price";

Visy pirma mes pakeitéme kintamojo $CityModifier reikSmg. Tada
padauginome jo kaina sekancioje eilutéje, ir gavome naujaja kaing. Tada
parodome kiek kainuoja i§vyka | Barcelona. Atkreipkite démesj, kad Sitos kodo
eilutés bus atliekamos tik tuo atvéju jei pasirinktas trijy Zvaigzduéiy viesbutis, o
kelionés tikslas - Barcelona. Tai uzbaigia miisy pirmojaji iterpta if elementa.
Antrasis testas patikrina ar tikslas yra Vienna:

elseif ($Destination=="Vienna")

Visa tai yra viena didelio iterpto 1 £ elemento dalis. Mes atlickame sekanti
koda tik tuo atvéju jei lygis yra trys zvaigzdutés ir kelionés tikslas yra Vienna:

$CityModifier=4;
$Price = $Price * $CityModifier;
echo "The cost for a week in $Destination is $Price";

$CityModifier kintamasis padidinamas iki 4, taip atsizvelgiant {
padidéjusia kaina priklausomai nuo miesto. Mes padauginame jj i§ $Price
kintamojo sekancioje eilutéje ir pateikiame rezultatus treciojoje.

Tai pabaigia miisy antraja veiksmuy kriptj.

Masy tre¢iasi tikrinimas skirtas nustatyti ar pasirinkta Praha ar ne:

elseif ($Destination=="Prague")

Jei taip yra, mes padauginame kaina i§ egzistuojancio $CityModifier
kintamojo, kurio reik§mé $iuo metu yra 1. Mes taip pat pateikiame kelionés tiksla
ir kaina, bet vél gi tik tuo atvéju jei kelionés tikslas yra Praha ir pasirinktas trijy
zvaigzduciy viesbutis:

$Price = $Price * $CityModifier;
echo "The cost for a week in $Destination is $Price";

Tada mes jtraukeme eilutg pakreipiancius kodo veiksmus tuo atvéju jei
vartotojas nepasirinko kelionés tikslo. Jei jie nepasirinko Prahos, Barselonos ar
Vienos, mes turime suprasti, kad jie nepasirinko nieko ir praneSame apie tai:

else
{
echo ("You've not entered a value for destination, go
back and do it again");

}

Tai uzbaigia pus¢ miisy programos, ta¢iau mes turime atlikti tas pacias
operacijas jei vartotojas pasirinko keturiy zvaigzduciy viesbuti. Siuo atvéju mes
naudosime ir vieSbuéiy lygio kintamaji, padaugine ji i§ dviejuy:

elseif ($Grade=="Four")

{
$StarModifier=2;

81



Tada mes patikriname paeiliui kiekvieng miesta, jei reikia padidindami kelionés
kaing ir visa tai dar padaugindami i§ vieSbuciy lygio kintamojo. Pavyzdzio kodas
aptarnaujantis Barselona atrodo taip:

if ($Destination=="Barcelona")
{
$CityModifier=2.5;
$Price = $Price * $CityModifier * $StarModifier;
echo "The cost for a week in $Destination is $Price";

}

Kodas kiekvienam tiksliui yra gana panacus, tad mes nenagrinésime jo toliau.
Mes tik vél paziurésime ,,gaudancia™ kodo eilutg, kuri pasirodo kai nepasirinktas
nei vienas miestas. Jums gali iskilti klausimas, kam tai daryti jei vienas toks kodas
jau buvo parasytas. Taciau anks¢iau buves kodas veiké tik tad, kai pasirinktas triju
zvaigzduciy viesbutis, o dabar mes dirbame su keturiy:

else
{
echo ("You've not entered a value for destination, go
back and do it again");

}
Pagaliau mes turime patikrinti, gal kas nors nepasirinko vie§bucio lygio:

else
{
echo ("You've not entered a value for hotel grade, go
back and do it again");

}

Tai buvo didelis, daugybés skliaustu reikalaujantis kodas. Taciau yra
alternatyvi struktiira PHP kalboje, kuri leidzia pasalinti skliaustelius kei
naudojama daug salygu, o ir pats kodas atrodo daug suprantamesnis.

Switch elementas

Switch elementas atlieka panasia funkcija kaip ir elseif struktiiroje, kuria
mes nagrinéjome prie$ tai. Taciau tai daro daug glauséiau ir paprasciau skaityti,
bei leidzia atsisakyti beveik visy erzinanéiy skliausteliy.

Jei mes pazvelgsime | miisy pazymiy pavyzdi jis gali atlikti tas pacias funkcijas
tik panaudojant switch elementa:

switch ($Grade) {

case $Grade>70:
echo ("You got an A.");
break;

case $Grade>60:
echo ("You got a B.");
break;

case $Grade>50:
echo ("You got a C.");
break;

case $Grade>40:
echo ("You got a D.");
break;

case $Grade>25:
echo ("You got an E. ");
break;

default:

echo ("You failed"):;

}

Tai nesutaupé labai daug kodo linijy, bet pasalino kodo dali. Vietoj 1 £ ir
elseif dabar mes turime tik viena case elements ir uz jo sekancius veiksmus.
Kiekvienu atvéju PHP programa vygdo kiek kitoki koda.
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Jis pastebéjote, kad mes panaudojome komanda break miisy switch
elemente. Kai PHP pasiekia break, ji nutraukia tai ka daro, palieka visa
switch struktiira, ir pereina prie toliau sekan¢ios programinés eilutés.
Programa nebetikrina atitikimo su kitais kriterijais, net jei 80 procenty pazimys
atitiktu visus kriterijus. Tai yra naudinga, nes mes neturine rasyti begaliuniu,
mazy case ,,gaudytojy* kiekvienai situacijai. Jei jus norite, kad biitu patikrinti
visi kriterijai, paprasc¢iausiai praleiskite konamda break, mors reikia pazyméti,
kad $i komanda veikia tik su switch elementu, ir neveikia su if. Jei jus
praleisite zodj breake, tada visi atvéjai bus teisingi ir jis gausite A, B, C, D, ir E:

switch ($Grade) {

case $Grade>70:

echo ("You got an A.");
case $Grade>60:

echo ("You got a B.");
case $Grade>50:

echo ("You got a C.");
case $Grade>40:

echo ("You got a D.");
case $Grade>25:

echo ("You got an E. ");

default:

echo ("You failed"):;

}
switch elementas pristato ir jdomy maza sutrumpinima;

switch ($State) {

case "IL":
echo ("Illinois");
break;

case "GA":
echo ("Georgia");
break;

default:
echo ("California");
break;

Jei jus nurodéte reikSmg prie case elemento, ji yra automatiskai tkrinama su
kintamuoju kuris yra pateiktas switch elementu, norin suzinoti ar jie sutampa,
nesvarbu ar jis biitu skaitinis ar raidinis. Atkreipkite démesj, kad po case mes
naudojame dvitaski, o ne kabliataski.

Kadandi jus jau pakankamai geri suprantate ka daro swich elementas, grizkime
prie miisy ankstesnio pavyzdzio ir panaudokime switch.

ISbandykite — switch elemento naudojomas

1. Grjzkite prie holiday.php, iStrinkite jo turinj ir parasykite sekanti
teksta:

<HTML>

<HEAD></HEAD>

<BODY>

<B>Namllu Holiday Booking Form</B>

<BR>

<BR>

<?php

$Price=500;

$StarModifier=1;

SCityModifier=1;

$DestGrade = S$Destination.$Grade;

switch ($DestGrade) {

case "BarcelonaThree":

SCityModifier=2;
$SPrice = $Price * $CityModifier;
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echo "The cost for a week in $Destination is $Price";
break;
case "BarcelonaFour":
$CityModifier=2;
SStarModifier=2;
$SPrice = $Price * $CityModifier * $StarModifier;
echo "The cost for a week in $Destination is $Price";
break;
case "ViennaThree":
SCityModifier=3.5;
SPrice = $Price * $CityModifier;
echo "The cost for a week in $Destination is $Price";
break;
case "ViennaFour":
$CityModifier=3.5;
SStarModifier=2;
SPrice = $Price * $CityModifier * $StarModifier;
echo "The cost for a week in $Destination is $Price";
break;
case "PragueThree":
$SPrice = $Price * $CityModifier;
echo "The cost for a week in $Destination is $Price";
break;
case "PragueFour":
$StarModifier=2;
SPrice = $Price * $CityModifier * $StarModifier;
echo "The cost for a week in $Destination is $Price";
break;
default:
echo ("Go back and do it again");
break;
}
?>
</BODY>
</HTML>

2. I$saugokite kaip holiday.php.

3. Atidarykite holiday.html pazymékite savo pasirinkima ir jis veiks kai
ankciaus:

Mozilla {Build ID: 2000080712} o[]S

File Edit WView Search Go Bookmarks Tasks Help

Whttp:fchrisufholiday php?Destination=Barc + |

Namllu Holiday Booking Form

The cost for a week in Barcelona 1z 2500

- Docurment: Done (0,23 secs) &

Kaip tai veikia

Mes 18 karto pateikéme pagyry switch elementui — first, ji lengviau skaityti,
ir antra, jis naudoja maziau kodo eiluciy.

Pirmasis tvirtinimas yra subjektyvus. Dél antrojo — miisy pirmoji programa
turéjo 58 PHP skripto eilutes, tuo tarpu kai holiday.php teturi 39 linijas, tai
beveik tre¢daliu maziau. Paziurékime { programa, kaip tai buvo padaryta.
Pirmosios tris linijos yra identiskos ir nereikalauja paai$kinimo:

SPrice=500;
$StarModifier=1;
SCityModifier=1;
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Ketvirtoji linija pristato naujaji kintamaji, $DestGrade, kuris yra kintamyjy
$Destination ir $Grade sajunga.

$DestGrade = $Destination.$Grade;

Taigi, jei jiis pasirinksite Barselona ir keturias Zvaigzdutes, $DestGrade bus
BarcelonaFour. Atkreipkite démesi, kad mes ta pati gal¢jome padaryti ir prie§
tai buvusiame pavyzdyje taip sutaupg keleta eiluciy. Taciau tai nebiitu labai
didelis sumazinimas ir neleistu mums pademonstruoti gryno i £ elemento.
Sumazinimas kurj mes ¢ia padaréme yra jau Zymus ir mes tik tikriname miisy
salygas su $DestGrade:

switch ($DestGrade) {

Viskas ka mums reikia padaryti yra jsitikinti, kad mes perimame visus galimus
variantus. Viskas kas netelpa { tris vieSbutis padaugintus i§ dviejy kainy turi buti
neteisingai uzpildyti uzklausimai. Tai reiSkia,k da miisy visi variantai yra —
BarcelonaThree, BarcelonaFour, PragueThree, PragueFour,
ViennaThree, ir ViennaFour, taigi mums reikia perimti kiekviena i$ ju.

Vsi Sie variantai atlieka panacius veiksmus, tad mes neaiskinsime kiekvieno i$
ju. Paziurésime tik { viena ir pperzvelgsime ji:

case "BarcelonaThree":
$CityModifier=2;
$SPrice = $Price * $CityModifier;
echo "The cost for a week in $Destination is $Price";
break;

BarcelonaThree atvéju, mes nustatéme $CityModifier reik§mg du ir
padauginome ja i$ kainos. Tada pateikéme atsakyma ekrane ir nutraukéme
tolimesnj programos veikima. Jei reikSmé $DestGrade nesutampa su jokia, tai
reiskia, kad kazkas yra blogai ir mes siun¢iame vartota atgal:

default:
echo ("Go back and do it again");
break;

Laikantis gery programavimo maniery mes gale raSome break gale, nors jis
nedaro nieko. Papras¢iausiai maziau tikétina, kad jusy kodas sukels problemy, net
jei gale parasysite dar viena case po else. Viskas paprasta. Dabar kai
apzvelgéme 1f irsusijusi switch elementus, padarysime praktini pavyzdi.

Formos tikrinimas

Paskutiniame skyriuje mes minéjome, kad yra imanoma su-lugdyti miisy
paskolos programg atsitiktinai arba specialiai pateikiant klaidinga informacija.
Pavyzdziui, laukelyje kuris klausia amziaus, galima paraSyti ,,Ne tavo reikalas®.
Kaip jusy PHP programa isprgs Sias problemas? Jis galite tikétis, kad jusu
vartotojai neraSys nesamoniy, bet kiekvienu atvéju kai programa pateikiama
vieSsumon, jis biisite nustebg, dél galimy atsakimy gausos, pradedans "999", ir
baigiant Zodine i$raiska "keturesdesimt keturi", bet jlisy PHP programai tai

visi§kai bever¢iai duomenys.

Si problema sprendziama uzdraudziant tam tikrus simbolius konkre¢iuose
laukeliuose. Miisy pavyzdyje, mes perduodame vartotojo amziy kintamajam
$Age. Tad PHP puslapyje mes galime patikrinti jvesta reikSme su realistiSky
skaiciy eile:

if (SAge<l or $Age>120)
{
echo "Incorrect Age value entered";
break;
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}

ir tai uztikrins, kad duomenys daugiau maziau teisingi.

Exit elementas

Jus taip pat galite panaudoti kita elementg vietoj break, — exit.

if (SAge<l or $Age>120)
{
echo "Incorrect Age value entered";
exit;

Jei mes tikriname forma ir Zinome, kad kazkas blogai jvedé duomenis, néra
jokio tikslo juos tikrinti ir atlikti kitus veiksmus toliau, taigi mes galime tuoj pat
sustoti panaudoja komanda ex1 t, kuri savo funkcijom yra tokia pati kaip ir miisy
jau zinomas break.

Daugiau nebus vygdoma nei HTML, nei PHP kodas, ar tekstas, jei i £
elemente bus jvykdyta exit komanda.

Taciau exit komanda staiga nutraukia puslapio vygdyma ir tuo paciu
serveris nebepateikia jokiy likusiy simboliy, tame tarpe neuzdaro ir jau atidarytu
HTML tag‘u, tad exit komandos naudojimas turétu bati atsargus.

Grizkime prie miisy paskolos programos ir apsaugokime ja nuo vartotjy klaidy.
ISbandykite — formos tikrinimas

1. Grizkite ir atidarykite 1oan.php ir pakeiskite sekanti koda su jau
egzistuojantéiu:

<HTML>

<HEAD></HEAD>

<BODY>

<B>Namllu Credit Bank Loan Application Form</B>

<BR>

<BR>

<?php

if ($SAge<l0 OR $Age>140)

{

echo "Incorrect Age entered - Press back button to try
again";

exit;

}

if ($FirstName=="" or $LastName=="")

{

echo "You must enter your name - Press back button to try
again";

exit;

}

if ($Address==""

{

echo "You must enter your address - Press back button to
try again";

exit;

}

If ($Loan!=1000 and $Loan!=5000 and $Loan!=10000)

{

echo "You must enter a loan value - Press back button to
try again";

exit;

}

$SalaryAllowance = $Salary/5;

SAgeAllowance = ($SAge/10 - (SAge%10)/10)-1;
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2. I8saugokite kaip 1oan. php.

3. Dabar grizkite atgal ir pabandykite pasiysti forma nejvesdami visos
informacijos arba aiskiai neteisinga amziy.

Mozilla {Build ID: 2000080712} =101 x|

File Edit Wiew Search Go Bookmarks Tasks Help

Namllu Credit Eank Loan Application Form —
First Mame IChriS Last Matne: I Age: 725

Lddress:

What is your current salary? | Over $50,000

How much do you want to borrow?
= Our £1,000 package at 8.0% interest

® Cur B5,000 package at 11.5% interest
2 Our B10,000 paclage at 15.0% interest

Click here to Submit application Reset application form

|

-+ Document: Done (0,671 secs)

4. Jus turétuméte gauti pranesima apie klaida:

Mozilla {Build ID: 2000080712} =10l =

File Edit Yiew Search Go Bookmarks Tasks Help

W http: ffchrisufloan.php -

Namllu Credit Bank Loan Application Form

Incorrect Age entered - Press back button to try again

-+ Document: Done (0,311 secs) &5

Kaip tai veikia

Zinoma jiis bet kad galite jvesti kie nors kito adresa, arba ne savo amziu.
Taciau PHP to niekaip negali patikrinti. Mtsu naujasis kodas papras¢iausiai
patikrina ar vartotojas nety¢ia nepamir$o ivesti duomentis, ir ar specialiai nejvedé
aiSkiai klaidingy savo mety. Pirma patikrinama ar amzius yra tarp 10 ir 140, kitu
atvéju mes galime bati tikri, kad asmuo meluoja:

if (SAge<l0 OR $Age>140)
{
echo "Incorrect Age entered - Press back button to try
again";
exit;

}

Mes parodome atitinkama prane$img ir baigiame vygdyma. Mums nereikia
daryti nieko daugiau jei §i salyga nepatenkinta.

Antras 1 elementas patikrina ar jvestas vardas ir pavardé. Eiluté "" yra
tuscios eilutés kintamasis ir Stai tai mes tikriname:
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if (S$SFirstName=="" or $LastName=="")

{

echo "You must enter your name - Press back button to
try again";
exit;

}

Ta pati padarome ir su adresu, patikrindami ar kintamasis SAddress néra
tuscias:

if ($SAddress=="")
{

echo "You must enter your address - Press back button
to try again";
exit;

}

Galiausiai, mes patikriname pasirinkimo mygtukus vienai i§ triju galimy
reikSmiy:

If (SLoan!=1000 and S$Loan!=5000 and S$Loan!=10000)
{

echo "You must enter a loan value - Press back button
to try again";
exit;

}

Jei paskolos suma nelygi vienai i$ nustatytu reikSmiy mes Zinome, kad
vartotojas nepasirinko reikSmeés.

Piktybiskas skriptinimas — HTMLSpecialChars

Tai visiskai neiSsprendé muisy kodo patikimumo — jei jus teisingai uzpildéte
koda, bet paraséte sekanti varda <B>Abel</B>, turétuméte pamatyti Stai tai:

Mozilla {Build ID: 2000080712} -0 x|

File Edit Wiew Search Go EBookmarks Tasks Help

Wihttp:f{chrisufloan. php = |

Namllu Credit Bank Loan Application Form

Loan wanted: 5000
Loan amount we will allow: 20000

Tes, Abel Stein, we are delighted to accept vour application

- Docurnent: Done (0,351 secs) &

Open Y

Jas galite pagalvoti, kad neatsitiko nieko nejprasto i§skyrus varda Abel. Jis
paryskintas. Taip atsitiko todel, kad nar§ykle interpretavo HTML tag‘a <B>.
Dabar jsivaizduokite, kad kazkas specialiai parasé piktybini HTML koda, arba kas
dar pavojingiau skripta. Tai gali priversti programa dirbti jiems.

Laimei PHP pateikia gera funkcija sustabdancia tokius dalykus -
HTMLSpecialChars. Tam tereikia eilutés tipo argumento:

$String = HTMLSpecialChars ("<B>This won't display the Bold
tags </B>");

arba kintamojo vardo:
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$String ="<B>This won't display the Bold tags </B>";
$String = HTMLSpecialChars ($String);

Si funkcija paveréia bet koki HTML tag‘a | paprasta teksta kur{ mes norime
pateikti, Sie tag‘ai nevygdomi narSyklés. Taigi jei norime tai sustabdyti turime
kiekvienam teksto laukelio reikSme paleisti per Zemiau pateikta funkcija:

SFirstName = HTMLSpecialChars ($FirstName) ;
$LastName = HTMLSpecialChars ($LastName) ;
$Address = HTMLSpecialChars ($Address);
$Age= HTMLSpecialChars ($Age) ;

Mes turime pateikti §i koda kur nors failo pradzioje ir vietoj HTML bus patekta

Mozilla {Build ID: 2000080712}

File Edit Wiew Search Go Bookmarks Tasks Help

W htkp:ffchrisufloan. php - |

=lolx|

Namllu Credit Bank Loan Application Form

Loan wanted: 5000
Loan amount we will allow: 20000

Tes, <B=Abel=/B> Stein, we are delighted to accept your application

b ol Dacument; Done (0,261 secs)

Mozilla

Dabar miisy programa kiek saugesné.

Apibendrinimas

Siame skyriuje mes pristatéme pagrinding PHP kalbos dalj — sprendimy
priémima. PHP kalboje sprendimy pagrindas yra 1 £ elementas. Mes taip pat
turéjome galimybe susipazinti su Loginiais operatoriais — daugiaus nei, maziaus
nei, lygybés, neligyvés, AND, OR, ir NOT. mes pamatéme, kad 1 £ elementas turi
keleta skirtingy formaty ir yra gana lankstus apdorojant daugybinius sprendimus
ir jis gali buti prapleiamas elseif. Switch elementas pasitilé mums dar
geresni sprendimy apdorojima, taciau kai kyla klausimas — ka vartoti, 1 £,
elseif, ar switch, tai priklauso tik nuo programuotojo pasirinkimo.

Mes pabaigéme $i skyriy pagerindami miisy paskoly programa, pasinaudodami
naujai iSmoktom galimybém. Taciau Sios technikos bus naudojamos ir toliau
visoje knygoje ir tai yra labai svarbu. Kaip jiis tikriausiai pastebéjote, pavyzdziai
vis didéja, o kodas juose kartojasi. Kitame skyriuje mes susipazinsime kaip PHP
elgiasi su pasikartojimais pasinaudodama ciklais. Pagrindinis cikly vartojimo
privalumas, tas, kad jie sumazina naudojamo kodo apimtj. Jie taip pat gali biiti
panaudoti rasant kintamuosius { masyvus daug greiiau ir efektyviau, nei linijinis
kodavimo biidas.
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Ciklali 1r Masyval

Mes pristatéme fundamentalius programavimo pagrindus pries tai buvusiame
skyriuje — sprendimy pri¢émima. Mes suzinojome, kad kodas gali biiti vykdomas
net tik paeiliui, bet ir priklausomai nuo tam tikry programuotojo sukurty salygu.
Siame skyriuje mes pristatysime tai ka kompiuteris daro geriausiai ir tiesa
pasakius tam jie ir buvo sukurti — pasikartojanciy uzduoc¢iy vykdymas. Jei jiis
turite atlikti ta pacia uzduoti kas diena, kas valanda, vél ir vél, jis anks¢iau ar
véliau jvesite klaida. Panasia uzduoti paskyrus kompiuteriui, jei jis pirma karta
atliks ja teisingai — teisingai ji bus vykdoma ir visais kitais atvejais.

Mechanizmas kurj naudoja dauguma programavimo kalby, tame tarpe ir PHP,
atliekant pasikartojancias uzduotis yra ciklai (loops). PHP kalboje yra trijy rasiy
ciklai, ir mes ruo$iamés puse skyrius skirti juos visus nagrinéjant. Kai jau
baigsime su ciklais, persikelsime prie susijusiy elementy — masyvy. Mes jau Siek
tiek minéjome masyvus anksc¢iau Sioje knygoje. Masyvas yra eilé suindeksuotu
kintamuyjuy, kurie kartu su ciklais gali biiti labai naudingi. Ciklai suderinti su
masyvais gali sukurti Simtus, net tikstan¢ius kintamyjy, panaudojus tik tris ar
keturias kodo eilutes. Kaip jau tapo jprasta §i skyriy pabaigsime praktiniu
pavyzdziu kuris turés tiek ciklus tiek ir masyvus.

Siame skyriuje aptarsime $ias temas pagal eilg

QWhile ciklas

QDo while ciklas

QFor ciklas

Q Masyvy kitirimas

Q0 Duomeny gavimas i§ masyvy

Q Kaip masyvai yra indeksuojami

Q Kaip masyvai gali biiti saugomi

Q Daugybiniai masyvai

Q Praktinis cikly ir masyvu pavyzdys
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Ciklai

Pries tai buvusiame skyriuje mes pristatéme Sakojimosi (pasirinkimo)
elementus, kurie leido pristatyti sprendimy priémima PHP kode. Ciklai kazkuo
panasis | Sakojimasi, nes abiejuose atvejuose priklausomai nuo salygos sekanti
kodo eilute gali buti vykdoma arba ne.

Taciau ciklai skiriasi nuo palyginimo operatoriy nes tas pats veiksmas gali biiti
kartojamas daugybe karty. Salyga yra patikrinama ir jei ji teigiamas kodas cikle
yra vykdomas. Tada vél patikrinama salyga; jei vél teigiama ciklas atlickamas dar
karta; jei ji vis dar teigiama, kodas dar karta vykdomas ir taip daugybe karty.
Manau supratot esmg.

Tiesa pasakius ciklai turi dar §i ta bendro su salygos operatoriais, mes matéme
kad pasirinkimo operacija galime atlikti trimis biidais, pasirinkdami ta kuris
mums konkre€iu atveju geriausiai tinka. Panasiai, yra trys cikly tipai, kiekvienas
kuris tina skirtingai situacijai. Dabar mes iSanalizuosime kiekviena atskirai.

while ciklas

Mes pradésime while cikla, nes jis pats paprasciausias i$ trijy, ir kiek
panaSus { 1f elementa. Kaip ir if elementas, jis tikrina salygos rezultata.
Priklausomai ar salyga buvo patenkinta ar ne, kodo dalis esanti tarp skliaustu yra
vykdoma.

while (sglyga yra teigiama)
{
vykdomas kodas tarp skliausty
}

Kai ciklo kodas yra jvykdomas, salyga virSuje yra tikrinama vél ir kodas gali
biti vykdomas vél jei ji teigiama (true). Jei salyga yra patikrinama ir gaunamas
neigiamas rezultatas, kodas tarp skliaustu bus ignoruojamas ir PHP vykdys
pirmaja eilutg sekancia po riestiniy skliausteliy. Pazitirékime i Sita pseudo-kodo
pavyzdi:

while (ménulis yra pilnatyje)
{

vilkai staugs

}

Taigi jei ménulis néra pilnatyje, vilkai ne staugs, bet kol pilnatis vilkai staugs.
Pazitrékime i kita pavyzdi. Tarkim mes norime informuoti vartotoja apsiperkanti
e-parduotuvéje, kad jo kredito limitas buvo virSytas. Mes galime panaudoti tok{

koda norédami pranesti vartotojui apie kredito limito vir§ijima:

while ($VisoPirkiniu > S$KreditoLimitas)
{
echo ("Jus virSijote savo kredito limita, tad
paskutinis pirkinys bus paSalintas i§ jGsu uZsakymo sarasSo");
SVisoPirkiniu = $VisoPirkiniu - $PaskutinisPirkinys;
$PaskutinisPirkinys = $PriespaskutinisPirkinys;

}

Taigi jei vartotojas virsija kredito limita $KreditoLimitas, mes atSaukiame
paskutini pirkinj ($PaskutinisPirkinys), pasalindami jo reikSme i§ visos
pirkiniy kainos sumos ($ShoppingTotal). Tada mes pakai¢iame kintamojo
$PaskutinisPirkinys reik§me i prie§ paskutinio pirkinio reik§me. Siuo badu
mes galime kartoti cikla, pasalindami viena po kito pirkinius, kol
$VisoPirkiniu yra maZesnis nei $KreditoLimitas.
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Jus gal bt pastebéjote, kad $is ciklas gali testi amzinai jei $KreditoLimitas
biitu pateiktas neigiamas skaicius. Jei jiis naudojate cikla kurio reik§mé visada
gali biitu true, gali susidaryti begalinis ciklas, neleisiantis jiisy programai baigti
darbo. Tai nesukels jokiy pranesimy apie klaida, paprasciausiai ciklas bus
vykdomas vél ir vél. Kai rasote koda kuriame bus cikly turékite tai galvoje.

do while ciklai

do while ciklas yra panaSus i while cilka, iSskyrus viena aspekta: salygos
operatorius yra tikrinamas ciklo pabaigoje, o ne pradzioje. Tai turi i$ pirmo
zvilgsnio, bet i$ tikryju svarby skirtuma — ciklas bus atliktas bent viena karta, net
jei patikrinta gale salyga bus neteisinga.

do
{
vykdomas kodas tarp skliausty
}
while(sgalyga yra teigiama); - griztama ir atliekama
i% naujo

Taigi jus turite naudoti do while jei norite, kad ciklas biitu atliekamas bent
karta, net jei salyga yra false. Tai svarbu. Jei mes griSime prie miisy pirkiniy kodo
ir pakeisime cikla { do while, tai paveiks visa miisy kodo veikima:

do
{
echo ("Jis virSijote savo kredito limita, tad paskutinis
pirkinys bus paSalintas i§ jusuy uzsakymo saraso");
$VisoPirkiniu = $VisoPirkiniu - $PaskutinisPirkinys;
$PaskutinisPirkinys = $PriespaskutinisPirkinys;
} while ($VisoPirkiniu > S$KreditoLimitas);

Dabar mes paraSome ispé&janti uzrasa net gi pries patikrindami ar pirkéjas tikrai
virsijo savo kredito limita. Tai tikrai ne tai ko mes norime!

Paziurékime kokioje situacijoje do while ciklas gali biiti naudojamas. Jei
mes keliautuméme autostrada nuo 1 postikio iki 10 tai galima bitu parasyti taip:

do
{
Vauruojam iki kito posiukio;
} while (Spostkis != 10);

Ziarint { koda matosi, kad norint pasukti i§ autostrados, mes turime privaziuoti
bent jau pirmajj postiki; taigi mums biitinai reikia bent karta atlikti cikla. Kitas
geras PHP pavyzdys biitu tada jei jums tikrai reikia atlikti skai¢iavimus bent
karta, taciau ty skai¢iavimy gali prireikti ir daugiau, kol gaunamas norimas
rezultatas. Pavyzdziui mes turime pirminio skaiciaus paieskos programa. Norint
patikrinti ar skaiCius yra pirminis, mes turime ji dalinti i§ visy skaiciy pradedant
dviems ir baigiant jo pacio reikSme minus vienas. Tai lengvai gali atlikti while
loop cilkas:

do
{
SRemainder = $PossiblePrimeNumber$$Number;
SNumber=$Number+1;
} while (SRemainder!=0 AND S$Number<$PossiblePrimeNumber) ;

Cia mes dalinome miisy tikrinama skai¢iy $PossiblePrimeNumber i§
visy skai¢iy pradedant 2 ir baigiant vienu maziau nei pats
$PossiblePrimeNumber, naudodamiesi modulus operatoriumi nustatydami
ar yra dalybos likutis. Per kiekvieng cikla mes atlieckame dalybg ir patikriname jos
likuti. Jei nerandamas joks likutis per visg cikla, tai reiskia, kad skai¢ius negali
biiti pirminis.
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Mes turime atlikti bent vieng cikla, norédami suzinoti ar miisy kandidatas
dalinasi i$ kito skaiiaus taigi do while ¢ia labiausiai tinkamas. Jei mes
praeisime visa ciklg su duotuoju skai¢iumi neaptikdami nei vienos dalybos,
zinosime kad miisy skai¢ius dalinasi tik i$ 1 ir saves pacio — taigi jis pirminis.

Kita dazna situacija kur do while yra labai naudingas yra tada kai mums
reikia laukti vartotojo reakcijos. Pavyzdziui, ar atsimenate muisy sukurta spéjimo
Zaidima 4 Skyriuje, kur PHP generuodavo atsitiktinj skaiciy nuo 1 iki 10? Kas bus
jei mes norésime taip pakeisti koda, kad vartotojas spéliotu tol kol jo pasirinktas
skai€ius bus teisingas? Paprasciausias sprendimas yra i programa itraukti do
while cikla, kuris biity vykdomas, kol atspéjamas teisingas skaicius.

Dabar sustiprinkime miisy do while ciklo pazinima pavydziu. Su jau
anksciau pateiktu pirminio skaiciaus pavyzdZiu mes sukursime pilnai veikiancia
PHP programa.

ISbandykite — do while naudojimas|

1. Su savo teksto redagavimo programa sukurkite tokj faila:

<HTML>

<HEAD></HEAD>

<BODY>

<FORM METHOD=POST ACTION="check.php">

What is your Number:

<INPUT NAME="Guess" TYPE="Text">

<BR>

<BR>

<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Click here to check if it is
prime">

<BR>

</FORM>

</BODY>

</HTML>

2. I8saugokite kaip check.html.

3. Atsidarykite naujaji langa ir paraSykite sekantj koda:

<HTML>
<HEAD></HEAD>
<BODY>
<?php
SCount=2;
do
{
SRemainder = $Guess%$Count;
SCount=$Count+1;
} while (SRemainder!=0 AND SCount<$Guess) ;
if (($Count<$Guess) || ($Guess==0))

echo ("Your number is not prime");

else

{

echo ("Your number is prime");
}
?>
</BODY>
</HTML>

4. I8saugokite kaip check.php.

5. Atidarykite check.html savo narSykléje ir jveskite skaiciy:
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Mozilla {Build ID: 2000080712} _o] x|

File Edit Wiew Search Go Bookmarks Tasks Help

Whttp: ffchrisufcheck.html - |

“What 15 your Number: I2 .

Click here to check if it is prime

- Document: Done (0,441 secs) &

6. Paspauskite ant mygtuko norédami suzinoti atsakyma:

Kaip tai veikia
check.html vienintelis tikslas yra gauti skai¢iy i$ vartotojo:

What is your Number:
<INPUT NAME="Guess" TYPE="Text">

Sis skai¢ius yra perduodamas $Guess kintamajam kuris naudojamas
check. php faile. Cia mes visy pirma nustatome skai¢iavimo kintamojo
reikSme:

$Count=2;

Jis yra 2, mes nepradedame nuo 1 nes $iaip ar taip bet koks skai¢ius dalinasi i§
1. toliau prasideda ciklas:

do
{

Ciklo viduje mes tikriname liekang likusia po $Guess ir $Count dalybos.
Tada mes didiname miisy $Count kintamojo reikSme:

SRemainder = S$Guess%$Count;
$Count=$Count+1;

Sios dvi linijos ir sudaro visa ciklo pagrinda. Savo pavyzdyje mes {vedéme
25634, tad Sis ciklas dalino skai¢iy 25634 18 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, ir taip iki pat 25633.
Tai didelis kiekis operacijy kurias turi atlikti miisy ciklas. Kiekvieno ciklo
pabaigoje mes patikriname ar nepatenkintos dvi salygos: ar néra dalybos liekanos
ir ar kintamasis $Count nepasieké tiriamo skaiCiaus reikSmés:

} while ($Remainder!=0 AND $Count<$Guess) ;

Savo cikla mes galime uzbaigti tik tada kai bent viena i$ salygu buvo
patenkinta. Jei ciklas uzsibaigé, bet SCount nesutampa su $Guess, reiSkias
tikrinamas skai€ius buvo padalintas i§ skai¢iaus esan¢io $Count kintamajame,
tad SGuess néra pirminis. Taip pat mes turime prisiminti apie 0 i$ kurio
dalinant visi atsakymai bus lygus nuliui, ta¢iau pats 0 néra pirminis. I$ kitos pusés
jei du kintamieji sutampa, reiskias vartotojo pateiktas skaicius yra pirminis.

if (($Count<$Guess) || ($SGuess==0))
{

echo ("Your number is not prime");

else

{

echo ("Your number is prime");

}
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Paskutinis biitinas veiksmas yra pateikti vartotojui atsakyma. Dabar laikas
susipazinti su paskutiniuoju cikly tipu.

for Loops

for geriausiai naudoti kai ciklas turi biiti vykdomas i§ anksto nustatyta karty
skai¢iy. Tariant kitais Zzodziais jis suteikia jums galimybg nurodyki kiek karty
ciklas turi biiti vykdomas. Salygos dalis yra kiek sudétingesné nei while ciklo,
nes susideda i8 trijy daliy:

for (ciklo skaitiklis; ciklo skaitiklio patikrinimas;
skaitiklio keitimas)

{

vykdomas kodas tarp Siy eiluciuy

}

Kartu su for ciklo mes pristatome ir nauja koncepcija — ciklo skaitiklis. Tai
kintamasis skirtas apkai¢ioti kiek karty reikia atlikti cikla ir ji uzbaigti kai $is
skaicius virSijamas. Trecioji salygos dalis uztikrina, kad mes pakeic¢iame
skaitiklio reik§me kiekviename cikle. Sios trys dalus uztikrina, kad mes galime
sukonstruoti sudétingas salygas ir cikly konstrukcijas. Taciau i tikro nei viena §i
dalis néra privaloma, taciau norédami geriau suprasti ciklo veikimo principus mes
naudosime jas visas.

Pazitrékime kaip for ciklas gali biiti panaudotas. Pirmasis pavyzdys:
atspausdinsime miisy varda 10 karty stulpeliu. Zinoma mes galine pasinaudoti
echo komanda desimt karty, taciau tai biitu nelabai racionalu. Taip pat mes
galétume naudoti ka tik iSmokta while cikla, ir sukurti skaiiuojanti kintamaji
ciklo viduje, kaip pateikta zemiau:

Scounter=0;
while ($counter<10)
{
echo "My name is Chris!";
Scounter=$counter+l;

}

Taciau kiek kartu butu atlickamas $itas ciklas? Ar tai 9 nes kai pasiekiame 10
ciklas sustoja? Ar tai 11 nes ciklo salyga pradedame skaic¢iuoti nuo 0? I§ tikro jis
bus atliktas 10 karty, tac¢iau mes turime atlikti daug daugiau loginiy apmastymuy,
kad isitikinti jog viskas gerai. Ciklo pasikartojimo skaiCiy geriausiai skai¢iuoti su
for ciklu:

for ($counter=1; $counter<=10; Scounter++)
{
echo "My name is Chris!";

}
Ciklo skaitiklis gali biiti panaudotas ir pacio ciklo viduje:
for (Scounter=1; Scounter<=10; Scounter++)

{

echo $counter;

}
Tai pateiktu tokia iSraiska 12345678910. Jus tikriausiai pastebéjote, kad mes

pristatéme nauja terming kurio nenaudojome ankséiau: didinimo operatoriy ++.
Jis tapatus eilutei:

Scounter=$counter+1l;

Veélgi tai tik patogus sutrumpinimas.
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Pabandykime padaryti pavyzdi kuris sukurtu dinaming forma. Jis paima
reikSmes i$ vartotojo ir jomis remiantis sukuria HTML elementus sekan¢iame
puslapyje. Tada elementai pateikiami vartotojui treciajame puslapyje.
Pabandykite, tai néra taip sudétinga.

ISbandykite — for ciklo naudojimas

1. Neleiskite ilsétis savo teksto redaktoriui ir parasykite:

<HTML>

<HEAD></HEAD>

<BODY>

<FORM METHOD=POST ACTION="dynamic.php">
How many children do you have?
<INPUT NAME="Number" TYPE="Text'">
<BR>

<BR>

<INPUT TYPE=SUBMIT>

<BR>

</FORM>

</BODY>

</HTML>

2. I8saugokite kaip dynamic.html.

3. Uzdarykite §j faila, ir sukurkite naujaji:

<HTML>

<HEAD></HEAD>

<BODY>

<FORM METHOD=GET ACTION="dynamic2.php">

<?php

for ($Counter=0; $Counter<$Number; S$Counter++)

{

SOffset = $Counter+1;

echo "<BR><BR>Please enter the name of child number
SOffset<BR>";

echo "<INPUT NAME=Child[] TYPE=TEXT>";

}

if ($Counter==0) echo"Press the button to move on";

2>

<BR>

<BR>

<INPUT TYPE=SUBMIT>

</FORM>

</BODY>

</HTML>

4, I$saugokite kaip dynamic.php.

5. val gi uzdarykite Sita faila ir sukurkite dar viena:

<HTML>

<HEAD></HEAD>

<BODY>

<?php

$Count=0;

echo "Your children's names are:";
do

{

echo"<BR><BR>$Child[$Count]";
$CheckEmpty = "$Child[$Count]";
$Count=$Count+1;

} while ($CheckEmpty!="");

if ($Count==1) echo "Not Applicable";
?>
</BODY>

</HTML>



6. I$saugokite kaip dynamic2 . php.

7.Uidarykite ji. Tada atidarykite dynamic.html savo nar$ykléje ir
parasykit skaiciy didesni nei 0, net jei neturite vaiky:

Mozilla {Build ID: 2000080712} =1
File Edit Yiew Search Go Bookmarks Tasks Help

W htkp:ffchrisufdynaric, html v|

How many children do you hawve? |3

Submit Query |
- Docurnent: Done (0,26 secs)

<

Mozilla

8. Paspauskite ant Submit Query ir sekan¢iame puslapyje pamatysite tiek
eiluciy kokj skaiciy paraséte:

9. Parasykite kokius nors vardus:

Mozilla {Build ID: 2000080712} _ o] x|

File Edit Wew Search Go Bookmarks Tasks Help

Whhtkp: ffchrisufdynamic. php - |

Dlease enter the name of child number 1
ILarry

Please enter the name of child number 2

ICurly

Please enter the name of child number 3
IHDE

Subrnit Query |

bl Document: Done (0,34 secs) &

10. Paspauskite ant Submit Query i3 jiisy ivesti vardai bus pateikti.

Mozilla {Build ID: 2000080712} - ol x|

Fil= Edit Wiew Search Go Bookmarks Tasks Help

o o ﬁhttp:,l’,l’chrisu,l’dynamicZ.php?ChiId°.-"osB°.-"05D=Larry-|v|

Tour children's narnes are:
Larry
Curly

Lloe

- Docurment: Done (0,27 secs) &
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Kaip tai veikia

Si paprasta uzduotis néra tokia paprasta kaip gali pasirodyti i§ pradziy. Mes
pradedame paprastu HTML failu dynamic.html, kuris papraso jvesti vaiky
skai¢iu. Sis skai¢ius perduodamas i kintamaji $Number dynamic.php
skripte.

How many children do you have?
<INPUT NAME="Number" TYPE="Text'">

Tada jau miisy PHP programoje mes padarome nedidel;j triuka. 1 Skyriuje mes
jau minéjome, kad pasiuntus HTML tag‘us kaip teksta PHP skripte jis
paver¢iamas | HTML. Tas pats principas panaudotas ir ¢ia. Taigi siysdami
<FORM> tag‘akaip echo komanda, mes nurodome narSyklei, kad norime
sukurti forma.

<FORM METHOD=GET ACTION="dynamic2.php">
<?php
echo

Kai jau esame <FORM> tag‘u viduje mums reikia sukurti norima teksto
langeliy skai¢iy. Mes zinome kiek jy mums reikia, kadangi vartotojas jau jvedé §i
skai¢iy pries tai buvusiame puslapyje. Sis skai¢ius saugomas kintamajame
SNumber.

Pats laikas pristatyti ir patj for cikla. Mes norime parodyti tiek teksto
langeliu, kiek yra $Number reik§mé, taciau jei vartotojas neturi nei vieno vaiko
mes neturime parodyti nei vieno tokio langelio. Tai reiskia, kad mes trume pradéti
$Counter nuo nulio, ir jei kintamojo $Number reikSmé yra 0, mes i§ viso
praleisime ciklg jo neatlikdami. Tad ciklo skaitiklis pradeda skai¢iuoti nuo nulio ir
didéja vienu vienetu kiekviena cikla. Ciklas kartojamas tol kol skaitiklio reik§mé
mazesné nei vaiky skaiéius:

for ($Counter=0; S$Counter<$Number; $Counter++)

{

Ciklo viduje mes susiduriame su kita problema. Mes turime personalizuoti
kiekviena teksto langelj juos sunumeruojant. Taciau jei mes naudosime skaitikli
jo reik8mé bus vienetu mazesné nei turétu buti. Tad mes turime “apeiti*
$Counter, jvesdami dar vieng kintamaji, kurio reik§mé biitu Scounter plius
vienas:

$Offset = $Counter+l;

Misy programa jau jgauna aiskius bruozus. Mes parodome pranesima kuriame
papraSome jvesti vaiko varda:

echo "<BR><BR>Please enter the name of child number
$SOffset<BR>";

Tada pateikiame teksto langelj. Pastebékite, kad nurodydami teksto eilutés
vardo atributa, mes paraséme lauztinius skliaustus po jo, taip nurodydami, kad
naujas kintamasis yra masyvas. Kiekvieng karta kai vardas perduodamas
kintamajam $Child, jis bus i§saugotas naujame elemente: $Child[0],
$Child[1l], $Child[2] ir taip toliau:

echo "<INPUT NAME=Child[] TYPE=TEXT>";
}

Ciklas ¢ia ir uzsibaigia. Tad viskas ka mes padaréme yra kiekviena karta
vykdydami cikla pateikiame truputéli teksto ir teksto laukeli. Po to kai ciklas
uzbaigtas, mes einame toliau ir paraSome Submit mygtuka, ir uzdarome pacia
forma. Taciau pries tai padarant mums reikia patikrinti ar vartotojas nejvedé
nulio. Jei taip ir atsitiko, mes parodome kita pranesima:
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if ($Counter==0) echo"Press the button to move on";
>

Trecioji programa paprasciausiai atspausdina vardus kurie saugomi masyve.
Skamba gana paprastai, taciau visy pirma jis turite turéti omenyje, kad kintamasis
S$SNumber nebuvo perduotas naujajam skriptui. Jis egzistavo tik paskutiniame
puslapyje — dynami c . php. Taigi, Sioje situacijoje mes numanome, kad masyve
$Child[] yra jvesti vaiky vardai, ta¢iau nezinome kiek juy yra. Tai reiskia, kad
mes turime pasinaudoti miisy senu draugu do while ciklu ir apskaiciuoti
ivesty vardy skai¢iy rankiniu bidu. Mes pradésime nuo nulio, nes ir vardy gali
bati nulis.

$Count=0;
Mes parodome teksta web puslapyje:

echo "Your children's names are:";

Tada pradedame do while cikla, nes norime, kad ciklas butu jvykdytas bent
karta:

do
{

Pradédami cikla mes pateikiame pirmaji masyvo elementa, $Child[0]. Jei
jis tuscias, tada nieko i$skyrus tuscia eilut¢ nebus parodyta. Kitu atveju bus
pateiktas pirmojo vaiko vardas:

echo"<BR><BR>$Child[$Count]";

Tada kintamajam $CheckEmpty mes priskiriame $Chi1d[0] reikSmg. Jei
jitus¢ia, SCheckEmpty sukels ciklo pabaiga. Jei ne, mes vykdysime cikla
toliau.

$CheckEmpty = "$Child[$Count]";
Mes padidinsime skaitiklj:
$Count=3$Count+1;

Tada patikrinsime ar $CheckEmpty néra tus¢ias. Jei taip ir yra mes
uzbaigsime savo cikla; jei ne, tesiame:

} while (SCheckEmpty!="");

Galiausiai, mes turime patikrinti, gal jvesty vaiky skaicius buvo 0. Jei taip ir
buvo mes pateikiame atitinkama pranesima:

if ($Count==1) echo "Not Applicable";

Sitas pavyzdys ne tik pademonstravo for ciklo naudojima, bet ir pristaté miisy
sekancia tema — masyvus. Priezastis, kodél mes tik dabar pradéjome apie jas
pokalbj yra ta, kad masyvy naudojimas labai palengvina darba, taciau be
galimybiy kurias mes dabar jau Zinome, jais sunku pasinaudoti. Kas biitu jei jums
reiktu jvesti 20 vaiky? Be cikly jusy kodas turétu 20 eilu¢iy nuskaityti vardam, ir
dar 20, kad juos pateikti atgal. O dabar jsivaizduokite programas kurios dirba su
tikstanciais ir milijonais zodziy?

Be cikly mes prarandame ir dalj dinamiskumo nes ivedimo laukeliy skaic¢ius
biitu i§ anksto nustatyta, nebiitu galima jy generuoti dinamiskai.
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Masyvai

Mes jau trumpai pristatéme masyvus $ioje knygoje, ir ka tik pasinaudojome jais
vél. Atéjo laikas apzvelgti juos iSsamiau. Masyvai yra kintamyjy rinkinys turintis
ta pati varda, bet kiekvienas turi skirtinga indeksa. Kiekvienas masyvo narys
vadinamas elementu. Jis galite sukurti masyvus tokiu pat budu kaip ir paprastus
kintamuosius, tik nepamirskite parasyti lauztiniy skliausty kuriuose raSomas
indeksas:

$StatesOfTheUSA[1l] = "Washington";
$StatesOfTheUSA[2] = "California";

Jiis nebutinai turite priskirti reikSmes i eiles, galite praleisti keleta ar per tiek
kiek norite:

$StatesOfTheUSA[49]="Alaska";
$StatesOfTheUSA[13]="Alabama";

Tiesa pasakius jusy galite visiSkai atsisakyti skaitinés numeracijos ir naudoti
raides. Tokie masyvai kaip $is daznai vaidinami asociaciniais masyvais:

$StateCapital["ca"] = "Sacramento";
$StateCapital["il"] = "Springfield";

Atkreipkite démesi, kad norédami pasiekti asociacinio masyvo elemento
reik§me, jus galite neraSyti kabudiy jei norite. Norint paraSyti Sacremento, galite
rasyti:

echo $StateCapital["ca"];

arba

echo $StateCapital(cal;
Abu pateiks tokius pacius atsakymus.

Dar vienas PHP masyvo privalumas tas, kad to pa¢io masyvo elementams
galite priskirti skirtingy tipy duomenis. Stai pavyzdys:

SNumber [1]=24;

SNumber [2]="twenty three";
SNumber [2]=Svariable;
SNumber ["ca"]=$variable;

Taciau ¢ia kyla keletas klausimu. Kaip PHP zino kokio dydZio masyvas turi
buti? Ir kiek atminties ji turi skirti masyvui?

Masyvy inicializacija

Pradiniy masyvo reik§miy nustatymas vadinamas inicializacija. Mes jau
susistidéme su masyvy inicializacija du kartus $ioje knygoje: mes nesirtipinome
dél indeksavimo ir leidome viska padaryti paciai PHP. Mes sukuriame viena
masyvo elementa, tada sekantj tokiu paciu vardu:

SAuthor[]="William Shakespeare";
SAuthor[]="Franz Kafka";

Be lauztiniy skliausty PHP nezinoty, kad mes operuojame masyvo elementais,
ir pakaistu pirmaja reik§me antraja: lauztiniai skliaustai nurodo, kad mes norime
saugoti duomenis masyve. Kadangi néra indekso reik§més PHP pati nusprendzia
kokias suteikti. JUs isitikinsite, kad jei $Author [] masyvas nebuvo naudotas
anksciau, reikSmés pateiktos virSuje bus iSsaugotos kaip SAuthor [0] ir
$Author [1]. PHP pati priskirs reikalingg indeksa.
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Mes taip pat jau susidiiréme ir su kitu bidu priskirti nauja elementa masyvui
nurodant elementy indeksus:

SAuthor[0]="William Shakespeare";
SAuthor[1]="Franz Kafka";

Sitame pavyzdyje mes patys nustatome masyvo elementy indeksus, neleisdami
to padaryti PHP — indeksavimas gali vykti ir ne pagal eilg, kaip jau raSyta
anksc¢iau. PHP skiriasi nuo daugelio programavimo kalby dviem aspektais. Visy
pirma mums nereikia nustatyti duomeny tipo saugomo masyve, tai susyja su visa
PHP esme kai jums nereikia nustatinéti kintamuyjy tipo nes PHP puikiai tai padaro
pati. Antrasis iSskirtinumas yra tas, kad mums nereikia nurodyti kokio dydzio bus
masyvas prie§ pradedant juo naudotis. Dar karta pati PHP nustato kokio dydzio

turi bliti maksimalus indeksas; pavyzdziui $Author [] tereikia dviejy elementy.

Yra dar biidai PHP kalboje sukurti masyvams. Abiejuose panaudota array
() konstrukcija. Jei mes paimtuméme miisy autoriy pavyzdi, jie i masyva gali
buti jtraukti Siuo budu:

SAuthor = array ("William Shakespeare", "Franz Kafka");

Dar karta PHP automatiskai sugeneruos indekso reik§mes. Dar karta indeksas
prasidés nuo nulio, ir naujosios reik§mes bus patalpintos { maziausias dar
neuzimtas indekso reik§mes. Jei jums reiktu pavaizduoti $Author[1] turini,
tai biitu Franz Kafka.

Tokio tipo masyvams néra jokio dydzio apribojimo, jis taip pat galite paraSyti
ir tokig eilute:

$StatesOfTheUSA = array ("Alabama", "Alaska", "Arizona",
"Arkansas", "California", "Colorado", "Connecticut",
"Delaware", "Florida", "Georgia", "Hawaii", "Idaho",
"Illinois", "Indiana", "Iowa", "Kansas", "Kentucky",
"Louisiana", "Maine", "Maryland", "Massachusetts",
"Michigan", "Minnesota", "Mississippi", "Missouri",
"Montana", "Nebraska", "Nevada", "New Hampshire", "New
Jersey", "New Mexico", "New York", "North Carolina", "North
Dakota", "Ohio", "Oklahoma", "Oregon", "Pennsylvania", "Rhode
Island", "South Carolina", "South Dakota", "Tennessee",
"Texas", "Utah", "Vermont", "Virginia", "Washington", "West
Virginia", "Wisconsin", "Wyoming");

Vel gi pirmoji valstija gaus indeksa — 0, 0 Wyoming turés 49 indeksa.

Taciau tai yra kiek neintuityvu, jis zinote, kad JAV yra 50 valstijy, tad
paskutinés valstijos indeksas — 49 gali jiis kiek sutrikdyti. Norint to iSvengti
array () funkcija, leidzia jums pradéti indeksa nuo to skai¢iaus kokio jiis
norite. Tam naudojamas => operatorius:

$StatesOfTheUSA = array (1 => "Alabama", "Alaska", "Arizona",
"Arkansas",

"California", "Colorado", "Connecticut", "Delaware",
"Florida", "Georgia",

"Hawaii", "Idaho", "Illinois", "Indiana", "Iowa", "Kansas",
"Kentucky",

"Louisiana", "Maine", "Maryland", "Massachusetts",
"Michigan", "Minnesota",

"Mississippi", "Missouri", "Montana", "Nebraska", "Nevada",

"New Hampshire", "New Jersey", "New Mexico", "New York",
"North Carolina", "North Dakota", "Ohio", "Oklahoma",
"Oregon", "Pennsylvania", "Rhode Island", "South Carolina",
"South Dakota", "Tennessee", "Texas", "Utah", "Vermont",
"Virginia", "Washington", "West Virginia", "Wisconsin",
"Wyoming") ;

Tariant kitais zodziais, jiis nurodote nuo kokio indekso pradéti ir parasote =>
operatoriy, viskas kitas darosi pagal jau mums zinomas taisykles. Dabar jei jus
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parasytuméte $StatesOfTheUSA[50] turini tai biitu Wyoming. Indeksas
nebitinai turi prasidéti 1, tai taip pat laisvai gali baiti ir 101, tada Wyoming turétu
150 indeksa.

Jei jus norite indeksuoti didelj asociacini masyva, jums reikés kiekviena
elementa nusakyti individualiai. Pavyzdziui tai gali biiti padaryta §tai taip:

$StatesOfTheUSA = array ("al" => "Alabama", "ak" => "Alaska",

"az" => "Arizona", "ar" => "Arkansas", "ca" => "California",
"co" => "Colorado", "ct" => "Connecticut", "de" =>
"Delaware", "fl" => "Florida", "ga" => "Georgia", "hi" =>
"Hawaii", "id" => "Idaho", "il" => "Illinois", "in" =>
"Indiana", "ia" => "Iowa", "ks"™ => "Kansas", "ky"  =>
"Kentucky", "la" => "Louisiana", "me" => "Maine", "md" =>
"Maryland", "ma" => "Massachusetts", "mi" => "Michigan", "mn"
=> "Minnesota", "ms" => "Mississippi", "mo" => "Missouri",
"mt" => "Montana", "ne" => "Nebraska", "nv" => "Nevada", "nh"
=> "New Hampshire", "nj" => "New Jersey", "nm" => "New
Mexico", "ny" => "New York", "nc" => "North Carolina", "nd"
=> "North Dakota", "oh" => "Ohio", "ok" => "Oklahoma", "or"
=> "Oregon", "pa" => "Pennsylvania", "ri" => "Rhode Island",
"sc" => "South Carolina", "sd" => "South Dakota"™, "tn" =>
"Tennessee", "tx" => "Texas", "ut" => "Utah", "vt"  =>
"Vermont", "va" => "Virginia", "wa" => "Washington", "wv" =>

"West Virginia", "wi" => "Wisconsin", "wy" => "Wyoming");

Tai létas darymas, bet jis atlieka savo darba.

Keliavimas per masyva

Kai jau jus sukiiréte dideli masyva su daugybe irasy, jums tikrai nesinorés
grizinéti ir individualiai gauti duomenis i$ kiekvieno masyvo elemento. Tai labai
didelis nereikalingas darbas. Stai ia masyvai ranka rankon dirba su ciklais. Jei
jums reikia atspausdinti visy valstiju pavadinimus, for ciklas tai gali padaryti uz
mus. Norint pavaizduoti visas 50 valstijy masyve kurio indeksai yra nuo 1 iki 50
mums tereikés 3 kodo linijy, tame tarpe ir linijos kuri sukuria masyva:

for ($Scounter=1; S$Scounter<51; S$counter++) {
echo"<BR>$StatesOfTheUSA[$counter]";

}

Linija tarp skliaustu parenka elementa i§ $StatesOfTheUSA masyvo,
parasant kintamaji Scounter tarp lauztiniy skliaustu kaip masyvo indeksa.
Kadangi $counter yra kintamasi, indeksas gali biti kei¢iamas keiCiant
$counter kintamojo reikSme. Miisy for ciklas sako: "Pradékite skaiciuoti
nuo 1 ir kilkite iki 50, didinant reik§mg vienu vienetu" Taigi $counter
kintamasis gauna reik§mes 1, 2, 3, ir taip toliau:

echo"<BR>$StatesOfTheUSA[1];
echo"<BR>$StatesOfTheUSA[2];
echo"<BR>$StatesOfTheUSA[3];
t.t...

Niekas netrukdo mums naudotis while ardo while ciklus, nors jums
tektu patiems sukurti ciklo skaitiklj ir priversti ji didéti. Sekantis while ciklas,
darytu tokj pati veiksma kaip ir for ciklas:

Scounter=1;

while (Scounter<51) {

echo"<BR> $StatesOfTheUSA[S$counter]";
Scounter=S$counter+1;

}

Tereiktu parasyti keleta papildomy eiluciy ir viskas.
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Dabar padarykime nedidelj pavyzdij kaip judama per masyva. Kadangi mes jau
daréme tai anks¢iau, mes kiek pasunkinsime jisu uzduoti. Siame pavyzdyje mes
sukursime du masyvus, vienas turés visy valstijy pavadinimus, kitas turés visy
valstijy sostines. JUs pasirinksite valstija i$ saraSo langelio ir programa ieSkos
atitinkancios ta valstija sostinés. Mes panaudosime masyvus ir ciklus keleta karty
, norint uztikrint, kad mums nereikés sukurti 50 HTML linijy norint parodyti
vieng atsakyma.

ISbandykite — judéjimas masyve

1. Atidarg savo teksto redaktoriy parasykite:

<HTML>

<HEAD></HEAD>

<BODY>

<FORM ACTION="capitals.php" METHOD=POST>

What state do you want to know the capital of?
<SELECT NAME=State>

<?php

$StatesOfTheUSA = array (1 => "Alabama", "Alaska", "Arizona",
"Arkansas",

"California", "Colorado", "Connecticut", "Delaware",
"Florida", "Georgia",

"Hawaii", "Idaho", "Illinois", "Indiana", "Iowa", "Kansas",
"Kentucky",

"Louisiana", "Maine", "Maryland", "Massachusetts",
"Michigan", "Minnesota",

"Mississippi", "Missouri", "Montana", "Nebraska", "Nevada",
"New Hampshire", "NewJersey", "New Mexico", "New York",
"North Carolina", "North Dakota", "Ohio", "Oklahoma",
"Oregon", "Pennsylvania", "Rhode Island", "South Carolina",
"South Dakota", "Tennessee", "Texas", "Utah", "Vermont",
"Virginia", "Washington", "West Virginia", "Wisconsin",
"Wyoming") ;

for ($counter=1; $counter<51; S$counter++) {
echo"<OPTION>SStatesOfTheUSA[Scounter]</OPTION>";

}

echo "</SELECT><BR><BR>";

for ($counter=1; $counter<51; S$counter++) {
echo"<INPUT TYPE=HIDDEN

NAME='HiddenState[] 'VALUE='S$StatesOfTheUSA[Scounter] '>";

}

echo "<INPUT TYPE=SUBMIT></FORM>";

2>

</BODY>

</HTML>

2. I$saugokite kaip states.php, nieko tokio, kad tai PHP, o ne HTML
failas.

3. Atsidare nauja failg parasykite

<HTML>

<HEAD></HEAD>

<BODY>

<?php

SStateCapital = array (0 => "Montgomery", "Juneau",
"Phoenix", "Little Rock",

"Sacramento", "Denver", "Hartford", "Dover","Tallahasse",
"Atlanta", "Honolulu",

"Boise", "Springfield","Indianapolis", "Des Moines",
"Topeka", "Frankfort", "Baton

Rouge", "Augusta", "Annapolis", "Boston", "Lansing", "Saint

Paul", "Jackson",
"Jefferson City", "Helena","Lincoln", "Carson

City","Concord", "Trenton","Santa

Fe", "Albany", "Raleigh","Bismarck","Columbus", "Oklahoma
City", "Salem",

"Harrisburg", "Providence", "Columbia","Pierre", "Nashville",

"Austin","Salt Lake
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City", "Montpelier","Richmond","Olympia","Charleston",
"Madison", "Cheyenne") ;

for ($counter=0; S$counter<50; S$counter++)

{

if ($HiddenState[$counter]==$State)

{

echo"The State capital is $StateCapital[$counter]";
}

}

2>

</BODY>

</HTML>

4, I$saugokite kaip capitals.php.

5. Atidarykite states.php ir pasirinkite valstija:

Mozilla {Build ID: 2000080712} o |=] S|

File Edit ¥iew Search Go Bookmatks Tasks Help

o o o Ahttp: ffchiisufstates. php v|

What state do you want to know the capital of 7 Tennessee =l
Ohio |

Submit Query gk\ahoma
regon
Pennsylvania

Rhade Island
South Carolina

South Dakota

Wermont

“irginia
Washington

West Virginia
Wisconsin
Wyoming hd

-+ Document: Done (0,441 secs) &

6. Paspauskite ant Submit Query mygtuko, norédami suzinoti atsakyma:

Mozilla {Build 1D: 2000080712} —|ol x|
File Edit Yiew Search Go Bookmarks Tasks Help

Kaip tai veikia

Sitas pavyzdys labai gerai pademonstruoja kiek kodo galima sutaupyti
naudojant ciklus ir masyvus. Jums vien ra§ymo sumazéjo daug karty. Siame
pavyzdyje mes taip pat pakeitéme pirmojo puslapio tipa i PHP, nes noré¢jome
pasinaudoti PHP array () funkcija, kad nereikétu spausdinti 50 HTML linijy
<SELECT> saraSo laukelyje. Mes pradéjome sukurdami HTML forma:

<FORM ACTION="capitals.php" METHOD=POST>
What state do you want to know the capital of?

Po to mes sukiiréme saraso laukeli:

<SELECT NAME=State>
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Tada mes persikéléme { PHP ir pradéjome pildyti valstiju pavadinimus |
masyva pavadinta $StatesOfTheUSA, pradédami nuo indekso 1:

<?php
$StatesOfTheUSA = array (1 => "Alabama", "Alaska", "Arizona",
"Arkansas", "California", "Colorado", "Connecticut",
"Delaware", "Florida", "Georgia", "Hawaii", "Idaho",
"Illinois", "Indiana", "Iowa", "Kansas", "Kentucky",
"Louisiana", "Maine", "Maryland", "Massachusetts",
"Michigan", "Minnesota", "Mississippi", "Missouri",
"Montana", "Nebraska", "Nevada", "New Hampshire", "New
Jersey", "New Mexico", "New York", "North Carolina", "North
Dakota", "Ohio", "Oklahoma", "Oregon", "Pennsylvania", "Rhode
Island", "South Carolina", "South Dakota", "Tennessee",
"Texas", "Utah", "Vermont", "Virginia", "Washington", "West
Virginia", "Wisconsin", "Wyoming");

Tada mes sukiiréme ciklas kuris kartojosi 50 karty, patalpindami kiekvienos
valstijos pavadinima | saraso laukelj.

for ($counter=1; $counter<5l; Scounter++) {
echo"<OPTION>S$StatesOfTheUSA[$Scounter]</OPTION>";

}
echo "</SELECT><BR><BR>";

Kai tik ciklas pasibaigé mes uzdaréme saraSo laukeli. Jus gal buit tikéjotés, kad
kita linija bus Submit mygtukas ir formos uzdarymas. Ta¢iau, ¢ia iskyla
problema jei jiis galvosite i$ karto ir apie sekantj puslapi. Visos valstijos mums
reikalingos ir sekan¢iame puslapyje, ne tik Siame.

Kodél? Pagalvokite kaip mes surasime konkrecios valstijos sosting. Me
suzinosime valstijos indeksa $StatesOfTheUSA masyve, ir tada ieSkosime
atitinkamo indekso sostiniy masyve $StateCapital. Pavyzdziui,
$StatesOfTheUSA[1] turinys yra Alabama, taigi $StateCapitalll]
turinys yra Montgomery. Mes galime atlikti tokius veiksmus, nes esama jsitiking,
kad indeksai abiejuose masyvuose sutampa savo reikSmémis.

Dabar jei mes persitisime tik tai pasirinkta valstija { kita skripta, mes
negalésime nustatyti §ios valstijos indekso nes neturésime pacio masyvo. Be §ios
informacijos, mes negalésime surasti ir atitinkamo indekso $StatesOfTheUSA
masyve. Be Sios informacijos mes negalésime suzinoti ir atitikmens
$StateCapital masyve.

Ka mums daryti? Mums tikrai reikia persiysti duomenis apie pasirinktos
valstijos indeksa i kita puslapi. Vienas akivaizdus biidas yra persiysti visa masyva
1 sekantj skripta. Taigi mes taip ir padarysime.

Mes sukuriame antrq cikla, ir juo pasinaudodami sukuriame masyva turinti 50
paslépty laukeliy, HiddenState. Mes uzpildome juos valstijomis esan¢iomis
$StatesOfTheUSA masyve.

for (Scounter=1; S$counter<5l; Scounter++) {

echo"<INPUT TYPE=HIDDEN NAME='HiddenState[]'
VALUE='$StatesOfTheUSA[S$counter] '>";

}

Po to jau galima sukurti Submit Query mygtuka ir uzdaryti forma:
echo "<INPUT TYPE=SUBMIT></FORM>";

Miisy antrasis puslapis susideda i§ dviejy duomeny Saltiniy. Pirmieji gauti i$
saraso laukelio ir turi vienos valstijos pavadinima kurj pasirinko vartotojas. Ji
saugoma kintamajame $State. Antri duomenys yra visas 50 valstijy sarasas,
alphabetine tvarka saugomas masyve $HiddenState. Taciau, kadangi PHP
daré §{ masyva jo indeksas prasideda 0 ir baigiasi 49. Tai néra problema,
paprasciausiai reikia tai prisiminti. Miisy pirmoji eiluté ir sprendzia §i klausima.
Dabar mes sukuriame masyva su 50 valstijy sostinémis. Taciau norint, kad $is
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masyvas sutaptu su indeksu esan¢iu $SHiddenState masyve mums reikia, kad

naujai kuriamas masyvas irgi prasidétu nuo 0 ir taip iki 49:

SStateCapital = array (0 => "Montgomery", "Juneau",
"Phoenix", "Little Rock", "Sacramento","Denver","Hartford",

"Dover", "Tallahasse", "Atlanta", "Honolulu",

"Boise", "Springfield","Indianapolis", "Des Moines",

"Topeka", "Frankfort", "Baton Rouge",

"Augusta", "Annapolis","Boston", "Lansing", "Saint

Paul","Jackson", "Jefferson City", "Helena","Lincoln",

"Carson City","Concord", "Trenton","Santa

Fe", "Albany", "Raleigh","Bismarck","Columbus", "Oklahoma

City", "Salem", "Harrisburg", "Providence",

"Columbia","Pierre", "Nashville", "Austin","Salt Lake
City", "Montpelier","Richmond","Olympia","Charleston",

"Madison", "Cheyenne") ;

Tai reiskia, kad masyvas $HiddenState ir masyvas $StateCapital
sutampa savo indeksais. Visa kita programos dalis yra pakankamai paprasta.
Mums tereikia vieno ciklo kuris vyktu nuo 0 iki 49.

for ($counter=0; $counter<50; Scounter++)

{

Ciklo viduje mums reikia salygos elemento, kuris patikrintu ar dabartiné
valstija sutampa su vartotojo pasirinktaja. Jei taip ir yra mes parodome
$StateCapital reik§me pasinaudodami indeksy tapatumu tarp masyvy:

if ($HiddenState[$Scounter]==$State)
{
echo"The State capital is $StateCapital[$counter]";
}

}

Tariant kitais zodziais, jei $HiddenState turinys sutampa su vartotojo
pasirinkta valstija, tada §is indeksas atitinka ir valstijos sostinés pavadinima i§
$StateCapital masyvo.

Midsy programos patobulinimas

Tiesa pasakius, mes padaréme kiek gremézdiska programa, nes noréjome
pademonstruoti dviejy atskiry masyvy sarysi per indeksa. Jei jums tikrai reiktu
daryti tokio tipo programa, biitu daug papraséiau padaryti asociacini masyva:

$StateCapital = array ("Alabama" => "Montgomery", "Alaska"
=> "Juneau", "Phoenix" =>"Arizona", "Arkansas" => "Little
Rock", "California" => "Sacramento","Colorado"

=> "Denver", "Connecticut" => "Hartford", "Delaware" =>
"Dover", "Florida" => "Tallahasse", "Georgia" => "Atlanta",
"Hawaii" => "Honolulu", "Idaho" => "Boise",

"Illinois" => "Springfield","Indiana" => "Indianapolis",
"Iowa" => "Des Moines", "Kansas" => "Topeka", "Kentucky" =>
"Frankfort", "Louisiana" => "Baton Rouge", "Maine" =>
"Augusta", "Maryland" =>"Annapolis","Massachusetts" =>
"Boston", "Michigan" => "Lansing", "Minnesota" => "Saint
Paul","Mississippi" => "Jackson", "Missouri" => "Jefferson
City", "Montana" => "Helena","Nebraska" => "Lincoln",
"Nevada" => "Carson City","New Hampshire" => "Concord",
"New Jersey" => "Trenton","New Mexico" => "Santa Fe", "New
York" => "Albany", "North Carolina" => "Raleigh","North
Dakota" => "Bismarck","Ohio" => "Columbus","Oklahoma" =>
"Oklahoma City", "Oregon" => "Salem", "Pennsylvania" =>
"Harrisburg", "Rhode Island" => "Providence", "South
Carolina" => "Columbia","South Dakota" =>"Pierre",
"Tennessee" => "Nashville", "Texas" => "Austin","Utah" =>
"Salt Lake City", Vermont" => "Montpelier","Virginia" =>
"Richmond", "Washington" => "Olympia","West Virginia" =>
"Charleston", "Wisconsin" => "Madison", "Wyoming"
=>"Cheyenne") ;
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Tad jus galétuméte pavaizduoti sosting pasinaudodami valstijos pavadinimo
kintamuoju $State, kaip indeksu.

Judéjimas per ne-nuosekly masyva

Taigi, kaip jis matéte yra pakankamai lengva judéti per nuosekly masyva,
kurio elementai buvo sudéti i§ eilés (masyvo indeksas yra didéjantis
nuosekliai). Bet kaip bati kai turime tokio tipo masyva:

SArray[56993]="absolutely huge";
SArray([l]="quite small";
SArray([499]="quite big";

Ne-nuosekliis masyvai néra tokia didelé problema, kaip gali pasirodyti i§
praziy, nes visi miisy jau aptarti metodai veikia. Jei duomenys saugomi ne i$
eilés, tai néra svarbu PHP, nes jie yra suprantami kaip i$ eilés einantys
elementai. Vienintelé problema yra ta, kad tikrinant visus masyvo elementus i§
eilés jis galite rasti daugybe tusciy indeksy, kai tuo tarpu tik trys i§ jy turi
reikSmes, kaip kad pateiktame pavyzdyje.

Current ir Key funkcijos

PHP naudoja Zymeklj (pointer) taip nustatydama kurioje masyvo vietoje ji
yra, kai yra judame per masyva. Sitas zymeklis nurodo i elementa kuris $iuo
metu yra naudojamas skripto. Jis galite suzinoti kuris masyvo elementas Siuo
metu naudojamas pasinaudodami current () funkcija, ir jiis galite suzinoti
Sio elemento indeksa su key () funkcija.(Key yra kitas indekso pavadinimas.)

Mes pasinaudosime kodo dalimis parodydami kaip veikia current () ir
key () funkcijos. Dabar jsivaizduokite kas atsitiktu jei jlis pridétuméte dar
vieng reikSme tokiam masyvui, ir nurodytumeéte, kad PHP tai padarytu
automatiskai. Kokj indeksa pasirinktu PHP?

SDirector[4]="Orson Welles";
SDirector[1]="Carol Reed";
$Director[93]="Fritz Lang";
$SDirector([24]="Jacques Tourneur";

Tai mes galime suzinoti pridéja keleta kodo liniju. Jos parodo $iuo metu
naudojama $Director[], indeksa:

$CurrentIndexValue = key ($Director);
echo ($CurrentIndexValue);

Key () funkcija parodo reik§me 4. Kodél? Nes jis grazina indekso reikSmg
pirmo elemento kurj mes patalpinome | masyva — tai yra "Orson Welles"
esantis 4 indekse. Jei naudosite current () funkcija ji grazins reikSme
"Orson Welles":

$CurrentContents = current ($Director);
echo ($CurrentContents);

Dabar jei patalpinti sekancia eilute { masyva:
SDirector[]="Alfred Hitchcock";

"Alfred Hitchcock" masyve biitu patalpintas su indekso reikSme 94. Kaip
mes galime patikrinti kokia yra naujojo elemento reik§meé, turint omenyje, kad
key () ir current () funkcijos grazina informacija apie pirmaji masyvo
elementa?

107



Next() ir Prev() funkcijos

Norint suzinoti naujai jdéto elemento indeksa jums reikés naudotis next ()
irprev () funkcijomis. Sios funkcijos jums leidzia judéti per masyva,
perkeldamos zymekli i kita ar { prie§ tai buvusi masyvo elementa. Jiems abiems
tereikia tik masyvo vardo kaip argumento. Dabar grizkite prie jau anksc¢iau
daryto masyvo:

S$SDirector[4]="Orson Welles";
SDirector[l]="Carol Reed";
$Director[93]="Fritz Lang";
$Director([24]="Jacques Tourneur";
SDirector[]="Alfred Hitchcock";

Mes iskvieiame next () funkcija, prie§ patikrindami esama indeksa ir
esamo elemento reikSme:

next ($Director);
$CurrentIndexValue = key($Director);
echo ($CurrentIndexValue);

Gauta reik§mé yra 1, ir current () funkcija grazins varda "Carol Reed".
Jei i8kviesime next () dar tris kartus:

next ($Director) ;

next ($Director) ;

next ($Director);

next ($Director);

SCurrentIndexValue = key($Director);
echo ($CurrentIndexValue);

ReikSmé bus 94. Jei dabar iskviestuméme current () funkcija:

SCurrentContents = current ($Director);
echo ($CurrentContents);

Masy nar$yklé parodytu Alfred Hitchcock.

Prev () funkcija yra naudojama panasiu biidu. Mes pasinaudosime miisy
pries tai buvusiu pavyzdziu ir paraSysime viena prev () einanti po keturiy
next ():

next ($Director) ;

next ($Director);

next ($Director);

next ($Director) ;

prev ($Director) ;

$CurrentIndexValue = key($Director);
echo ($CurrentIndexValue) ;

Si karta mes gausime 24, kuris yra indeksas su juo susijusios reikimés
"Jacques Tourneur". Taip yra todél, kad mes pasistiméjome { prieki per keturis
elementus ir sugrizome atgal per vieng. Tai gana tiesmukiskas pavyzdys, nors
gali kilti klausimas, kas atsitiks jei mes pasistimésime { prieki su next ()
esanciu uz paskutinio masyvo elemento arba prev () prie§ pirma elementg?

prev ($Director) ;
SCurrentIndexValue = key($Director);
echo ($CurrentIndexValue);

Atsakymas: nieko. Sis kodas negraZina jokios reikimeés. Tai nesukels klaidos
(kaip kad yra kai kuriuose kituose programavimo kalbose); zymeklis
papraséiausia pasislinks uZ masyvo ribos. Ta¢iau mes jau negalésime grizti
atgal:

prev ($Director);
next ($Director);
next ($Director);
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S$CurrentIndexValue = key ($Director);
echo ($CurrentIndexValue);

Tai vis dar neduos jokio atsakymo.

Taigi mes matome, kad navigacija masyve néra tokia jau sudétinga. Nauja
reikS§mé yra patalpinama | pirma neuzimta indekso pozicija po paskutinés
didziausios reikSmés. Taigi jei didziausia reik§Smé yra 34, kita indekso reik§mé
bitu 35. Norint judéti masyvu mes naudojamés next () irprev ()
funkcijomis. Miisy dabartinés pozicijos parodymui naudojama current () ir
key () funkcijos.

List ir Each funkcijos

Jei jiis judate per ne-nuosekly masyva, yra funkcijy kurios tikrai palengvins
jums gyvenima. Vietoj to, kad daryti ciklus su daugybe tusciy reikSmiy jiis
galite pasinaudoti 1ist () ireach() funkcijomis, kurios graZins tik tuos
masyvo elementus kurie turi reik§mes. Tai leidzia jums pavaizduoti visus
masyvo elementus maziausiais vargais. Jus galite naudoti while cikla
norédami atlikti tokiag uzduotj:

while (list (IndexValue,ElementContents) =
each (ArrayName) )

Tai i$sivercia taip: kiekvienam masyvo Arrayname elementui nustatyk
IndexValue lygia elemento indeksui ir ElementContents lygu
elemento reik$mei. Jei jis norite gauti tik indeksa ar tik reikSme jts galite rasyti
tik reikiamus atributus:

while (list(IndexValue) = each (ArrayName))
arba:
while (list(,ElementContents) = each (ArrayName))

Miisy autoriy kodo pavyzdziui mes galime paraSyti toki pavyzdi, kuris
paraSys visas masyvo reikSmes:

while (list($ElementIndexValue, S$ElementContents) =
each ($Director))
{
echo "<BR>$ElementIndexValue - $ElementContents";

}

Jums nereikia rasyti biitent tokio pavadinimo kintamuosius
SElementIndexValue ir SElementContents, tai daroma, kad kodas
bitu lengviau skaitomas. Jus laisvai galite naudoti tokias reikSmes:

while (list ($MickeyMouse, $DonaldDuck) = each ($Director))
{
echo "<BR>$MickeyMouse - $DonaldDuck";
}

Viskas ka jums reikia prisiminti yra tai, kad 1ist () grazina visy pirma
indekso po to elemento reikSmg. tai leidzia pasinaudoti supaprastintais
programavimo elementais, kurie taip pat tinka ir tuo atveju jei masyvo indeksas
néra skaitinés reikSmes.

Judéjimas per tekstinio indekso masyvus

Taisykles leidZiancios judéti per asociacinius masyvus yra tapacios kaip ir
naudojamos skaitiniuose indeksuose, bet yra ir keletas skirtumy. Pirmasis

109



skirtumas yra tas, kad Zemiau esantis kodas puikiai veikes skaitiniame masyve
dabar sukurs skaitinio indekso masyva:

$StateCapital ["ga"]="Atlanta";
S$StateCapital["il"]="Springfield";
$StateCapital["ca"]="Sacramento";
$StateCapital[] = "Cheyenne";

Reiksmé "Cheyenne" bus i§saugota masyve kaip $StateCapital[0].
Tai nestebina, jei prisiminsite, kad PHP neturi jokio supratimo kokia indekso
reik§mg jus norite sukurti, kuri gali bati ir "WY", ir "AB", ar 4563, tad vietoj to
PHP suras didziausiai skaiting reik§mg. kadangi mes dar nenaudojome jokiy
skaiciy, didZiausia reik§mé bus 0.

Current () irkey () funkcijos vis tiek veiks taip kaip jls ir numanote.
Jei pabandysite sekantj koda:

SWhatState = current ($StateCapital);
SWhatAbbreviation = key($StateCapital);
echo "$WhatAbbreviation - $WhatState";

Jus iSsiaiskinsite, kad funkcijos grazina pirmojo | masyva jvesto elemento
reik§me, kuris yra "ga" turintis "Atlanta" reikSmg.

Ir jUis galite judéti per masyva kaip ir anksciau.

$StateCapital["ga"]="Atlanta";
$StateCapital ["il"]="Springfield";
$StateCapital["ca"]="Sacramento";
$StateCapital[] = "Cheyenne";

next ($StateCapital) ;

SWhatState = current($StateCapital);
SWhatAbbreviation = key($StateCapital);
echo "$WhatAbbreviation - $WhatState";

Siuo atvéju atsakymas batu il - Springfield. Funkcijos 1ist () ireach ()
taip pat veikia tokiu paciu principu kaip ir masyvuose su skaitiniu indeksu. Mes
galime parasyti sekanti koda:

$StateCapital = array ("ga" => "Atlanta", "il" =>
"Springfield", "ca"=>"Sacramento", "wy" => "Cheyenne");

Tada mes vis dar galime pasinaudoti abiejomis funkcijomis ir pasinaudoja
list () funkcija parodyti atsakyma kaip ir anksciau:

while (list($StateAbbreviation, $StateName) = each
($StateCapital))
{
echo "<BR>$StateAbbreviation - $StateName";

}

Tai padarys abreviatiiry ir pavadinimy sara$a, kurios bus pavaizduotos ta
tvarka, kokia buvo sukurtos:

ga - Atlanta

il - Springfield
ca - Sacramento
wy - Cheyenne

Mes apzvelgéme $iuos du skirtingus masyvo tipus ir suzinojome kaip PHP

judés per jas indekso eiliSkumu, nepriklausomai nuo sukiirimo eiliskumo. Kas
atsitiks jei jis norésite sukurti arba i§saugoti kitokj eiliSkuma?

Masyvy ruasiavimas
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Yra keletas funkcijy kurias pateikia PHP masyvy riisiavimui. Mes
apzvelgsime penkias dazniausiai naudojamas. Jos visos veikia saveikaudamos
sulist () ireach() funkcijomis kurias mes ka tik pataréme.

sort()

Sort funkcija yra pati pagrindiné rii§iavimo funkcija. Ji paima masyvo
reikSmes ir surii§iuoja jas pagal alfabeta. Sort () funkcijai tereikia masyvo
pavadinimo kurj ji turi suriiSiuoti:

sort (ArrayName)

Mes sukiiréme autoriy masyva:

$Director = array ("Orson Welles","Carol Reed","Fritz
Lang", "Jacques Tourneur");

Tada mes galime juos surti$iuoti para$¢ masyvo varda i sort () funkcija:
sort (SDirector) ;

Norint pamatyti $ios funkcijos efekta mes teturime viena galimybg, vél
pasinaudoti 1ist () ireach () funkcijomis.

Mes jau pareiskéme, kad seka kuria elementai yra saugomi masyve yra ta
pati kaip seka kuria jie buvo sukurti. Su auks¢iau esanciu masyvu, mes galime
tikétis tokios sekos:

SDirector[0]= "Orson Welles"
SDirector[1l]= "Carol Reed"
$Director[2]= "Fritz Lang"
$Director[3]= "Jacques Tourneur"

Taciau po sort () panaudojimo, mes gauname kitokia strukttra:

SDirector[0]= "Carol Reed"
$Director[l]= "Fritz Lang"
$Director[2]= "Jacques Tourneur"
SDirector[3]= "Orson Welles"

Jus galite tai patikrinti, pasinaudoja muisy ankstesne kodo dalimi, kuri parodo
masyvo reikSmes ekrane:

while (list($IndexValue, S$DirectorName) = each
($Director))
{
echo "<BR>$IndexValue - $DirectorName";

}
Taigi miisy masyvas buvo suriSiuotas pagal alfabetq ir atitinkamai pakeisti

indeksai. Taciau kas atsitiks jei mes pabandysime suriiSiuoti asociacini
masyva?

asort()

Asort () funkcija paima masyva sukurta su raidiniu indeksu ir surtisiuoja
pagal reikSmes. Sugrizkime prie miisy jau nagrinéto pavyzdzio:

$StateCapital = array ("ga" => "Atlanta", "il" =>
"Springfield",
"ca"=>"Sacramento", "wy" => "Cheyenne");

Bus sukurtas tokio tipo masyvas:
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$StateCapital["ga"]= "Atlanta"
$StateCapital["il"]= "Springfield"
$StateCapital["ca"]= "Sacramento"
$StateCapital ["wy"]= "Cheyenne"

Jei atliksite raiSiavima tokiu budu:
sort ($StateCapital);

Tada gausite toki masyva:

$StateCapital[0]= "Atlanta"
$StateCapital[l]= "Cheyenne"
$StateCapital[2]= "Sacramento"
$StateCapital[3]= "Springfield"

Tariant kitais zodziais raidinés indekso reikSmés yra pakei¢iamos skaitinémis
—nelabai patogu ar ne?

Taciau jei jiis vietoj to pasinaudosite asort () funkcija:
asort ($StateCapital);

Seka bus tokia:

$StateCapital["ga"]= "Atlanta"

S$StateCapital["wy"]= "Cheyenne"

$StateCapital["il"]= "Sacramento"
[ 1=

$StateCapital["ca" "Springfield"

Si karta, elementai buvo i§déstyti alfabetiskai, ta¢iau mes islaikéme ir
susijusi indeksa. Vél gi jus galite pasinaudoti 1ist () ireach () norédami
parodyti rezultatus:

while (list($StateAbbreviation, $StateName) = each
(SStateCapital))
{
echo "<BR>$StateAbbreviation - $StateName";
}

PHP taip pat pateikia jrankiy ir atvirkstiniam rt§iavimui. Pazitrékime.
rsort() ir arsort()

Sios dvi funkcijos veikia panasiu budu kaip ir sort () arasort ().
Vienintelis skirtumas yra tas, kad jos grazima rezultatus suriiSiuotus atvirkstine
alfabeto tvarka. JUis galite pasinaudoti rsort () norédami priesingai
surtiSiuoti miisy autoriy sarasa:

$Director = array ("Orson Welles","Carol Reed","Fritz
Lang", "Jacques Tourneur");
rsort ($Dhirector);

Jus taip pat galite iSkviesti arsort () prieSingai suraiSiuoti valstijy
sostines:

$StateCapital = array ("ga" => "Atlanta", "il" =>
"Springfield",
"ca"=>"Sacramento", "wy" => "Cheyenne");

arsort ($StateCapital) ;

Mes nezitirésime kokie yra atsakymai, i§ to ka jiis jau zinote turite patys
mokéti tai padaryti.

Yra dar vienas risiavimo tipas kurj mes turime apzvelgti, tai asociaciniy
masyvy risiavimas pagal indeksa

112



ksort()

Ksort () funkcija gali atlikti tokio tipo riiSiavima. Ji atliekama tokiu paciu
biidu kaip ir kitos riiSiavimo funkcijos, bet vietoj to ji pagal abécéle suriisSiuoja
indekso reik§mes. Musy sostiniy pavyzdziu:

$StateCapital = array ("ga" => "Atlanta", "il" =>
"Springfield",
"ca"=>"Sacramento", "wy" => "Cheyenne");

ksort ($StateCapital);

Ksort () funkcija paradytu sekancius pakeitimus:

$StateCapital["ca"]= "Sacramento"

$StateCapital["ga"]= "Atlanta"

$StateCapital["il"]= "Springfield"
[ 1=

S$StateCapital ["wy" "Cheyenne"

lvairios masyvo funkcijos

Yra didZiuli kiekis funkcijy kuriomis leidzia naudotis PHP, taip padarydama
darba labiau efektyvu. Jy yra taip daug, kad mes paprasciausiai neturime laiko
jas kiek placiau apzvelgti, taciau yra keletas kurias jus tikrai turite Zinoti, nes
mes naudosime jas Sioje knygoje ateityje.

array_push() ir array_pop()

Mes jau sakéme, kad jei jau turite masyva ir { ji pridedate nauja elementa
nenurodydami indekso reik§més, naujasis elementas gaus viena reikSme didesni
indeksa nei iki tol buvgs didziausias indeksas. Tariant kitais zodziais, jei mes
pridésime nauja elementa | SDirector masyva Zemiau:

SDirector[4]="Orson Welles";
$Director[l]="Carol Reed";
$Director[93]="Fritz Lang";
$Director[24]="Jacques Tourneur";
S$Director[]="Alfred Hitchcock";

Naujasis elementas gaus indeksa 94. Funkcija array push () daro ta pati
dalyka. Norint jtraukti "Alfred Hitchcock" i masyva mes raSytuméme:

array_push($Director, "Alfred Hitchcock");

Tam naudojami du argumentai, pirmasis tai masyvo pavadinimas, o antras tai
reikSmé kurig norite jtraukti { masyva. Taciau §i funkcija gali biiti naudojama ir
keletos elementy jtraukimui, juos i§vardinant:

array push($Director, "Alfred Hitchcock", "FW Murnau",
"Akira Kurosowa");

Array pop () funkcija daro atvirks¢iai, pasalindama paskutinj idéta {
masyva elementa. Tad jei mes paraSytuméme sekanti koda:

SDirector[4]="Orson Welles";
SDirector[1]="Carol Reed";
S$SDirector[93]="Fritz Lang";
$Director[24]="Jacques Tourneur";
array_pop ($Director) ;
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Tai pasalintu elementa turinti indekso reik§me 24, kurio reik§mé "Jacques
Tourneur", paliekant tris elementus masyve. Atkreipkite démesij, kad skirtingai
nei array push (), array pop () reikalingas tik vienas elementas:
masyvo pavadinimas.

Abi funkcijos traktuoja masyva kaip “kiuigj*: jus patalpinate elementa at
pacio virSaus, vir§ anksciau ten esanciy, taip pat jie ir paSalinami.

Implode ir Explode

Abi Sios funkcijos néra tokios griaunancios kaip jis angliskos reik§més. Jie
leidZia iSsaugoti viso masyvo reikSmes iSsaugoti kaip eilute arba atvirkSciai:
padalinti ilga eilutg { gabalus ir $iuos gabalus patalpinti { masyva kaip atskirus
elementus.

Implode () funkcija paima jau esama masyva kaip argumenta, ir sujungia
kiekviena masyvo elementa i eilutg. JUs taip pat galite nurodyti ir specialy
atribojimo argumenta funkcijoje, kuris naudojamas atskirti kiekviena masyvo
elementa eilutéje:

$StringName = implode ("delimiter", S$ArrayName);

Jie paimsime misy sostiniy pavyzdi, mes galime sujungti visas sostimes
kartu, atskirdami jas briks$neliu:

$StateCapital ["ca"]= "Sacramento";

$StateCapital ["ga"]= "Atlanta";

$StateCapital ["il"]= "Springfield";

$StateCapital ["wy"]= "Cheyenne";

$AllCapitalsSeparatedByADash = implode ("-",
SStateCapital) ;

echo ($AllCapitalsSeparatedByADash) ;

Echo selementas grazins: Sacramento-Atlanta-Springfield-Cheyenne.

Atvirkstiné funkcija yra atlickama explode () . Sakykime mes turime
eilutg kurioje mums reikalingi elementai yra atskirti bendru atribojimo Zenklu,
tokiu kaip briksnys ar tarpas. Mes galime suskaidyti eilutg | atskirus gabalus ir
kiekviena nauja gabalg patalpinti { masyva. Vélgi, explode () paima du
argumentus: eiluté (arba eilutés kintamasis), ir atribojimo argumentas:

SArrayName = explode ("delimiter", $StringName) ;

Mes atversime atgal miisy pries tai buvusj pavyzdi:

$AllCapitalsSeparatedByADash = "Sacramento-Atlanta-
Springfield-Cheyenne";
$Capitals = explode ("-", $AllCapitalsSeparatedByADash) ;

Norint pazitiréti koks masyvas buvo sukurtas, mes galime pasikliauti jau
anksciau Siame skyriuje iSmoktu kodu:

SAllCapitalsSeparatedByADash = "Sacramento-Atlanta-
Springfield-Cheyenne";

$Capitals = explode ("-", $AllCapitalsSeparatedByADash) ;

while (list($IndexValue, $CapitalName) = each ($Capitals))

{
echo "<BR>$IndexValue $CapitalName";
}

Tai turétu grazinti:

0 Sacramento
1 Atlanta

2 Springfield
3 Cheyenne
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Taigi tai patvirtina, kad eiluté pavadinta Capitals buvo sukurta, ir
indeksas buvo pradétas nuo nulio. Kiekvienas eilutés elementas buvo paeiliui
itrauktas { masyva. Kitaip tariant, explode () sukiiré masyva kuris yra
identiskas Siam PHP kodui:

Capitals[0]="Sacramento";
Capitals[l]="Atlanta";
Capitals([2]="Springfield";
Capitals[3]="Cheyenne";

Abi $ios funkcijos yra labai naudingos, ir mes jas naudosime ateityje Sioje
knygoje.

HTTP_GET_VARS ir HTTP_POST_VARS

Paskutiniai du elementai apie kuriuos mes pasnekésime yra ne funkcijos, o
masyvai. Jie jau buvo sukurti PHP ir vadinasi HTTP_GET_VARS bei
HTTP_POST_VARS. Kai mes $nekéjome apie formas 3 Skyriuje, mes
pamin¢jome du pagrindinius metodus perduoti duomenis i§ formos naudojantis
GET ar POST. Mes pabrézéme, kad PHP automatiSkai sukuria kintamuosius uz
mus pagal formos elementy vardus. Kitaip tariant Zemiau esancios formos
laukelis taps kintamuoju $TextBox32:

<INPUT TYPE=TEXT NAME="TextBox32">

Sitas teiginys yra teisingas. Ta¢iau yra situacijy kai kintamieji kurie jisuy
manymu turi biiti sukurti automatiskai néra sukuriami. Pavyzdziui jei
naudosités kazkieno teikiamom Interneto paslaugomis bei web serveriu. Norint
kad $ie kintamieji biitu kuriami automatiskai, konfigtiracijos punktas
register globals turi biiti nustatytas kaip ,,on* jisy php.ini faile.
Tai daroma automatiskai instaliuojant PHP jlisy serveryje, taciau kai kurie
puslapiu talpinimo tiekéjai saugumo sumetimais nustato
register globals kaip,,0ff". Rezultatas tas, kad kintamasis susyjas su
virSuje esanciu formos laukeliu $TextBox32 bus tuscias. Jie jusy tiekéjas
taip padaré neissigaskite, kadangi informacija kuriuos jums reikia vis tiek
pasiekiama per du masyvus pavadintus HTTP_GET_VARS ir
HTTP_POST_VARS. Mes galime pasiekti informacija Stai taip. Sakykime mes
zinome kintamaji kuris buvo pasiystas naudojantis GET metodu:

<FORM METHOD=GET ACTION="transfer.php">
<INPUT TYPE=TEXT NAME="TextBox32">

PHP skripte puslapyje transfer.php, mes galime gauti teksto laukelio
duomenis i$ asociacinio masyvo HTTP_GET VARS. Indekso vardas yra
elemento pavadinimas "TextBox32" — vardas kurj mes suktireme su HTML
elementais. Taigi jei norésite gauti duomenis papras¢iausiai pasinaudokite tokiu
kodu:

echo HTTP_GET VARS["TextBox32"];

Tai veikia tiek su GET tiek su POST. PanaSiai mes galime perduoti §ias
reikSmes ir kintamajam:

$TextBox32 = HTTP GET VARS["TextBox32"];

Taigi tik viena papildoma kodo linija, ir mes ap&jome problema, kuri
atsitinka kai register globals yraijungti.

Taciau, tai gali biiti tik problemy pradzia. Jei jusy web serverio tiekéjas yra
pakvaises dél saugumo jis gal bt i§jungé ir nuostata pavadinta track vars,
kuri atsakinga uz §iuos du masyvus. Siuo atveju parasykite savo tiekéjui laiska
praSydami pakeiti konfigiiracija, arba pasirinkite kita tiekéja.
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Mes naudosimés ir Siais dviem masyvais $ios knygos ateityje.

Daugiamaciai masyvai

ey

Yra jmanoma sukurti masyva masyve. Tokie ,,monstrai* zinomi kaip
daugiamaciai masyvai ,jie naudingi kai turimai informacijai reikia dvigubo
indeksavimo, pavyzdziui koordinatés zemélapyje. Jiis galite kurti masyvus
masyvuose tol kol PHP uZzteks operatyvios atminties, o tai tikriausiai yra
daugiau nei 100 masyvy vienas kitame. (Jei galite sugalvoti situacija kurioje
jums reikeés tokios strukttros, ir jei sugebésite efektyviai ja pasinaudoti, jus
mazy maziausiai esate PHP genijus)

Daugiamaciai masyvai yra daromi tokiu pat bidu kaip ir paprasti masyvai,
i$skyrus tai, kad jis naudojate array struktiira kaip argumenta i pati save,
Stai taip:

ArrayName = array (index => array (Array contents))

Pavyzdys gali biiti masyvas kuriame kiekvienas elementas reprezentuoja
viena zmogy, ir kiekvienas $is elementas savo ruoztu yra masyvas kuriame
saugomi duomenys apie ta zmogu:

$PhoneDirectory = array ("John Doe" => array ("1 Long Firs
Drive","777-000-000"), "Jane Doe" => array ("4 8th and
East","777-111-111"));

Misy masyvas dabar turi elementus "John Doe" ir "Jane Doe"; ir kiekvienas
elementas reprezentuoja masyva su dviem elementas — adresu ir telefono

numeriu. Norint Sitai pavaizduoti ekrane jums reikés ir sudétingesnio ciklo:

$PhoneDirectory = array ("John Doe" => array ("1l Long Firs

Drive","777-000-000"), "Jane Doe" => array("4 8th and
East","777-111-111"));
while (list($Person) = each ($PhoneDirectory))

{

echo ("<BR>$Person") ;

while (list(, $PersonalDetails) = each

($PhoneDirectory[$Person]))
{
echo (" $PersonalDetails");
}
}

<BR> ir tarpas prie§ $PersonalDetails yraecho elemento dalis, ir
naudojama tik pagerinti vaizduojamos informacijos pateikima. Daugiamaciai
masyvai néra labai daznai naudojami, tad mes nesustosime ties $iuo klausimu.

ISbandykite — Mas
praktiniu uzdaviniu

1. Prikelkite savo teksto redaktoriy ir parasykite:

<HTML>
<HEAD></HEAD>
<BODY>
<?php
echo"<FORM METHOD=POST ACTION='exam2.php'>";
$Student = array("Albert Einstein","Ivan The
Terrible", "Napoleon", "Simon
Bolivar", "Isaac Newton");
while (list(, $SName)=each ($Student))
{
echo "What grade did $Name get in Math?";
echo"<BR><BR>"
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echo"<SELECT NAME='Math[]'>
<OPTION>Grade A</OPTION>
<OPTION>Grade B</OPTION>
<OPTION>Grade C</OPTION>
<OPTION>Grade D</OPTION>
<OPTION>Grade E</OPTION>
</SELECT>"
echo"<BR><BR>";
echo"<INPUT TYPE=HIDDEN NAME=Student[] VALUE='$Name'>";
}

echo"<INPUT TYPE=SUBMIT></FORM>";

?>

</BODY>

</HTML>

2. I8saugokite kaip exam.php.

3. Uzdarykite Sitq failg ir sukurkite nauja:

<HTML>

<HEAD></HEAD>

<BODY>

In Math the grades were in order:

<BR>

<?php

while (list ($Index, $Value)=each (S$Math))
{
$GradeStudent[]=$Math[$Index].$Student[$Index];
}

asort ($GradeStudent) ;

while (list($Index, $Value)=each ($GradeStudent))
{
echo "<BR>S$Student[$Index] - $Math[$Index]";
}

?>

</BODY>

</HTML>

4, I$saugokite kaip exam?2 . php.

5. Atidarykite exam.php savo narSykléje ir paraSykite kokius nors
pazymius:

o I=F

Eile Edit ‘iew Search Go Bookmarks Tssks Help Debug Q4

Submit Que .
__Subrmit Query | =

Documert: Done (0,341 secs) Build [0 200001 2520
7
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6. Paspauskite ant Submit Query ir pazymiai bus sur@i§iuoti, ne tik pagal
pazymius, bet ir pagal abécélg jei kurie nors mokiniai gavo tokius pacius
pazymius:

I Mozilla

Tircle Bonzai  Bugzila  Open Directory

‘ht,t,p: /fchrisu/exan? . php - Search +

In Iath the grades were in order:

Tzaac Mewton - Grade 4
Napoleon - Grade B

Albert Einstein - Grade C
Stmon Bolvar - Grade D
Ivan The Terrible - Grade E

Document: Done (0.31 secs) Build 1D 200001 2520

Kaip tai veikia

Sitas pavyzdys nors ir yra gana trumpas, atlieka sudétingus ragiavimus, kaip
jus gal biit pastebéjote. Mes noréjome surtisiuoti pazymiy masyva, kuris
indeksu atitinka studenty masyva. Bet kaip mes galime susieti jau suriisiuotq
paZymiy masyva su studentais? Cia reikia kiek pasukti galva.

Pirmoji programa exam.php dinamiskai sukuria forma. Ji par@ipina
studenty vardus i§ masyvo pavadinto $Student:

echo"<FORM METHOD=POST ACTION='exam2.php'>";

$Student = array("Albert Einstein","Ivan The
Terrible", "Napoleon", "Simon

Bolivar","Isaac Newton");

Dabar mes pereiname prie while ciklo, kuris gauna kiekvieno studento
varda ir pateikia klausima:

while (list (, $Name)=each ($Student))
{

Kiekvienam studentui sarase, mes pateikiame klausima klausianti koks jo
pazymys:

echo "What grade did $Name get in Math?";

dabar mes sukuriame sara$o laukelj, kuris turi penkis galimus variantus,
kiekvienas i§ kuriy atstovauja pazymiui, nuo A iki E. Norédami i§saugoti
pazymius mes sukuriame masyva $Math kurj PHP gali perduoti sekan¢iam
skriptui:

echo"<SELECT NAME='Math[]'>

Mes paraSome keleta linijy atskyrimo elementy, kad viskas atrodytu
i$vaizdziau.

echo"<BR><BR>";

Taciau, kadangi mes sukliréme masyva pirmame puslapyje jis nebus
prieinamas antrajame kuris gaus miisy jvestus pazymius. Kaip apeiti Sig

problema? Mes galime perduoti Siuos duomenis | antraji puslapi per paslépta
elementq. Sis elementas turi toki pati pavadinima kaip ir masyvas kuriame
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saugomos studenty pavardés. Mes nurodome, kad elementas bus masyvas
paraSydami skliaustelius. Mes perduodame kiekvieno studento varda ir tada
uzdarome cikla:

echo"<INPUT TYPE=HIDDEN NAME=Student[] VALUE='S$Name'>";
}

Pabaigoje mums reikia parasyti Submit mygtuka ir uzdaryti forma:
echo"<INPUT TYPE=SUBMIT></FORM>";

Masy sekanti programa exam? . php, kuri gauna formos duomenis yra
sudaryta i$ ciklo, rGi§iavimo ir dar viemo ciklo. Pirmasis ciklas yra skirtas
susieti du masyvus gautus i$§ pirmojo puslapio. Mes tai padarome susijungdami
studento varda ir jo pazymyj ir riiSiuojame rezultatus naujame masyve
pavadintame $GradeStudent.

while (list($Index, $Value)=each ($Math))

{
$GradeStudent []=$Math[$Index] .$Student [$Index];

}

Mes Zinome i$ pirmosios programos, kad Math masyvo indeksas yra
susyjas su $Student masyvo indeksu. Gautas $GradeStudent masyvas
atrodys $tai taip:

Grade CAlbert Einstein
Grade EIvan The Terrible
Grade BNapoleon

Grade DSimon Bolivar
Grade AIsaac Newton

Dabar mes galime sur@i§iuoti $GradeStudent ir turime gauti ta tvarka
kokios ir norime:

asort ($GradeStudent) ;

Taciau, vis tiek lieka problema kaip pavaizduoti atsakymus, nes dabar jie
atrodo kiek keistokai. Mes galime pavaizduoti miisy suri§iuota pazZymiy sarasa
kartu su studentu vardais, naudodamiesi $ia kodo dalimi:

while (list($Index,$Value)=each ($GradeStudent))

{
echo "<BR>$Student[$Index] - $Math[S$Index]";

}

Ar suprantate ka mes padaréme? Atsiminkite, kad $GradeStudent yra
surii§iuota pagal pazymius. Atsiminkite, kad rii§iuojant elementai buvo sukeisti
vietomis, bet kiekvienas indeksas vis dar turi tokj patj turini kaip ir pries
risiavima. Taip pat mes jau matéme, kad kiekvienas elementas
$GradeStudent masyve téra paprasCiausias $Math ir $Student
masyvo reik§miy sujungimas. Taigi, kas atsitiks jei mes pateiksime rezultatus i$
$Math ir $Student masyvy, tiktai tai darysime pagal tvarka kuria nustato
surti$ivotasis $GradeStudent? Kadangi visy triju masyvy indeksai sutampa,
mes iSsiaiskinsime, kad $Math ir $Student masyvai yra vaizduojami pagal
pazymius, taip kaip parodyta lenteléje:

$Index $Student $Math Sorted $GradeStudent

4 Isaac Newton Grade A "Grade AIsaac Newton"

2 Napoleon Grade B "Grade BNapoleon"

0 Albert Einstein Grade C "Grade CAlbert Einstein"
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Simon Bolivar Grade D "Grade DSimon Bolivar"

Ivan The Grade E "Grade EIvan The Terrible"
Terrible

Mes zinome, kad naudojantis 1ist () ireach () pateiks indekso
reikSmes ta tvarka kokia kuria jie ir yra iSdéstiti masyve. Taigi kodas pateiks
elementus i§ SMath ir $Student masyvy pagal pazymius. Tai uzbaigia
miisy antraja programos dali.

Naujos cikly ir masyvy galimybés PHP4

Atsiradus PHP4 pasirode¢ ir keletas naujy galimybiy susijusiy su ciklais ir
masyvais. Siame skyriuje mes apzvelgsime pagrindinius.

Masyvy multirasiavimas (multisorting)

Pirmoji nauja galimybé¢ kuria mes pristatysime yra array multisort ()
funkcija, kuri pateikia kaip ta veikima kurio mums reikéjo ankstesniame
Matematikos pazymiy pavyzdyje. Ji paima du masyvus kaip argumentus.
Funkcija rii$iuoja pirmaji masyva ir pasizymi visus pasikartojanciy reik§miy
indeksus. Tada ji suriiSiuoja $ias pasikartojancias reik§mes pagal atitinkamy
indeksy reik§mes antrajame masyve. Galiausiai funkcija riSiuoja antraji
masyva pagal ta pati principa kaip suri§iavo pirmaji. Paimkime miisy pries tai
buvusij pavyzdj ir pazitirékime kaip ji galima modifikuoti. Mes galime pakeisti
miisy koda exam?2 . php programoje, kad jis naudotu
Sarray multisort():

<?php

array _multisort ($Math, $Student) ;

while (list($Index,$Value)=each ($Student))
{
echo "<BR>$Student[$Index] - $Math[S$Index]";
}

?>
Dabear issiaiskinkime kaip vyksta visas procesas:

Albert Einstein - Grade A
Ivan The Terrible —Grade E
Napoleon —Grade D

Simon Bolivar —Grade D
Isaac Newton —Grade A

Sarray multisort () funkcija pirma sur@i§iuotu $Math[] masyva,
paraSydama A, A, D, D, E. kadangi mes turime dvi tokias pacias A ir D
reik§mes, funkcija pasizymi A reik$miy indeksus (0 ir 4) ir kreipiasi { antraji
masyva $Student [] ir surdSiuoja Siuos du elementus 0 (Albert Einstein) ir
4 (Isaac Newton) pagal abécéle. Tas pats vyksta ir su D reik§Smémis. Kai
funkcija baigia darba su pirmuoju masyvu ji pereina prie antrojo ir atlieka
tokius pacius veiksmus. Dabar abu masyvai visy pirma surti§iuoti pagal
pazymius ir antra pagal pavardes.

Taciau, tai nauja galimybé ir buvo pranesimy su jos naudojimu, todél mes ir
nenaudojome jos savo pavyzdyje.

foreach ciklas
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Taip pat yra for ciklo plétinys atsiradgs su PHP4. Tai paskutinis ciklo tipas
kuri mes aptarsime: foreach ciklas. Jis naudojamas kai turime cikla su
nezinomu elementy skai¢iumi. Foreach ciklas tesiasi iki masyvo pabaigos.
Jis turi du formatus. Pirmasis yra toks:

foreach ($ArrayName As SArrayItem)
{
execute the contents of these braces

Tai reiskia, kad dél kiekvieno elemento masyve bus atlickamas ciklas.
Antrasis formatas yra

foreach ($ArrayName As $ArrayIndexValue =>
SArrayItem)
{
execute the contents of these braces

}

Tai tas pats kaip ir pirmasis formatas tik tiek, kad ¢ia mes galime operuoti ir
masyvo elemento indeksu. Padarykime nedideli foreach pavyzdi. Mes vél
pasinaudosime valstijy sarasu ir paprasciausiai pavaizduosime valstijy saraSa
kartu su indeksu kokij suteiké PHP.

ISbandykite — foreach naudojimas

1. Su savo teksto redaktoriumi parasykite sekanti koda:

<HTML>

<HEAD></HEAD>

<BODY>

<?

$StatesOfTheUSA = array ("Alabama", "Alaska", "Arizona",
"Arkansas", "California", "Colorado", "Connecticut",
"Delaware", "Florida", "Georgia", "Hawaii", "Idaho",
"Illinois", "Indiana", "Iowa", "Kansas", "Kentucky",
"Louisiana", "Maine", "Maryland", "Massachusetts",
"Michigan", "Minnesota", "Mississippi", "Missouri",
"Montana", "Nebraska", "Nevada", "New Hampshire", "New
Jersey", "New Mexico", "New York", "North Carolina", "North
Dakota", "Ohio", "Oklahoma", "Oregon", "Pennsylvania",
"Rhode Island", "South Carolina", "South Dakota",
"Tennessee", "Texas", "Utah", "Vermont", "Virginia",
"Washington", "West Virginia", "Wisconsin", "Wyoming");

foreach ($StatesOfTheUSA As $StatelIndex => $State)
{
echo "<BR>$StateIndex - $State";
}

2>

</BODY>

</HTML>

2. I$saugokite kaip foreach.php.

3. Atidarykite foreach.php savo narSykléje:
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Mogzilla {Build ID: 2000080712} = Ellll

File Edit Yiew Search Go Bookmarks Tasks Help

Whttp:fichrisuffareach. php

0 - Alabama
1 - Alaska =
2 - Arizona B
3 - Arkansas
4 - Califorma

5 - Colorade

& - Cotmecticut
7 - Delaware
2 - Flotida

9 - Georgia

10 - Hawail

Ltk

- Document: Done (0,46 sers)

4. paziurékite ar tikrai yra 50 valstijy, kuriy reikSmés yra nuo 0 iki 49.
Kaip tai veikia

Tai negali biiti papras¢iau. Mes visy pirma sukuriame masyva visy 50
valstijy, kuris vadinasi $StatesOfTheUSA:

$StatesOfTheUSA = array ("Alabama", "Alaska", "Arizona",
"Arkansas", "California", "Colorado", "Connecticut",
"Delaware", "Florida", "Georgia", "Hawaii", "Idaho",
"Illinois", "Indiana", "Iowa", "Kansas", "Kentucky",
"Louisiana", "Maine", "Maryland", "Massachusetts",
"Michigan", "Minnesota", "Mississippi", "Missouri",
"Montana", "Nebraska", "Nevada", "New Hampshire", "New
Jersey", "New Mexico", "New York", "North Carolina", "North
Dakota"™, "Ohio", "Oklahoma", "Oregon", "Pennsylvania",
"Rhode Island", "South Carolina", "South Dakota",
"Tennessee", "Texas", "Utah", "Vermont", "Virginia",
"Washington", "West Virginia", "Wisconsin", "Wyoming");

Tada mes pateikiame masyvo varda kaip pirmaji argumenta foreach
ciklui:

foreach ($StatesOfTheUSA As $StateIndex => $State)

Antrasis ir treiasis argumentai yra kintamyjy vardai kuriuos mes patys
sukiiréme, kurie laiko indekso ir atitinkamo elemento reik§mes. Mes parasome
kiekvieng elementa vykdydami koda:

{
echo "<BR>$StateIndex - S$State";

}

Reikia pazymeéti keleta aspekty. Pirmasis tas, kad masyvo elementas ir
indeksas yra du atskiri kintamieji . pastebékite, kad kiekvieng karta vykdant
cikla vis kitos reik§més yra priskiriamos kintamiesiems.

Antrasis dalykas yra tas, kad mes niekur programoje nenustatéme kiek
elementy yra masyve. PHP pati tai nustaté, tai ir yra pagrindinis foreach
privalumas. Tai leidzia jums judéti per masyva kuriame gali nebiiti jokiu
skaitytiniy ar raidiniy elementy, taip pat gali biiti praleisti masyvo elementai,
bet jis neturi tikrinti kiekvieno masyvo indekso tik tuos kurie turi reik§mes.
Mes galétuméme pridéti prie sekancio kodo tokia eilute:

$StatesOfTheUSA[100]="Atlantis";

Taciau foreach ciklas neitu per 50-99 elementus, jis nagrinéja tik tuos
kurie turi reik§mes.
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Apibendrinimas

Sitas skyrius pristaté dvi skirtingas, bet susijusias temas: ciklus ir masyvus.
Buidami konceptualiai skirtingi, ciklai ir masyvai yra tamprai susyja PHP
kalboje, kaip kad mes ir parodéme. Jums reikia ciklu norint atlikti
pasikartojancius veiksmus, ir viena i$ tokiy operacijy yra uzpildyti dideles
indeksuotu kintamyjy (masyvy) mases.

Pirmoje skyriaus dalyje mes iStyréme tris cikly tipus while, do while ir
for. Mes nusprendéme, kad kiekvienas i$ jy tinka skirtingoms uzduotims, tad
pasirinkimas koki pasirinkti priklauso nuo situacijos. Tada mes pristatéme
masyvus, ir pademonstravome metodus kaip su jais elgtis. Mes apzvelgéme
kaip judéti per masyvus, net jei $ie néra skaitiniai ar ne-nuosekliis. Mes taip pat
iSmokome rasiuoti masyvus. Galiausiai mes trumpai apzvelgéme daugybiniy
masyvy koncepcija ir paragavome naujy cikly ir masyvy galimybiy kurias
mums pristaté PHP4.

Sekanc¢iame skyriuje mes tesime misy kelione po PHP fundamentalius
dalykus, pristatydami struktiirinio programavimo kertinj akmenj — funkcijas.
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Jusuy kodo organizavimas

Ankstesniuose savo skyriuose mes jau paminéjome, kad kodo pakartojimo
panaudojimas yra geras dalykas, placiau nepaaiskindami kodél. Dar karta, prie§
pradédami aptarinéti konkrecius PHP programavimo aspektus, mes turime
pasinerti | fundamentalias programavimo struktiiras.

Kai pirma karta pristatéme $akojimasi, mes pacitavome viena i$ pagrindiniy
privalumy, kad mums nebereikia vykdyti kodo paeiliui. Tai tiesa, taciau jusy
kodui tampant vis sudétingesniam, jis greitai suprasite, kad Sakojimai ir ciklai
yra nepakankami norint paraSyti efektyvy koda. Po ne didelio nukreipimo {
salygos struktiiras ar ciklus, jis vis tiek griSite prie pirmos toliau sekancios
eilutés. Tiktai su funkeijy pristatymu, js galésite rasyti tikrai mazas,
nepriklausomas kodo dalis kurios gali biiti iSkviestos, i§ bet kurios kodo vietos.

Funkcijos leidzia suglausti kodo dalj, lyg jis biitu atskira programa. Jiis galite
jiems perduoti duomenis ir gauti atsakymus. Jiis galite iSkviesti funkcijas bet
kada jiisy kodo veikimo metu, taip nukreipdami kodo vykdyma kita linkme.
Mes taip pat apzvelgsime kaip funkcijos gali veikti viena kitoje, vel ir vél. Ir
kaip mes galime jterpti atskira teksta ar PHP skripta { jlisy web puslapi.

Siame skyriuje aptarsime 3ias temas pagal eilg

Q Pakartotinio kodo naudojimo privalumai

Q Funkcijos

Q Kaip iskviesti funkcijas web puslapyje

Q Duomeny perdavimas { ir i§ funkcijos

Q The scope of variables inside and outside functions
Q Nesting functions

Q Include failai
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Pakartotinio kodo naudojimo privalumai

Mes nesiruoSiame jums ¢ia pateikti placios programinés jrangos raSymo
paskaitos, bet reikia pazyméti, kad galimybé naudotis kodo dalimis daugiau nei
karta suteikia daug privalumy. Pirmas ir didZiausias privalumas, kad reikia
raSyti maziau kodo, o tai reiSkia, kad maziau jo reikia ir tikrinti. Taciau tai ne
visi privalumai. Kodo pakartotinis naudojimas leidzia jums patogiau
struktiirizuoti jusy programa.

Kompiuteriy jaunystéje (devinto deSimtmecio pradzioje), dauguma
programiniy kalby, neleido rasyti struktiirizuoty programu, ir tikrai neturéjo
tokiy galimybiy kaip funkcijos. Taciau jos leido nukreipti programos vyksma
pagal uzgaida. Tipiskai, kiekviena programos kodo linija turéjo savo numerj,
dazniausiai didéjantj 10, jei jus ka uzmirsite ir véliau norésite kg nors paraSyti.
Taip pat buvo lifidnai pagars¢jusi GOTO komanda, kuri nurodydavo
persokti i tam tikra eilutg. Daugumos zmoniy pirmoji programa atrodydavo $tai
taip:

10 PRINT" HELLO WORLD"
20 GOTO 10

Tai nei$vengiamai sukeldavo amzing cikla spausdinanti HELLO WORLD
ekrane, kol vartotojas nenutraukdavo $ios nesamonés. Dideliose programuose,
net keletas GOTO komandy padarydavo jas labai sunkiai suprantamas, nes
kodo veikimo eiliSkumo kaip ir nebuvo. Jos netgi vadintos spageti kodu. Mes
dabar ¢ia $Snekédami jau¢iame savo pranasuma, taciau ir kai kuriam misy
sukurtam kodui triiksta aiSkumo ir nuoseklumo — jokio skirtumo nuo spageti
kodo. Kaip to i§vengti? Atsakymas yra, taCiaus pasukime truputéli i Sona.

Modulizacija (modularization)

Kai jiis raSote programa, juis visy pirma apmastote uzduotj kuria reikia atlikti,
ir padalinate ja i keleta mazesniy uzduotéliy. Galvokite apie Sias uzduotis kaip
apie modulius. Dabartiniai programuotojai raso koda moduliais ir kompiliuoja
Siuos modulius | viena didelg programa. Ja lengviau testuoti, jei konkreti
programos dalis daro tik vieng uzuoti. Yra tik keletas reikSmiy kurios
pateikiamos moduliams ir gaunami keli atsakymai. Sakykime mes zinome, kad
kazkoks modulis veikia be klaidy, ir tada duomenis perduodami kazkokiam
kitam moduliui kuris pateikia klaidingus atsakymus, i$ karto aiSku kurioje kodo
dalyje yra klaida ir galima ziuréti kur konkre¢iai ji atsitinka.

Taip pat jei modulis atlieka konkrec¢ia funkcija, jus galite iskviesti ta moduli
tiek karty keik jums reikia atlikti tai uzduociai. Js galite galvoti apie modulius
kaip apie mazas juodas dézes, i kurias jis jdedate duomenis ir iSimate atgal, ir
tol kol duomenys yra teisingi jums visai nertipi kas vyksta viduje. PHP (ir
daugelyje kity programavimo kalby) tokie ,,moduliai* vadinami funkcijomis.

Functions

Kaip mes jau sakéme, funkcijos yra kodo dalys skirtos atlikti konkrec¢iom
uzduotim. Mes jau matéme, kad funkcijos gali paimti reikSmes, vadinamas
argumentais, atlikti kazkokias operacijas ir tada graZinti kita reikSme.
Funkcija perdaro bet kokius argumentus i naujus kintamuosius, vadinamus
parametrais, kurie véliau gali biiti naudojami uz funkcijos riby. Mes jau
placiai naudojomés funkcijomis Sioje knygoje, pavyzdziui riSiavimo
operacijose, kur biidavo pateikiamas masyvas ir gaunamas atsakymas (jau
surfi§iuotas). Siame skyruje mes i¥moksime patys pasidaryti funkcijas. Misu
funkcijos veiks tokiu pat principu kaip ir standartinés, tad kai mes partipinsime
joms argumentus, jos atliks veikspus ir suteiks mums atsakymus.
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Funkcijy apibrézimas ir iSkvietimas

Norint apibrézti funkcija reikia suteikti jis varda. Norint tai padaryti
naudojamas raktazodis function, ir po jo sekantis funkcijos vardas. Visi
parametrai yra nurodomi skliaustuose po funkcijos vardo. Kodas kuris
suformuoja kodo pagrinda yra patalpinamas riestiniuose skliaustuose.
Abstrak¢iai viskas veikia $tai taip:

function funkcijosvardas (parametrai)
{
funkcijos kodas...

}
Paziurékime { pavyzdj kaip PHP apskaic¢iuoja mokes¢ius funkcijoje:

function mokesciai ($Alga)
{
SAlga = $Alga - ((SAlga/100)*20);
return $Alga;
}

Pati funkcija gali turéti tiek kodo eiluciy kiek tik norite, bet paskutinéje
eilutéje (norédami gauti atsakyma) jiis turite patalpinti galuting iSraiska ar
apskaiéiavimg po return raktazodzio. Tai pasako funkcijai, kad jus baigéte
savo skaiCiavimus ir funkcija ¢ia pasibaigia. Taip pat tai gali reiksti, kad
apskai¢iuota reikSmé turi baiti grazinta vél | funkcija. Jums nebutinau reikia
grazinti atsakyma, jis galite jvykdyti koda, kaip kad parodyta Sitam HTML
pavyzdyje:

function html header ($page)

{
print "\n<HTML>\n<HEAD>\n<TITLE>My Website ::: "

Spage . "</TITLE>\n</HEAD>";
print "\n<BODY>";
return;

}

Return raktazodis ¢ia naudojamas parodyti funkcijos pabaiga, o ne tam
kad butu gauti atsakymai. Taciau jei jus norite parodyti funkcijos sugrazinta
rekSmeg, juis galite pasinaudoti echo komanda. Return pati nepavaizduoja
atsakymo; ji tik persiuncia atsakymus (jei tokie yra). PHP kalboje funkcijos
turinio vygdymas vadimamas funkcijos iSkvietimu. Jiis galite funkcijai tiesiog
pateikti skiaciy:

echo (mokesciai (1600));
arba galite jai duoti jau sukurto kintamojo varda:

$Alga=1600;
echo (mokesciai ($Alga));

Kad biitu aiskiau, jis gal bt norésite priskirti funkcijos rezultatus
kintamajam, o tada parodyti juos ekrane:

$Alga=1600;
SApskaisiuotaAlga = mokesciai ($Alga);
echo ($ApskaisiuotaAlga);

Jei norite funkcijai pateikti daugiau nei vieng argumenta, jus turite atskirti
kintamuosius kableliais:

function mokesciai ($Alga, $Procentai)
{
$Alga = $Alga - ((SAlga/100)*$Procentai);
return $Alga;
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Norint iSkviesti funkcija, reikia suteikti jai du argumentus:

echo (mokesciai (1600,25));

arba du kintamuosius:

$Alga=1600;
$Procentai=25;
echo (mokesciai ($Alga,$Procentai));

arba kaintamuyjy ir reik§miy misinys:

$Procentai=25;
echo (mokesciai (1600, $Procentai));

Juis galite ir nesutekti jokiu argumenty funkcijai:

function mokesciai ()
{
S$SAlga = 2500;
$Procentai = 15;
SAlga = S$Alga - (($Alga/100)*S$Procentai);
return $Alga;
}

Gal jus nezinote kur parasyti kintamuosius kurie bus naudojami kaip
argumentai funkcijoje? Jie gali biiti raSomi prie§ funkcija:

<?php
$Alga=1600; //Cia prasideda PHP kodo vykdymas
$Procentai=25;
echo (mokesciai ($Alga,$Procentai)); //Cia iskvieciama
funkcija
function mokesciai ($Alga, $Procentai) //Cia funkcija
apibreziama
{
SAlga = S$Alga - ((SAlga /100) *SProcentai) ;
return $Alga;
}

?>

Bet taip pat lengvai jie gali eiti ir po funkcijos. Jei pazilirésite | visa
pavyzding programa:

<?php
function mokesciai ($Alga, $Procentai) //Cia funkcija
apibreziama
{
SAlga = S$Alga - ((SAlga /100) *$SProcentai) ;
return $Alga;
}
$Alga=1600; //Cia prasideda PHP kodo vykdymas
$Procentai=25;
echo (mokesciai ($Alga, $SProcentai)); //Cia iskvieciama
funkcija
?>

PHP kodo vykdymas prasidés per programos viduri, su pirmaja linija kuri
néra funkcijoje. Miisy funkcija nenaudojama tol kol ji neiskvie¢iama
paskutingje eilutéje. Jei pasalintuméme paskuting eilutg funkcija i$ viso nebtitu
vykdoma. Jei funkcijos nereikia jos galima i§ viso neiSkviesti. Arba naudotis ja
tiek kartu kiek tik reikia, ka mes tuoj ir parodysime:

$Alga=1600;

SProcentai=25;

echo (mokesciai (2000, $Procentai));
echo (mokesciai ($Alga,30));

echo (mokesciai (2000,30));

echo (mokesciai ($Alga,$Procentai));
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Galiausiai, jiis neapriboti naudoti tq pati kintamaji uz funkcijos riby kaip ir
argumentai. Mes daréme pavyzdzius su tokiais paciais kintamaisiais, nes
nor¢jome, kad viskas biitu kiek galima aiSkiau:

SKarve=1600;
$Pienas=25;
echo (mokesciai ($Karve, $Pienas)) ;
function mokesciai ($Alga, $Procentai)
{
SAlga = S$Alga - (($Alga/100)*S$Procentai);
return $Alga;
}

Svarbiausiai, kad funkcija paima argumentu kintamuosius ir priskiria ju
reikSmes kintamiesiems kurie bus naudojami funkcijos viduje. Taigi SAlga
igauna $Karve reikSmg funkcijos viduje, 0 SProventai jgauna $Pienas
reikSme.

Pries darant pavyzdj, trumpai apibendrinkime.

Q Funkcija turi turéti varda

Q Funkcijos paima argumentus kurie yra reik§més ar kintamieji kurie raSomi
skliausteliuose po funkcijos vardo
Q Jei yra keletas parametry, jie atskiriami kableliais

Q Funkcijos kodas pateikiamas riestiniuose skliaustuose po funkcijos vardo
ir parametry

Q Js turite naudoti return raktazodi funkcijos viduje, norédami gauti
rezultata kurj biitu galima naudoti uz funkcijos riby

Q Jie néra rezultato kurj reiktu grazinti, return raktazodis papraséiausiai
nurodo funkcijos pabaiga

Q Funkcijos nevykdomos, kol kur nors PHP kode néra iskvie¢iamos

Q Jus galite iskviesti funkcija jai esant prie§ ar po iSkvietimo, tai reiskia, kad
funkcija gali biiti bet kurioje kodo vietoje

Q Js galite iSkviesti funkcija tiek karty kiek tik norite

Dabar mes iSnagrinésime atostogy pavyzdi kurj jau daréme ankstesniame
skyriuje ir panaudosime funkcija apskai¢iuodami atostogy islaidas. Kaip patys
pamatysite mes paraSysime daug maziau kodo eiluc¢iy.

ISbandykite — paprastos funkcijos naudojimas

1. Atidarykite savo redaktoriy ir susiraskite jau padaryta
holiday.html, pakeiskite paryskinta linija. Jei nebeturite
holiday.html paraSykite visa Zemiau esantj koda:

<HTML>

<HEAD></HEAD>

<BODY>

<B>Namllu Holiday Booking Form</B>

<FORM METHOD=GET ACTION="holiday3.php">

Where do you want to go on holiday?

<BR>

<BR>

<INPUT NAME="Destination" TYPE="Radio" VALUE="Prague">
Prague

<BR>

<INPUT NAME="Destination" TYPE="Radio" VALUE="Barcelona'>
Barcelona

<BR>

<INPUT NAME="Destination" TYPE="Radio" VALUE="Vienna">
Vienna

<BR>

<BR>
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What grade of hotel do you want to stay at?
<BR>

<BR>

<INPUT NAME="Grade" TYPE="Radio" VALUE="Three">
Three Star

<BR>

<INPUT NAME="Grade" TYPE="Radio" VALUE="Four">
Four Star

<BR>

<BR>

<INPUT TYPE=SUBMIT>

</FORM>

</BODY>

</HTML>

2.I§mgdd&kﬁpholiday.htmL

3. UZzdarykite $itq failg ir padarykite nauja:

<HTML>

<HEAD></HEAD>

<BODY>

<B>Namllu Holiday Booking Form</B>
<BR>

<BR>

<?php

function Calculator ($Price, $CityModifier, S$StarModifier)

{

return $Price = $Price * $CityModifier * $StarModifier;

}

$Price=500;

SStarModifier=1;

SCityModifier=1;

$DestGrade = $Destination.$Grade;
switch ($DestGrade) {

case "BarcelonaThree":
SCityModifier=2;

break;

case "BarcelonaFour":
SCityModifier=2;

$StarModifier=2;

break;

case "ViennaThree":
$CityModifier=3.5;

break;

case "ViennaFour":
SCityModifier=3.5;
$StarModifier=2;

break;

case "PragueThree":

break;

case "PragueFour":
SStarModifier=2;

break;

default:

$CityModifier=0;

echo ("Go back and do it again");
}

if ($CityModifier<>0)

{

echo "The cost for a week in $Destination is
Calculator ($Price, $CityModifier, $StarModifier);
}

?>

</BODY>

</HTML>

4, I$saugokite kaip holiday3.php.

5.Aﬁdmykheholiday.html savo narsykléje.

ngn
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6. Pasirinkite keleta opciju ir paspauskite Submit.

7. Iasy pavyzdys turétu veikti normaliai:

Mozilla {Build ID: 2000080712} =]

File Edit Wiew Search Go Bookmarks Tasks Help

Namllu Holiday Booking Form

The cost for a week in Barcelona is $ 1000

- Documnent: Done (0,321 secs) &

Kaip tai veikia

Atostogy forma turétu biti labai pazystama, ji perduoda tik du kintamuosius:

kelionés vieta ($Destination) ir vieSbucio tipa ($Grade). Mes pradedame
PHP skripta nuo funkcijos kuri apskaiciuoja atostogy kaina:

function Calculator ($Price, $CityModifier, $StarModifier)
{
return $Price = $Price * $CityModifier * $StarModifier;

}

Ji paima tris parametrus — pagrinding atostogy kaina, kainos skirtuma
priklausomai nuo miesto, ir kainos skirtuma priklausomai nuo viesbucio lygio.
Funkcija padaugina $ias tris reikSmes ir grazina viena reik§me¢ — bendra
atostogy kaina. Sie skai¢iavimai ankstesniame pavyzdyje buvo atlikinéjami
daug karty, tuo tarpu ¢ia mums tereikia i$sikviesti funkcija ir pateikti jai
duomenis. Visa kita programos dalis irgi neturétu sukelti jums sunkumy. Mes
sujungiame kintamuosius $Destination ir $Grade:

$DestGrade = S$Destination.$Grade;

Priklausomai nuo jy reik§més mes pasirenkame ir jvykdome tam tikrg kodo
dali. Kodas su case pasirinkimu papras¢iausiai priskiria reikSmes
kintamiesiems $SCityModifier ir $StarModifier:

switch ($DestGrade) {
case "BarcelonaThree":
$CityModifier=2;
break;

case "BarcelonaFour":
SCityModifier=2;
$StarModifier=2;
break;

case "ViennaThree":
S$CityModifier=3.5;
break;

case "ViennaFour":
$CityModifier=3.5;
$StarModifier=2;
break;

case "PragueThree":
break;

case "PragueFour":
$StarModifier=2;
break;

default:
$CityModifier=0;
echo ("Go back and do it again");
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Mes padaréme viena ne didelj pakeitima apacioje default opcijoje,
pakeisdami kintamojo $CityModifier reik§me i nulj, jei netiko nei viena
1§ salygy. Prie§ vykdydami funkcija mes patikriname ar $CityModifier
buvo nurodytas kaip nulis ar ne, jei nebuvo mes galime iSkviest funkcija su
echo () komanda, pasinaudodami sujungimo operatoriumi (tasku)
pateikdami atsakymus:

if ($CityModifier<>0)
{
echo "The cost for a week in $Destination is "™ . "§"
Calculator ($Price, $CityModifier, $StarModifier) ;
}

Si funkcija paima visus tris kintamuosius kaip argumentus ir pateikia
atsakyma.

Funkcijos ir switch()

Jei Zengsite dar vieng zingsnj toliau, nei padaréme miisy paskutiniame
pavyzdyje kur naudojome switch () elementa, labai naudinga pasirinkti
funkcijas konkrec¢iam veiksmui su switch () elementu. [sivaizduokime
programa, kurioje priklausomai nuo miisy pasirinkto marsruto tikslo
paskaiciuojama reikalinga pinigy suma ir ji savo ruoztu paveréiama | vieting
valiuta:

switch ($City)
{
case "Oslo":
echo (Norwegian converter ($MoneyAmount)) ;
break;
case "Stockholm":
echo (Swedish_converter ($MoneyAmount) ) ;
break;
case "Copenhagen":
echo (Danish converter ($MoneyAmount)) ;
break;
default:
echo $MoneyAmount;
}
function Norwegian converter ($MoneyAmount)
{
...apskai¢iuvoja ir pateikia suma Norvegiska valiuta
}
function Swedish_converter ($MoneyAmount)
{
..apskaidiuoja ir pateikia suma SvediSka valiuta
}
function Danish_converter ($MoneyAmount)
{
..apskaic¢iuoja ir pateikia suma Daniska valiuta

}

Tai tikrai didelis kodo kiekis, taiau switch () elementas i save jtraukia
visas galimybes, pagerina programa, be to prisiminkite, kad tik viena i§ visy Siy
funkcijy bus atliekama.

Tai taip pat labai pagerina kodo skaityma, nes switch/case konstrukcija
yra lengvai skaitoma. Mes matysime tokias konstrukcijas ir toliau Sioje
knygoje, kurioje mes imsime reik§me i§ HIDDEN laukelio ir taip nustatysime
tolimesng skai¢iavimy eiga. Kiekviena veiksmy eiga yra nurodoma funkcija, ir
kai tik vartotojas pasirenka veiksma — pvz. duomeny perzitlira ar jy keitimas
switch () elementas pakei¢ia funkcija kuri ir turi atilikti norimus veiksmus.
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ReikSmiy sugrazinty funkcijomis priskirimas
kintamiesiems

Zenkime dar viena Zingsnj pirmyn. Funkcijos sugraZina reik§mes, tad tas
reikSmes galima priskirti kintamiesiems. Galite padaryti paprasciausiai taip:

SHitCounter = number of hits();

Mausy kintamasis $HitCounter gaus bet kokia reik§mg, kuria jam
sugrazins funkcija number of hits (). Tada jus galite patalpinti kintamaji
tarp switch () elemento skliausteliy.

switch ($HitCounter)
{
case S$HitCounter <100:
echo "Not many hits this week";
break;
case $HitCounter <1000:
echo "Some hits this week";
break;
case $HitCounter <10000:
echo "Loads of hits this week";
break;

}

Si funkcija bus vykdoma tik karta ir priklausomai nuo rezultaty mes imsimés
skirtingy veiksmuy.

ReikSmiy perdavimas

Mes jau apzvelgéme kaip funkcijos naudoja parametrus. Vienetinés reik§més
kurias mes pasiunciame | funkcijas vadinamos argumentais. Skirtumas tarp
argumenty ir parametry yra tas, kad argumentus mes perduodame iSkviesdami
funkcija, o parametrai yra tai ka mes naudojame funkcijos viduje. Mes
nenagrinéjome §io proceso placiau, ir mums reikia apzvelgti §i klausima
placiau, nes yra du biidai perduoti argumentus funkcijai ir priklausomai nuo to
kuris buvo panaudotas, mes galime gauti skirtingus rezultatus.

Perdavimas per ReikSme

Si pirmaji metoda mes jau naudojome. Miisy mokeséiy pavyzdys reikalavo
perduoti { ji kontamaji $Alga. Jie mes Siek tiek pakeisime programa, taip kad
fiziskai pasikeistu kintamojo $Alga reikSmé, mes galésime parodyti skirtuma
tarp Siy dvieju metody.

function mokesciai ($Alga)

{

S$SAlga = S$Alga - ((SAlga/100)*20);

return $Alga;

}
$Alga = 2500;
echo (mokesciai ($Alga)); // Tai pateiks 2000
echo $Alga; // Tai pateiks 2500

Tai niekaip nekeiéia miisy pries tai daryto pavyzdzio, taciau du pateikti
atsakymai vis tiek bus skirtingi. Viskas ka mes padaréme yra perdavéme
funkcijai kintamajj kaip argumenta. Siuo atvéju buvo perduota reikmé 2500 ir
funkcijos viduje, po atlikty veiksmy, buvo gautas naujas kintamasis, taip pat
buvo pateikta kintamojo $Alga reismé 2500:

function mokesciai (2500)

{
S$SAlga = S$Alga - ((SAlga/100)*20);
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return $Alga;
}
$SAlga = 2500;
echo (mokesciai ($Alga)); // Tai pateiks 2000
echo $Alga; // Tai pateiks 2500

Sis procesas Zinomas kaip argumento perdavimas per reik§me. Ne svarbu
kaip mes pakeisime reik§mg funkcijos viduje, reik§mé kuria mes suteikéme
kintamajam $Alga iSliks tokia pati, tad jei jus pateksite $Alga turinj po
funkcijos veikimo, ji vis tiek i8liks 2500. Funkcija paprasCiausiai pateikia
naujai apskai¢iuota reikSme kuri yra 2000, ir daugiau nedaro nieko. Tai yra
pagrindinis procesas kurj jiis naudosite pateikdami reikSmes funkcijai. Kas
atsitiks jei jiis norésite, kad kintamasis $Alga iS tikro turétu naujai
apskaiciuota reikSme?

Perdavimas per Referenta (referente)

Tai yra antrasis metodas kurio mes dar nenaudojome, kai perduota reikSmé i§
tikro pakei¢iama funkcijos viduje. Sis metodas vadinamas perdavimu per
referenta. Norédami nurodyti PHP, kad jiis norite naudoti kaip tik §j metoda
jums reikia paraSyti prie§ kintamaji & zenkla:

function mokesciai (&$Alga)

{

SAlga = $Alga - ((SAlga/100)*20);

return $Alga;

}
$Alga = 2500;
echo (mokesciai ($Alga)); // Tai pateiks 2000
echo S$Alga; // Tai pateiks 2000

Siuo atveju, kintamojo $Alga reik§mé yra pakeit¢iama, taip kad dabar io
kintamojo reik§mé bus 2000.

Numatyty reikSmiy nustatymas

Kad dar laibiau viska sujaukti, jis galite nurodyti jiisy parametry reikSmes
paciy argumenty viduje. Tai tampa numatytajq reikSme kai jiis nenurodote
jokios kitos: Just to confuse matters, you can also set the values of your
parameters within the arguments themselves. This

becomes the default value for when you don't specify any parameters:

function mokesciai (&$Alga =2500)
{
$Alga = $Alga - (($SAlga/100)*20);
return $Alga;
}
Tai reiksia, kad iSkvieciant funkcija nenurodzius jokio argumento:

tax();

bus automatiskai panaudota reik§meé 2500. Taciau jei jiis pateiksite
argumenta pvz.:

tax (3000) ;

tada bus naudojama pateikta reik§mé, o ne numatytoji, tai yra dirbama su
3000, o ne su 2500.

Parametry reikSmés

Jei jUs nenustatéte numatytosios reikSmes, ar neperdavéte funkcijai
argumente PHP 4 pati priskirs argumentui nuling reik§me. Tai reiskia, kad jei
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funkcijai turi biiti pateikti du argumentai, o jis perdavéte tik viena, tada tas
argumentas kurio jiis nepateikéte jgaus nuling reikSme. Jiis galite gauti jspéjanti
pranesima priklausomai nuo tokiag PHP versija jlis naudojate ir kaip
sukonfigiiruoti PHP praneSimai apie klaidas.

Mes paimsime pavyzdi kuriame funkcijai turi biiti pateikti du argumentai:

function mokesciai ($Alga, $Procentai)

{
return $Alga - (($Alga/100)*$Procentai);

}
Dabar mes perduosime $iai funkcijai tik vieng argumenta:
echo (mokesciai (3000));

PHP tai interpretuos, kad reik§mé buvo suteikta tik pirmajam argumentui
$Alga, ir pati suteiks nuling reik§me¢ $Procentai . Kaip rezultata funkcija
pateiks tokia pacia reikSme, nes desinéje puséje buvo apkaiCiuotas nulis:

3000 - ((3000/100 * 0)

Tas pats principas pritaikomas ir dirbant su nustatytomis reikSmémis, tad jei
jlis paraSysite pirmaji parametra su numatytaja reikSme:

function mokesciai ($A1ga=2500, $Procentai)

{
return $Alga - (($Alga/100)*$Procentai);

}
ir taip pat ja iSkviesite:
echo (tax(3000));

PHP supras, kad reik§mé 3000 yra perduodama $Alga ir nieko
neperduodama kintamajam $Procentai, netgijei SAlga turi numatytaja
reikSmeg ir jis nieko nenorite jai perduoti.

Viso §ito moralas tas — kad parametrai funkcijoje ir funkcijos iSkvietimas turi
sutapti, tiek savo kiekiu tiek vietomis, nebent jiis naudojate numatytasias
reik$mes. Jei taip ir yra prisiminkite parametry seka. Sitas pavizdys nesukels
jokiy klaidy:

function mokesciai ($A1ga=2500, $Procentai)

{
return $Alga - (($Alga/100)*S$Procentai);

}

Taciau jus visada turésite perduoti reik§me kintamajam $Alga prie$
perduodami ja $Procentai. Norint padaryti $i pavyzdi normaliai veikianti,
jums tereikia parametrus sukeisti vietomis:

function mokesciai ($Procentai, S$A1ga=2500)

{
return $Alga - (($Alga/100)*$Procentai);
}
ir iskviesti funkcijq Stai taip:

echo (tax (25));

Parametry su numatytomis reikSmémis spastai

Yra dar vienas dalykas { kuri mes turime atkreipti démesj naudodamiesi
parametrais; §is funkcija i§ pirmo zvilgsnio gali pasirodyti teisinga, taciau i$
tikro ji sugeneruos klaida:

function mokesciai (&$Alga)

{
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$Alga = $Alga - (($SAlga/100)*20);
return $Alga;
}

echo (mokesciai (1000));

JUs gausite Stai toki pranesima, jei bandysite paleisti auks¢iau pateikta koda:

Mozilla {Build ID: 2000080712} _ 0] x|

File Edit Yiew 3Search Go Bookmarks Tasks Help

Fatal error: Cnly variables can be passed by reference in
¢\inetpub'wwwroot'funct.php on line 15

Document: Done (0,26 secs)

IMozilla

Pries tai buvusios PHP versijos, pries 4°taja, leisdavo atlikti tokj veiksma ir
pranesdavo tik {spéjima, tac¢iau PHP 4 baigé taip elgtis. Jei norite, kad kodas
veiktu jums reikia pasiysti kintamaji, o ne skaiting reikSme, Stai taip:

SAlga = 20;
echo (mokesciai (&$Alga));

Jus negalite pasiysti skaitinés reik§més, nes neturétu prasmeés keisti skaiting
reikSmg. jei pasiysite 1000, jus nenorésite, kad $i reik§mé pasikeistu. Ta pati
taisyklé taikoma ir konstantoms.

Judékime { priekj ir apzvelkime kitas funkcijy galimybes.

-\

Kintamuyjy rusis

Sio skyriaus viduje mes uzsiminém, kad kintamieji esantys funkcijos viduje
nebutinai egzistuoja ir uz jos riby. Tiesa pasakius dabar mes turime pristatyti
visai nauja koncepcija — kintamyjy egzistavimo trukmeé. Kintamyjy
egzistavimo trukmé yra laikotarpis nuo jo sukurimo iki egzistavimo pabaigos.
Normaliai tai web puslapio egzistavimo laikotarpis. Taciau kai kintamieji yra
naudojami funkcijy viduje tai nevisada tiesa. Tai gali buti tik funkcijos
egzistavimo laikotarpis. Funkcija yra iSkvie¢iama ir kintamieji viduje pradeda
egzistuoti. Jiis prieinate funkcijos gala, ir kintamieji uzdaromi. Bet kokie
kreipiniai | juos i$ uz funkcijos riby yra klaidingi, nes §ie kintamieji daugiau
nebeegzistuoja.

Visuotiniai ir vietiniai kintamie
(global and local)

Kintamieji sukurti uz funkcijos riby egzistuoja per visa web puslapio
egzistavimo laikotarpi. Visa koncepcija yra pavadinta apimtimi (scope).
Kintamieji funkcijos viduje yra apraSomi kaip turintys vieting apimtj, kai tuo
tarpu kintamieji kurie egzistuoja per visa web puslapio egzistavimo laikotarpi
vadinami visuotinés apimties.

Paziurékime i pavyzdj kuriame pateiktos abidvi §ios kintamuyjy riisys. Sis
kodas pateikia pasisveikinima angliskai arba pranciiziskai:

<?php
SWelcomeMessage = "Hello world"; Global Variable
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function translate_greeting ($WelcomeMessage)
{
SWelcomeMessage = "Bonjour Tout Le Monde"; Local
Variable
return $WelcomeMessage;
}
translate greeting();
echo $WelcomeMessage;
?>

Pirmoji kintamojo $WelcomeMessage reikSme yra "Hello World". Tai
visuotinis kintamasis. Funkcijos viduje mes $WelcomeMessage suteikiame
reik$§me "Bonjour Tout Le Monde", ir tada vygdome funkcija -
SWelcomeMessage yra vietinis kintamasis. Jei {vygdisite §i koda, puslapyje
bus parasyta "Hello World". Taip yra nes funkcijos viduje esantis kintamasis
yra vietinis.

Atkreipkite démesi i tai, kad mes Cia nepateikiame funkcijos rezultatq, kaip
kad darydavome anksciau patalpindami funkcijq | echo () komandq. Taciau
funkcija yra vygdoma, mes paprasciausiai nepateikiame jos rezultato.

Jei mes pakeisme argumenta funkcijos parametruose ir kintamaji pacioje
funkcijoje ir vél ivykdysime programa mes negausime jokio rezultato:

<?php

SWelcomeMessage = "Hello world";

function translate greeting($FrenchMessage)
{
$SFrenchMessage = "Bonjour Tout Le Monde";
return $FrenchMessage;
}

translate_greeting();

echo $WelcomeMessage;

echo $FrenchMessage;

?>

Taip yra, todél, kad kintamojo egzistavimas yra nutraukiamas kai tik funkcija
pateikia atsakyma.

Visuotiniy kintamyjy naudojimas funkcijose

Analogiskai, jei mes norétuméme pavaizduoti $WelcomeMessage turini
funkcijos viduje, mes negalétuméme to padaryti nes SWelcomeMessage
neegzistuoja funkcijos viduje:

<?php

SWelcomeMessage = "Hello world";

function translate_greeting($FrenchMessage)
{
echo $WelcomeMessage;
SFrenchMessage = "Bonjour Tout Le Monde";
return $FrenchMessage;
}

translate greeting();

echo S$WelcomeMessage;

echo $FrenchMessage;

>

Tai turi savo prasme — kas atsirtiktu jei mes turétuméme vietinj kintamaji
funkcijos viduje tokiu paciu vardu kaip ir globalus kintamasis uz jos riby? Mes
turi turéti kazkoki btida identifikuoti visuotinius kintamuosius, nes turi biiti tikri
kad PHP juos supranta kaip tuos pacius kintamuosius, o ne tik besidalinnacius
vienodais vardais. Yra du biidai tai padaryti. Pirmasis parodytas zemiau:

<?php
SWelcomeMessage = "Hello World";
function translate greeting($FrenchMessage)

{
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global $WelcomeMessage;
echo S$WelcomeMessage;
SFrenchMessage = "Bonjour Tout Le Monde";
return;
}
translate greeting();
echo S$WelcomeMessage;
>

Siame pavyzdyje, mes nurodéme, kad $WelcomeMessage yra globalus
kintamasis. Kaip matéme anksciau, jei mes pavaizduosime
SWelcomeMessage funkcijos viduje pries tai nenurode jo kaip globalaus
kintamojo, jis bus traktuojamas kaip naujai sukurtas kintamasis ir neturés
jokios reiksmés. Dabar gi miisy echo () komanda paraso "Hello World" kaip
ir buvo tikétasi nes kintamasis taro globalios apimties.

Kitas budas kaip pasiekti tokj pat rezultata yra PHP kalboje naudoti
$SGLOBALS masyva. Norit pavaizduoti globaly kintamaji funkcijos viduje
pasinaudojus $GLOBALS masyvu jums reikia:

<?php

SWelcomeMessage = "Hello world";

function translate_greeting($FrenchMessage)

{
echo $GLOBALS["WelcomeMessage"];
SFrenchMessage = "Bonjour Tout Le Monde";
return $FrenchMessage;

}

translate greeting();

echo S$WelcomeMessage;

echo $FrenchMessage;

?>

Abiejuose pavyzdziuose jiis gausite du kartus paraSyta pranesima "Hello
World". Tai yra nes mes parasome ji vieng karta funkcijos viduje ir kita uz
funkcijos riby.

Raktazodi global gana lengva suprasti, ta¢iau su SGLOBALS masyvu
kiek sudétingiau. Pazvelkime kiek atidziau kaip $is masyvas veikia. Jis turi
sekantj formata:

SGLOBALS ["KintamojoVardas"]

Norédami apibiidinti kintamaji jiis parasote jo varda be $ simbolio tarp
kabuciy ir laustiniy skliausty. Pries visa tai raosi $SGLOBALS didziuosiomis
raidémis. Tiesa pasakius jis veikia taip pat kaip ir eilutés tipo masyvas kurj mes
aptaréme ankstesneme skyriuje.

Vietiniy kintamyjy reikSmiy iSlaikymas

Kas atsitinka kai mes iSkvie¢iame funkcija vél ir vél. Kaip mes jau sakéme
vietiniai kintamieji atsiranda kai funkcija yra iSkvieiama ir nustoja egzistuoti
kai ji baigia savo darba. Taciau gali biiti tokiy situacijy kai jiis norésite, kad
vietiniy kintamyjy reik§més isliktu tarp funkcijos iskvietimy. Jus galésite
i8kviesti funkcija dar karta ir ji operuos reikSmémis i§saugotomis nuo
ankstesniojo karto. [sivaizduokite, kad jis atliekate kazkokius pasttovius
skai¢iavimus, kuriuos atlieka funkcija. Bus negerai jei ji kiekviena karta pradés
dirbti su naujais kintamaisiais.

function number of hits_on web_site()
{
return $number of people = $number of people+l;

}

Kintamieji kurie egzistuoja tarp funkcijos iskvietimy vadinami statiniais.
Norédami apibrézti toki kintamaji jis turite paraSyti raktazodj static prie§
kintamaji:
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function number of hits on web site()
{
static $number of people = 0;
return $number of people = $number of people+l;

}

Tai neatrodo visai logiskai. Tiesa pasakius kiekviena karta kai iSkvie¢iama
funkcija kintamojo reik§mé vis tiek yra nulis. Static reik§mé tame, kad linija su
static apibréztimi yra atlickama tik viena karta pirma karta iskvietus
funkcija, kitais kartais ji yra praleidziama.

Jei jiis paraSysite kiekviena karta funkcijos pateikiama reikSme, ji dideés
vienu skai¢iumi:

echo (number_of hits_on _web_site()); <-- would return 1
echo (number of hits on web_site()); <-- would return 2
echo (number_of hits_on web_site()); <-- would return 3

Mes apzvelgéme globalius, vietinius ir statinius kintamuosius — pakartokime
pagrindinius jy skirtumus:

Q Globalus kintamieji turi reik§mes kurios egzistuoja visa programos
veikimo laika, tac¢iau norint juos panaudoti funkcijos viduje jis turite juos
apibrézti su GLOBALS raktazodziu.

Q Vietiniai kintamieji turi reik§mes kurios egzistuoja tik funkcijos viduje ir
tik ta laikotarpi kol vykdoma funkcija.

Q Statiniai kintamieji yra vietiniai kintamieji kurie i§laiko savo reik§mg
funkcijos viduje kieviena karta kai funkcija yra iskvieiama.

Jei supratote §iuos skirtumus, pats laikas atlikti nedideli pavyzdi. Mes
sukursime kikevienos ruiSies kintamuosius ir pavaizduosime juos web
puslapyje, nurodydami kada mes esame funkcijos viduje, o kad uz jos riby.

ISbandykite — Skirtingy rasiy naudojimas

1. Atidarykite savo teksto redaktoriy ir parasykite:

<HTML>
<HEAD></HEAD>
<BODY>
<BR>
<BR>
<FONT SIZE=-1>
<?php
$SGlobalVariable = "Global";
function local ()
{
SLocalVariable="Local";
static $StaticVariable=0;
echo "<BR>The contents of GlobalVariable are "
$SGLOBALS["GlobalVariable"];
echo "<BR>The contents of LocalVariable are
SLocalVariable";
echo "<BR>The contents of StaticVariable are
$StaticVariable";
return $StaticVariable=$StaticVariable+l;
}
echo "<B>Calling Our function for the first time...</B>";
local();
echo "<BR><BR><B>Outside the function again...</B>";
echo "<BR>The contents of GlobalVariable are
SGlobalVariable";
echo "<BR>The contents of LocalVariable are
SLocalVariable";
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echo "<BR>The contents of StaticVariable are
$StaticvVariable";

echo "<BR><BR><B>Calling Our function for the second
time...</B>";

local();

echo "<BR><BR><B>Outside the function again...</B>";

echo "<BR>The contents of GlobalVariable are

$GlobalVariable";

echo "<BR>The contents of LocalVariable are
SLocalVariable";

echo "<BR>The contents of StaticVariable are
$StaticVariable";

echo "<BR><BR><B>Calling Our function for the third
time...</B>";

local();

echo "<BR><BR><B>Outside the function again...</B>";

echo "<BR>The contents of GlobalVariable are
$Globalvariable";

echo "<BR>The contents of LocalVariable are
$LocalVariable";

echo "<BR>The contents of StaticVariable are
$Staticvariable";

?>

</FONT>

</BODY>

</HTML>

2. I$saugokite kaip scope . php.

3. Atidarykite savo narSykléje scope . php:

Mozilla {Build ID: 2000080712} _ o] x|

File Edit Wiew Search Go Bookmarks Tasks Help

Calling Our function for the first time...
The contents of GlobalV ariable ate Global
The contenits of LocalVatiable are Local
The contents of StaticV ariable are 0

Outside the function again...

The contents of GlobalV ariable are Glohal
The contents of LocalVariable are

The contents of StaticVariable are

Calling Our function for the second time...
The contents of GlobalV atiable ate Glohal
The contents of LocalVariable are Local
The contents of StaticV ariable are 1

Outside the function again...

The contents of GlobalV ariable are Glohal
The contents of LocalVariable are

The contents of StaticVariable are

Calling Owur function for the third time...
The contents of GlobalVariable are Glohal
The contents of LocalVariable are Local
The contents of StaticV ariable are 2

Ouiside the function again...

The contents of GlobalV ariable are Glohal
The contents of LocalVatiable are

The contents of StaticVariable are

L]

Kaip tai veikia
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Si programa neturi praktinés reik§més, tadiau skirtingos kintamujy risys yra
sudétindas dalykas ir mes noréjome kiek galima iS§samiau paaiSkinti jo prigimtj.
Pirmoji miisy programos eiluté sukuria kintamaji $GlobalVariable ir
priskiria jam reik§me:

$GlobalVariable = "Global";

Tada mes parasome miusy funkcija:

function local ()

{

Viduje mes sukuriame vietinj kintamaji $LocalVariable, ir statini
kintamaji $StaticVariable:

$LocalVariable="Local";
static $StaticVariable=0;

Sekancios trys linijos paraSo globalaus, vietinio ir statinio kintamojo
reikSmes funkcijoje:

echo "<BR>The contents of GlobalVariable are "
SGLOBALS ["GlobalVariable"];

echo "<BR>The contents of LocalVariable are
SLocalVariable";

echo "<BR>The contents of StaticVariable are
$StaticVariable";

Galiausiai, return komanda didina statinio kintamojo reikSme vienetu:

return $StaticVariable=$StaticVariable+l;

}
Miisy programa prasideda 1ocal () funkcijos iSkvietimu:

echo "<B>Calling Our function for the first time...</B>";
local();

Mes matome globalaus, vietinio ir statinio kintamyjy reikSmes kurios yra
"Global", "Local", ir 0 funkcijos viduje. Kai funkcija yra pabaigiama, mes
parasome $iy trijy kintamuyjy reikSmes kokios jos yra uz funkcijos riby:

echo "<BR><BR><B>Outside the function again...</B>";

echo "<BR>The contents of GlobalVariable are
$GlobalVariable";

echo "<BR>The contents of LocalVariable are
$LocalVariable";

echo "<BR>The contents of StaticVariable are
$StaticvVariable";

Uz funkcijos, kaip ir galima tikétis vietinis ir statinis kintamasis yra tusti ir
vienintelis SGlobalVariable turi reikSme. Toliau, mes iSkvie¢iame
funkcija dar karta:

echo "<BR><BR><B>Calling Our function for the second
time...</B>";
local();

Dar kartag $GlobalVariable yralygus "Global", $LocalvVariable
yra inicijuojama i§ naujo ir turi tokia pacia reik§mg, taciau
$StaticVariable reik§mé yra kitokia, nes pries tai buvusj karta miisy

funkcija ja padidino vienetu. Sj karta para§omas 1. Mes vél einame uZ funkcijos

riby ir vélgi tik $GlobalVariable turi reikSme:

echo "<BR><BR><B>Outside the function again...</B>";
echo "<BR>The contents of GlobalVariable are
$Globalvariable";
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echo "<BR>The contents of LocalVariable are
SLocalVariable";

echo "<BR>The contents of StaticVariable are
$StaticvVariable";

Galiausiai, mes iSkvieCiame funkcija treciaji karta ir §i karta vienintelis
skirtumas yra tas kad statinis kintamasis padidéjo dar vienu vienetu:

echo "<BR><BR><B>Calling Our function for the third
time...</B>";
local();

Uz funkcijos riby, kaip tikriausiai ir spéjote niekas nepasikeité. Laimei tai
uzbaigia miisy programa ir mes nesiruoSiame toliau nagrinéti Sios temos. Jei jiis
gavote kitokius atsakymus patikrinkite savo koda, jis turite jau patys sugebéti
rasti klaidas.

Toliau neturiu nei laiko nei entuziazmo versti Siq knyga. Jei kas
prates sSj darba, kuo as beje labai abejoju, tik sveikinsiu.
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Pradedant PHP4

PHP yra greitai auganti Web technologija leidZanti programuctojams daryti dinaminius,

interaktyvias programas, flerpti duomenis i$ duomeny baziy, bei pasinaudoti tokiomis

P . o e . - - - - - - . orite padati?
savybémis kaip e-mail integracija ar dinamifkai generucjami paveiksliukai. Norite: padii?

erskite knygas, nelaukite kol kaZkas

PHP4 pristaté daugybe naujoviy, padarydama web programavima dar lengwesniu ir
S _ . _ s . ) . . alnes jums ps ant lekiutas.
Zi knyga pademonstruos kaip pasinaudoti visais programavime kalbos privalumais

&i knyga yra issamus PHP kalbos vadovas, pradedant pagrindais ir prieinant iki pilnai MNebikite abejng, nors tokie bkiaussai i
interaktyviy puslapiy kirimo. Pilnai veikiantis Sios knygos pavyzdZiai parodo paieskos emsate.

sistemos, pasto administravimo sistemas, internatini failu administravima, bei grafing
intermeting parductuve. Wilebr puslapis - xotooox

i ] Emal - monooom

Kam skirta & knyga?

Forumas - aocoooo

Visl kas susipaZing su HTML gall naudotis £la knyga. Jel jau anksélau
programavots jums bus lengviau, bet tal neprivaloma. Visus patelktus kodus
Ji= galite wykdyt] ek Windows ek Ir Linux sisternose, o knyga paalkina
kalp kenfiguructi web server] ir duomeny bazg

medfiaga yra verfimas

FHO LI SRS
raalirrras folaiokas Pl o s v o
QEWTIES WaVOES Nes1andumus y

PESURIDRENTIG

K&S]ﬁa S :hE 9 EQE ? Mas niskain nesame suais su Wox
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= Installacijos Ir problemy sprendime instrukcljas
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= Pridétas detalus programavimo kalbos Zinynas
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