Gijos

Gijy modelis Javoje

Turinys

* Motyvacija

» Sukidrimas

* Valdymas

* Sinchronizacija
Susijusios klasés

Motyvacija

* Gijos reikalingos tam, kad iSreiksti
lygiagretuma vieno proceso rémuose
» Pavyzdziai:
— NarSyklé — geba vienu metu siysti ir vaizduoti
kelis puslapio elementus
— Ul programa, galinti reaguoti  vartotojo
veiksmus vykdant “fonine” veikg

— Apsaugos sistema, aptarnaujanti daug
asinchroniniy davikliy.

Gijos
 Tai “lengvi” lygiagretas procesai
programos viduje
 Tai nuoseklaus vykdymo / valdymo srautai

proceso rémuose, turintys
— Nuosavg steka (lokalius kintamuosius)
— Komandy skaitliukg
* taciau
— naudojantys “globalig” atmintj bei kitus
programos resursus

Vienos gijos programa

—
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Daugelio gijy programa

A Program




Java ir gijos

» Java ne vienintelé daugiagijé program.
sistema, tacgiau isskirtiné.

* Gijy priemonés:
— kalbinés: volatile, synchronized

— klasés:Thread, Runnable,
InterruptedException, Object ir kt.

— Vykdomaoji (Runtime) aplinka

Javos gijos sukdrimas ir paleidimas

* Visuomet yra main() gija

» Sukonstruojamas Thread objektas (gijos
paleidimui ir valdymui)

» Kviegiamas gijos metodas start()

 Paleidziama gija (kaip lyg. mini-procesas)

» Kuriame vykdomas metodas run()

* Gija baigia darba , kai griztama i$ run()

Sukdrimo kodas

» Koda kuris bus vykdomas gijoje
apibréziame:
— UZklodami metoda run() iSvestingje iS Thread
klaséje
— Arba realizuodami metoda run() Runnable
interfeiso iSvestyje.
 Paprastai iSvestinis Thread objektas
saugo papildoma informacija,
panaudojama gijos vykdymo metu

Gijos “gyvavimo” ciklas
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The run method terminates

Gijos valdymas

* Vykdomas klasés Thread metodais.
« Paprastai statiniai metodai jtakoja vykdomaja gijg

« static Thread currentThread () — vykdomosios
gijos objektas

Prioritetai

« MAX PRIORITY , MIN_PRIORITY,
NORM_PRIORITY

* int getPriority ()

* void setPriority (int newPriority)

* static void yield ()
— vykdymo iniciatyvos perdavimas kt. gijai

» Pastaba: programos “teisingas”
funkcionavimas neturi remtis prioritetais




(Pri)stabdymas / pratesimas

« static void sleep (long millis)

void suspend () (Deprecated)
void resume () (Deprecated)

void stop () (Deprecated)

Gijos pazadinimas
* void interrupt ()

— pazadina miegancia gijg

« static boolean interrupted (),

* boolean isinterrupted ()
— patikrina, ar gija nebuvo pazadinta

Gijos darbo uzbaigimas pozZzymiu

class X extends Thread {

volatile boolean finish = false;

public void run(){
while (! finish) {

Ar gija vykdoma ?
* boolean isAlive ()
— ar gija vykdoma
« void join ([long millis[, int nanos]])
— laukti iki (kita) gija baigs darbg

Thread[] threads; //
for (int i = 0; i < threads.length; i++)

threadsi].join();

Gijy sinchronizacija

» Reikalinga, kad jgalinty lygiagretaus
(concurrent) atminties duomeny skaitymo /
modifikavimo operacijy korektiSka veikima

* Priemonés:

—synchronized metodai
—synchronized sakinys

* Sinchronizuojamos gijos konkreéiu objektu

Monitoriai

¢ Kiekvienas java objektas aprdpintas monitoriumi

« Kvieciant objekto sinchronizuotg (monitoriumi
apsaugotg) metoda, tik viena gija gali bati
monitoriaus viduje

« Kitos gijos laukia (pristabdytos) monitoriaus
iSoréje

» Pavidalas:
— synchronized metodas (parametrai) {...}
— synchronized (objektas) {sakiniai}




Ivykiai:Object.wait()/notify() Seima

¢ |vykio laukimas:

— object.wait() / object.wait(millis)
* PraneSimas apie jvykj:

— object.notify() / object.notifyAll()

condition = true; while(!condition){
object.notifyAll() ; object.wait() ;
}

Nuorodos

* ThreadGroup
— jgalina grupines operacijas su gijomis
» Timer’iai
— palengvina panaudojima Ul
» SwingUltilities.invoke [Later |(Runnable)
— uztikrina foninés gijos ir SWING’o Ul gijy
sgveikas
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Pabaiga

» Klausimai ?
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