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Pratimas/ai (1 balas)

Tai mini-uzduotis/problema, kurios
sprendimas - java klase(és) ar jos
fragmentas (pseudo-kodas) ar/ir UML
schema

1. Pratimas

Tegu duota klasé "Base". Apibrézkite iSvestine
klase, pavadinta "Derived", kurioje perrasSytas
"String Cbject.toString()" metodas taip,
kad grazinama simboliu eilute, skirtysi nuo
bazines klasés realizacijos grgzinamos eilutés
priekyje ir gale pridétu simboliu "*'.

(Pvz., jeigu bazinés klasés realizacija grazinty
eilute "211", tai iSvestinés klasés objektas -
m1 1% )

2. Pratimas

Apibrezkite klag FOS2 iSvest iS
Fi | t eredQut put St ream perrasSydami
metody, write(int b) taip, kad kiekvienasi
apibreZta srauto FOS2 objektiSvedamas baitas,
kuris rera tarpas “tikgjame” sraute Bty
dubliuojamas (t.y., iSvedamas 2 kartus).

3 pratimas

Daugiakampis susideda i$ dvimaciy TasSky,
abiejy tipy objektai gali bati Stumdomi,
Daugiakampiui galima skaic¢iuoti perimetra.
Turime atskirg Daugiakampio atvejj—
Kvadrata, kuriam galima apskaiciuoti
istrizaines ilgj.

1. Suprojektuokite pabrauktgsias klases bei
interfeisus UML diagrama (Progr. Sist.
kursas)

2.Realizuokite.

Testo klausimai (4 balai)

 Klausimas ir keletas atsakymu, i$ kuriy tik
vienas teisingas;

 Teisingas -geriausias, tiksliausias,
labiausiai adekvatus klausimui atsakymas

 Gali bati reikalaujama trumpo komentaro

 Skiriamas balas: 0 arba “pilnas”

» Objektine kalba: Java ver. 1.4

T1

Java klas kompiliuojama komanda
(1) prepare(2) compile (3) javac (4) java.

Atsakymo NR.:




T2

Kuri i$ Siy reikSmiy Javoje gra primityvusis tipas (kitaip
tariant, yra objektas):

1) 'b" (2 "base" (3)12.34 (4) true
Atsakymo NR.:

T3

Tegu kintamiejia, b, ¢ yra to paties tipo ir rodo
i skirtingus objektusIvykdzius Siuos sakinius
{a=b;, b=c; c=a;}

(1) visi kintamieji rodyq ta pai objekt;

(2) kintamieji rodys tris skirtingus objektus;
(3) kintamieji a ir c rodys ta pai objek#;

(4) bus sukurtos trys naujos objekbpijos.

Atsakymo NR.:

T4

Ka gakty reiksti sakinys

a.f(100);
(1)objektuia, iSkviesiamas metodak su parametru 100;
(2)sukuriamas masyvas varduf , turintis 100 element
(3)klaszje a apibrziamas kintamasi, kurio reikSng¢ 100;
(4)objektui,i kurj rodo kintamasis f, kvigamas Simtasis
metodas.

Atsakymo NR.:

T5

VieSos fpublic) klasssA ir B priklauso tam pdam
paketui package) vardu P. Tada teisinga:

(1) klass A gali naudoti privaius klasgs B metodus
(2) klasss Air B negali naudoti klagivard;,
priklausattiy kitiems paketams

(3) kity pakety klasss gali naudoti klaseair B
vardaisP. A, P.B

(4) kity pakety klass negali kviesti klagi Air B
metodus.

Atsakymo NR.:

T6

Duotos klass:
class Base {public int a =1 ;}
class Derived extends Base { public int a
= 2;}
Ka iSves Sis kodo fragmentas:
{ Base b = new Derived();
Systemout. printin(b.a); }

@11
2)2
(3) IvyksRunTi neExcept i on

At sakyno NR.:

T7

Metod; perkrova éverloading) reiskia:

(2) tai keliy uzdu@iy apjungimag viera
metod; - objektinio programavimo esm
(2) tai uzklojimo (verriding) sinonimas.
(3) metod; skatius klasje virSija leistiny
riba; (4) tai to paties vardo priskyrimas
keliems panasSiems metodams su
besiskiriagia signaiira.

Atsakymo NR.:




T8

Tegu turime klases: C extends B {}, B extends A {}, o
kintamieji a,b,c yra atitinkamtipy (A,B,C) . Kuris
priskyrimas sintaksiskai teisingas:

1) b = a; 2c = a; (B)a = c; 4

b = new Object();

Atsakymo NR.:

T9

Jeigu klas apibrzta kaipfinal tai reiskia:
(1) draudziama apibrti iSvestir klasz;
(2) sukiirus objek4 - tos klass
egzempliony,- draudziamajjmodifikuoti;
(3) leidziama apikizti iSvestig klas; bet
draudziama perraSyti bet kinazires klags
metod;

(4) iSvestirgje klasije leidZziama perrasyti
tik statinius elementus.

Atsakymo NR.:

T10

Jeigu klass metodo parametro kintamojo vardas
paslepia klass (nestatinio) lauko vasggd metodo
kodej § lauka kreipsimes
(1) naudodamsuper konstrukcig,

(2) naudodami klass vard,,
(3) naudodamt hi s iSraisl,

(4) kreiptis neimanoma;

Atsakymo NR.:

Polimorfizmo principas objektiniame programavimikea:

(1) galimyb: apibezti klasiy hierarchip, bendriausias savybes
nusakant bazije klassje, o papildomus atributus iSvestie
klas:se

(2) kintan{ objekt; saveikos hiida, leidZiant objektams saugoti
nuorodag kitus objektus;

(3) galimyb: papildyti iSvestigs klags objektus naujais laukais,
paliekant galioti ir bazies klags laukus;

(4) skirtinga objekty, susijusi klasiy hierarchijos rysiu, reakaij

i metodo iSkvietim, priklausomai nuo objekttipo.

Atsakymo NR.:

T12

Tegu klag BExcept i on iSvesta i$
AException, oklas AExcepti on iSvesta
iS Except i on klasss. Kokiacat ch bloky t ry
sakinyje tvarka yra sintaksiskai teisinga:

(1) Exception, AException, BException,

(2) BException, AException, Exception,
(3) AException, BException, Exception.

(4) Leistina bet kuri tvarka

Atsakymo NR.:

T13

Jeigu norime, kad metodasth prieinamas
iSvestirse klagse, t&iau neliity galima to
metodo uzkloti, jjapibeSime kaip:

(2) protected abstract ...  (2) protected final ...
(3) private public ...(4) public abstract..

Atsakymo NR.:




T14

Ka iSves §i programa (Derived.main()):
cl ass Base{

void f(){ Systemout.print("a ");
this.g(); }

void g(){ Systemout.print("b ");}

cl ass Derived extends Base{

void g() {Systemout.print("c ");}

void f() {Systemout.print("d ");
super.f(); }

public static void main(String[] args) {
Base b = new Derived(); b.f(); }

}
(I)ab (2)dac (3)dab (4abcd
Atsakymo NR.:

T15

Kuris teiginys apie Iterator’iy NEteisingas:

1.Vienam kolekcijos objektui galima sukurti kelis
iteratorius

2. Pasiekus kolekcijos pabaiga, jteruojama vél nuo
pradzios

3. Iteratoriaus interfeisas jgalina perziaréti skirtingo
tipo kolekcijas

4. Atnaujinus kolekcija, iteratorius gali tapti
“neveikliu”.
Atsakymo NR.:

T16

Kaip startuojama nauja gija:
1. Sukuriant Thread objekts,

2. Runnable objektui kviec¢iant metodg
run(),

3. Pakartotinai kvie¢iant main() metoda,
4. Thread objektui kvie¢iant metodg start ?

Atsakymo NR.:

T17 (Progr. Sist.)

Langas vaizduoja objektus - paveikslélius,
kurie atsiunciami i$ nutolusio serverio. Kad
paiSymo metodas ilgai neuztrukty, buvo
priimtas projektinis sprendimas: kol tikrasis
pavaikslélis siun¢iamas, paiSymui pateikti
“surogatinj” objekta. Koks projektavimo
Sablonas panaudotas:

(1) Singleton’as (2) fteratorius (3) Proxy

(4) Prototipas

Linksmy Svenéiy

Saltinis: http://www.kidsdomain.com/holiday/xmas/color.html




