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Operaciniy sistemuy tipai

Operaciné sistema (OS) — tai programiniy, priemoniy kompleksas, valdantis
kompiuterio darbg bei programy vykdyma ir sugebantis atlikti planavimo,
{vesties-iSvesties valdymo, duomeny valdymo ir kitokias funkcijas. OS gali biti
skirstomos pagal:

e Vienu metu atliekamy, uzduociy, skaitiy — vienprogramés ir
daugiaprogrameés;

e Vienu metu dirbanciy vartotojy skaiciy — vienvartotojiskos ir
daugiavartotojiskos ( tinklinés);

* Vienu metu valdomy, centriniy procesoriy skaiciy — vienprocesorinés
ir multiprocesorinés;

¢ Dialogq su vartotoju — interaktyviosios ir neinteraktyviosios;

« Vartotojo saveika, atliekant jo uzduotj — paketinés, realaus laiko ir
paskirstyto laiko.

Opeacinés sistemy paskirtis ir pagrindinés
funkcijos

OS paskirtis — organizuoti vartotojo programy vykdyma ir suteikti reikalingus
sistemos isteklius.

Pagrindiniai OS atliekami veiksmai:

¢ saugo atmintyje duomenis (valdo faily sistema);

e skirsto skaiciavimo resursus - CP laika, atmintj, I/O jrenginius, ir kt.;

» valdo vartotojo taikomasias programas (procesus);

¢ valdo duomeny perdavima tarp jvairiy kompiuterio jtaisy bei tarp
{vairiy programy;

e organizuoja dialogq tarp vartotojo ir kompiuterio (realizuoja
vartotojo interfeisa). Interfeisu yra vadinama rysio priemoniy ir
metody sistema.

OS paslaugos

Kuriant operacines sistemas, siekiama dviejy glaudziai susijusiy tiksly:
vartotojui suteikiamos jvairios kompiuterio jrangos tvarkymo priemonés ir
siekiama jam sudaryti kuo didesnj komforta, jspudj, kad dirbama su labai
intelektualia, protinga masina. Sis jvaizdis priklauso tiek nuo OS iSorinio
interfeiso, tiek nuo kompiuterio jrangos valdymui skirty priemoniy savybiy.

Operacinés sistemos teikiamas vartotojui paslaugas galima suskirstyti |
tokias pagrindines grupes:
« rySio su iSorine aplinka (jvedimo-iSvedimo procesy) valdymo;
¢ procesy kompiuterio viduje valdymo;
* atminties valdymo;

* kompiuterio saugomy duomeny (faily sistemos) tvarkymo.
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OS struktiira

Dauguma operaciniy sistemy turi daugelio lygiy hierarchines strukturas.
Kiekvienas Sios strukttros lygis valdo jam pavaldZius Zemesnius lygius ir
formuoja rySiams su aukStesniais lygiais skirtas priemones (interfeisus).
Zemiausiame OS struktiros lygyje yra fiziniy kompiuterio jrenginiy
valdymo primityvai, kurie leidzia likusias OS dalis padaryti nepriklausomas
nuo jrenginiy techninio realizavimo biido. Si OS dalis daznai dar vadinama
OS branduoliu. Fiziniy valdymo primityvy pavyzdziais gali bati diskus
sukancio variklio jjungimas, jrenginio blivio patikrinimas ir kiti panasaus
pobidzio veiksmai. Loginiy, primityvy lygyje visi nurodymai yra
formuojami ne realiems kompiuterio jrenginiams, o juos valdancioms OS
struktiiroms, kurios vadinamos loginiais jrenginiais.

Placiau naudotos ir naudojamos OS

e PC DOS

e MS DOS

e MS WINDOWS xx
¢ Novell Netware

e 0S/2

¢ Macintosh

e LINUX

e UNIX

[ Reah (fizing) mafina | ;
'0S WINDOWS SEIMA
[
| Win(liows || Windolws NT || Windolws CE
- Windows 3.x | - Windows NT 3.0
- Windows 95 | [ Windows NT 4.0,
- Windows 98 | [ Windows 2000 |
- Windows XP | - Windows 2003 |

Vartotojo aplinka. Grafinés
vartotojo sasajos

Skirtingos OS interaktyviam bendravimui teikia skirtingas vartotojo sasajas
(interfeisus). Bendraja prasme sasaja vadinama priemoniy, salygojanciy, sistemos
elementy saveika, visuma. Literatiroje apie kompiuterius lietuviy kalba esama ir
daugiau Sios sgvokos terminy;: interfeisas (angliskai - interface), aplinka. Bet
pastarasis dazniau vartojamas kalbant apie programy kiirimo priemoniy, ir
vartotojo sasaja.

Pirmosios OS turéjo tik komandine sasaja, Darbui tokioje vartotojo aplinkoje
reikéjo iSmokti OS valdymo komandas, jy turinj, sintakse, galimybes. Jos
pavyzdys, dar neseniai placiai naudota MS DOS operaciné sistema. Komandinis
interfeisas lig Siol naudojamas daugumos profesionaly, dirbanciy su OS UNIX.

Vartotojo darbo su OS palengvinimui buvo kuriamos jvairiy tipy vartotojo sasajos:

- meniu; - naturalios kalbos;
- grafiné; - daugialypés terpés.
- hiperteksto;




Grafiné vartotojo sasaja

Siuo metu labiausiai paplitusi grafiné vartotojo sasaja, naudojanti laisvai
valdoma langy, formatq informacijai ir procesams vaizduoti, paveikslélius ir
sutartinius Zenklus objektams vaizduoti bei pele Siais objektais ir duomenimis
tiesiogiai manipuliuoti.

Pirmieji grafinio interfeiso principai buvo sukurti 1970 metais Xerox kompanijos
tyrimy centre ir panaudoti darbo stotyje Xerox Star.

Véliau Sie principai buvo pritaikyti Apple kompanijos kompiuteriuose Mackintosh,
Unix darbo stotyse. IBM PC klasés asmeniniuose kompiuteriuose paplito Microsoft
firmos grafinés sasajos Windows, véliau iSsivyscCiusios iki savarankisky, OS.

Didziulis ir pagrindinis grafinio interfeiso privalumas — jo suprantamumas ir
lengvas jsisavinimas. Taciau skirtingoms OS jis taip pat gana jvairus, todél juos
bandoma standartizuoti. Vienas i$ tokiy bandymy yra IBM pasitilyta “Vieninga
vartotojo aplinka” (CUA —Common User Access), apibrézianti matomus ir
nematomus komponentus bei veiksmus, besikartojancius kompiuterinése
programose.

Vieninga vartotojo aplinka - CUA

CUA sudarytas i$ 4 daliy:

« Pateikimas — matomas vaizdas;

¢ Saveika — veiksmai, atliekami su matomais komponentais;
» Veiksmai —kokiu blidu programa vykdo panasius veiksmus;
» Veiksmy tvarka — kaip Zmogus bendrauja su programa.

Veiksmy tvarka daZniausiai yra objektiSkai orientuota, t.y. Pirmiausiai pasirodo
objektas, o po to veiksmas.

Pagrindiniai CUA elementai taikomi ir Meniu tipo interfeisams, paplitusiems
daugelyje taikomujy programu.

Hiperteksto sasaja

Sios saveikos tipas paremtas hierarchine teksto struktira. Joje tekstas bet kuriuo
hierarcijos lygiu gali turéti aktyviy elementy (Zodziy, sakiniy, antrasciy), dél
kuriy, kreipiantis | juos, gali pasirodyti kito lygio teksty vaizdas. Toks principas
atveria teksto galimybes, kuriy negali suteikti popieriné teksto vaizdavimo
technologija. Hiperteksto principais organizuojama vartotojo sasaja interneto
WWW tinklalapiuose.

PavyzdZiui, atverkime Kauno regioniniame centre parengtq tekstg apie vartotojo
sasajas:

Duomeny saugojimas diskuose
(fiziné duomeny struktiira)
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Informacija diske jraSoma j koncentrinius takelius, kurie yra suskirstyti |
sektorius. Takeliy ir sektoriy skaicius priklauso nuo disko kokybés,
informacijos kodavimo biido, naudojamo formato. 12




Duomeny saugojimas diskuose (3)

Viename sektoriuje paprastai telpa 512 baity dvejetainio kodo. Pvz., kiekvienoje
disketés puséje yra 80 takeliy, sudaryty i$ 18 sektoriy. DeSimciy gigabaity talpos
Siuolaikiniuose diskuose juy, Zinoma, yra Zymiai daugiau.

Prie$ naudojima diskai yra formatuojami. Formatuojant pazymimi takeliai,
sektoriai, bei klasteriai, nuliniame takelyje jraSoma tarnybiné informacija, kuri
bitina tolimesniam disko naudojimui.

Sektoriai jungiami | grupes, vadinamas klasteriais, kuriy numeriai nusako jy
adresa. Klasterj sudaro tuo daugiau sektoriy, kuo didesné disko talpa nes
klasterio numeris koduojamas 16 bity kodu (FAT), t.y. jy kiekis negali virsyti
65536, 0 jo maksimalus dydis 32 kilobaitai.

Dideli klasteriai neracionaliai naudoja disko talpa, nes lieka daugiau neiSnaudotos
failo paskutinio klasterio vietos, todél dabartinés OS naudoja FAT32 faily sistema
su 32 bity klasteriy numeracija, tada jy gali buti iki 4 294 967 2965
Sutampantys sukimosi asies atzvilgiu skirtingy disky, pavirsiy klasteriai sudaro
cilindrus.

Failai j diskg rasomi porcijomis jam iSskiriant reikalingg cilindry ir klasteriy kieki.
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Loginés duomeny struktiiros

Loginés duomeny struktiiros apsprendzia iSorinése kompiuterio laikmenose
saugomy, duomeny pateikimo vartotojui buida. Svarbiausios LDS sgvokos yra

diskas;
katalogas;
failas;

kelias | faila.

Failai

Operaciniy sistemy karéjai atsiribojimui nuo atminties fiziniy savybiy apibrézé
loginj duomeny vienetg — faila (rinkmena). Tai pagrindiné kompiuterio
atmintyje saugomy duomeny struktira.

Failas — tai vienodo tipo jrasy seka arba aibé.

Failas — tai duomeny, saugomy iSoriniame atminties jrenginyje,
rinkinys, turintis varda.

Failg gali sudaryti programos modulis, duomenys, sukurtas dokumentas ir pan.

Failo vardg paprastai sudaro dvi dalys, atskirtos tasku. Jo ilgj ir galimus
simbolius reglamentuoja konkreti OS. Dabartinés OS (Windows, Linux, Unix)
leidzia iki 256 ilgio varda. Pirmoji dalis — tai betarpiskai pats vardas, o antroji
(1-3 simboliai) dalis — vardo plétinys, nusakantis failo tipa.

*.txt — tekstinis *.exe - vykdomoji programa

*.doc — Word dokumentas *.jpg — grafinis failas ir t.t.

Faily sistemos

o FAT (File Allocation Table — 16 bity faily isdéstymo
lentelé) — MS DOS, MS Windovs 95, 98, Me

o FAT32 (File Allocation Table — 32 bity faily
[sdéstymo lentelé) — Windovs 2000, Windovs XP

e NTFS (New Technology File System - NT faily
sistema) — Windovs NT, Windows 2000

¢ UNIX faily sistema.




FAT faily sistema

FAT jrasai susieja klasterius, kuriuose patalpintas failas, ir failo katalogo jrasa,
kuriame yra pirmojo klasterio indeksas. Kiekvieno klasterio FAT jrase yra kito,
tolesnio to paties failo klasterio indeksas. Na, o paskutinio FAT failo klasterio
jrasas baigiasi specialiu failo pabaigos (end-of-file) kodu. Nepanaudoti ir blogi
klasteriai paZzymimi specialiais kodais.

Dideli failai, daznai juos perrasant, gali biti fiziSkai iSmétyti jvairiuose disko
klasteriuose. Toks reiskinys vadinamas faily (disko) fragmentacija. Tai létina
darba su disku. Fragmentacija pasalinama atlikus defragmentacijg * Disk
Defragmenter” programa.

IStrynus faila, fiziSkai i$ disko jis neiStrinamas, o tik FAT lenteléje jo vardo pirma
raidé pakei¢iama simboliu “?”. OS tai supranta, kad Sio failo uzimtus klasterius
galima naudoti kitiems failams. Kol to nejvyko, istrintg failg galima atstatyti.

Dabartinés OS dazniau naudoja FAT32 faily sistema, kurioje adresui skirti 32
bitai, t.y. ir labai talpiuose diskuose galima adresuoti Zymiai daugiau mazesniy,
klasteriy, ir taip ekonomiskiau panaudoti disko plota.

NTFS faily sistema

NTFS — sudétingesné ir patikimesné faily sistema. Jos valdancioji faily lentelé
(master file table, MFT) - galinga duomeny, bazé, indeksuojanti kiekvieng failg
diske. Kiekviename MFT jraSe (paprastai 1 kilobaito dydZio) talpinama daug
informacijos apie faila.

NTFS gali saugoti labai mazq failg tiesiog failo MTF jrase, na, o didelio failo
jrasas identifikuoja klasterius, kuriuose saugomi failo duomenys.

NTFS naudojamas su tinklinémis OS, kur svarbu duomeny apsauga ir skirtingy,
vartotojy prieigos prie faily valdymas.

Katalogai, kelias j faila

B E‘. My Computer Fizinis diskas dalijamas | loginius
l - 3% Floppy (A ) diskus, jvardijamus raidémis C:, D:,

E: ... AirB rezervuota diskeCiy

_____ "0 ronovs {taisams.
B mkisz Kiekviename loginiame diske yra
07 AsoUND pagrindinis katalogas \ ir jame

-1 Documents and Settings kuriami kiti katalogai, juose dar kiti.
B2 Administrator Taip gaunama medzio tipo katalogy

4 Application Data struktara.

: Katalogas — tai specialus failas,
saugantis informacijg apie jam
priskirtus failus ir pakatologius

=] clobalscape
B {:I CuteFTP Fro

Kelias | faila: disko ir katalogy,
iSvardijimas, atskiriant \. Pvz.:

C:\ADOBEAPP\FONTSYS
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