Lotus Script (tgsinys)

Vartotojo apibéziami tipai. Sarasai ir masyvai yra sudétiniai vienatipiy duomeny
apjungimo btidai. Norint apjungti skirtingy tipy reikSmes reikia operatoriumi TYPE ... END
TYPE, sukurti nauja tipa. Pvz.

TYPE Address
ID AS STRING * 6  ‘fiksuoto ilgio simboliy eiluté
Country AS STRING
Town AS STRING
Street ~AS STRING
Building AS STRING
Room  AS INTEGER
END TYPE
Apibrézus tipa, galima apibézti Sio tipo kintamuosius:
DIM ValueAddr AS Address
DIM ArrAddr(10) AS Address
[ tokio tipo laukus kreipiamasi pavartojant taSka. Kreipiamosi pvz.:
ValueAddr.ID = “111222”
ValueAddr.Country = “Lithuania”
ArrAddr(1).ID = #222333”
Vartotojo apibréZzti tipai toliau gali biiti vartojami apibréziant naujus tipus, pvz.:
TYPE Student
Name AS STRING * 30
Course AS INTEGER
StudAddresss AS Address
END TYPE

DIM Stud AS Student

Stud.Name = “Jonaitis”

Stud.Course = 3
Stud.StudAddress. Town = “Vilnius™

DIM FirstCourse(300) AS Student

FORALL x AS FirstKurs
x.Course =1
END FORALL

Funkcijos ir paprogramés. Tai vardiné skripto dalis, atliekanti tam tikrus veiksmus ir i
kurig galima kreiptis vardu i$ kitos skripto dalies. Apibréziant funkcija ar paprogrameg, reikia
nurodyti jos varda ir parametry sarasa, o taip pat grazinamos reikSmeés tipa. Jei grazinamos
reikSmés tipas nenurodytas, laikoma, kad jo tipas yra VARIANT. Pateiksime papras¢iausios
funkcijos ir paprogramés apibrézimus:
FUNCTION SimpleFunc ( x AS INTEGER, y AS INTEGER ) AS INTEGER
SimpleFunc =x *y

END FUNCTION

SUB SimpleSub ( x AS INTEGER, y AS INTEGER)
PRINT x*y

END SUB

Funkcijos iSkvietimas:

PRINT SimpleFunc(3, 4) ‘ Bus iSvesta: 12

Paprogramés iskvietimas:

SimpleSub 5, 6 ‘ Bus iSvesta: 30

Pilnas formalaus parametro apibrézimo pavidalas:
[BYVAL] <argumento vardas™> [( ) | LIST ] [AS <duomeny tipas>]
Nebiitinas parametras BYVAL nurodo parametro perdavimo biida: pagal reikSme ar pagal
nuoroda. Pagal nutylé¢jima, parametrai perduodami pagal nuoroda.



Jei parametru perduodamas masyvas, tai po parametro vardo turi biti nurodyta riestiniai
skliaustai, o jei saraSas — nurodoma raktinis zodis LIST. Parametro tipa galima nurodyti
sufiksu arba, pagal nutylé¢jima - VARIANT.

Tiek funkcija, tiek paprogramé gali ir neturéti parametry, tuomet apibrézime prie funkcijos
vardo biitinai dedami skliaustai, o, paprogramés atveju, skliaustai gali bati ir praleisti.

Tiek funkcijas tiek ir paprogrames galima iSkviesti ir operatoriumi CALL:

CALL <Funkcijos ar paprogramés vardas™> ([<argumenty sarasas>])

Lyginant §j operatoriy su paprastu paprogramés ar funkcijos kvietimu, skiriasi tik faktiniy
parametry uzraSymas: paprogramés atveju vienu atveju dedami skliaustai, o kitu ne ir pan.
Vidinés LotusScript funkcijos negali biiti iSkviestos CALL operatoriumi. Pvz.:

¢ Funkecijos apibrézimas ir jos iSkvietimas trimis biidais

FUNCTION MiniMult (x AS INTEGER, y AS INTEGER ) AS INTEGER

MiniMult = x% * y%

END FUNCTION

DIM result AS INTEGER

CALL MiniMult(3, 4)

MiniMult 3, 4

result% = MiniMult(3, 4)

PRINT result

‘Paprogramés apibrézimas ir jos iSkvietimas dviem biidais

SUB PrintProduct( a AS INTEGER, b AS INTEGER)
PRINT a% * b%

END SUB

CALL PrintProduct(34, 5)

PrintProduct 34, 5

Parametrai, perduodami nuoroda, privalo tiksliai sutapti pagal tipa su nurodytu apibrézime.
[$imti sudaro tik parametrai tipo VARIANT, kurie yra suderinami su bet kokiu tipu. ISraiskos
ir konstantos visada perduodamos pagal reik§me. Masyvai, sarasai ir TYPE tipo kintamieji
visada perduodami pagal nuoroda.

Parametras, funkcijos ar paprogramés aprase apibréztas perduoti nuoroda, kreipiantis, gali
btiti perduodamas ir reikSme — pakanka faktini parametra apskliausti, pvz.:

FUNCTION Func (BYVAL x%,y %)

END FUNCTION

DIM a%, b%, res AS INTEGER

a%=5:b%=78

res = Func(4, 5) ¢ abu parametrai perduodami reikSme

res = Func(a%, b%) * a% perduodamas reikSme, o b% - nuoroda

res = Func(a%, (b%)) ¢ abu parametrai perduodami reikSme

Norint grazinti funkcijos reikSme, funkcijos kiine jos vardui reikia priskirti reikSmg.
Grazinamos reikSmés pavartojimas néra biitinas. Grazinama reikSmé ignoruojama, kai
kviec¢iama CALL operatoriumi.

Bet kuri funkcija gali iSkviesti ir pacia save, t.y. galima rekursija:

FUNCTION Factorial (n AS INTEGER) AS LONG

IF n <=1 THEN
Factorial = 1
ELSE
Factorial = n *Factorial(n - 1)
END IF
END FUNCTION

LotusScript leidzia iskviesti iSorines funkcijas, paraSytas C programavimo kalba. Tokios
funkcijos turi buti DLL (Dynamic Link Library) bibliotekose. Tai, Zinoma, susij¢ su tam




tikromis subtilybémis.

Savybés. Savybe LotusScript kalboje vadinama paprogramiuy pora, kurios gali biti
vartojamos taip, lyg tai biity paprastas kintamasis. Savybés apjungia kintamojo ir
paprogramés savybes. Kaip kintamasis jos gali biiti vartojamos reiSkiniuose, o kaip
paprogramés gali keisti bei grazinti reik§Smes. Savybé — tai sintaksinis susitarimas, t.y. vietoje
skripto su savybémis visuomet galima uZzra$yti skripta be savybiy. Pvz.,

SUB SetSubDir( todir AS STRING)

CHDIR “c:\work\” + todir ‘CHDIR - operatorius

END SUB

FUNCTION GetSubDir()

GetSubDir=MID$(CURDIRS, 9, 255) ‘MIDS — funkcija,
‘CURDIRS — simboliy eiluté
END FUNCTION
Pavartojimas:
x$ = GetSubDir()
SetSubDir “123”
SetSubDir x$
Sios funkcija ir paprogrameé gali bati pertvarkyti i savybe SubDir, pavartojant operatorius
PROPERTY SET ir PROPERTY GET:
PROPERTY SET SubDir AS STRING
CHDIR “c:\work\” + SubDir

END PROPERTY

PROPERTY GET SubDir AS STRING
SubDir = MID$(CURDIRS, 9, 255)

END PROPERTY
Apibréztas savybes galima pavartoti taip:

x$ = SubDir

SubDir = “123”

SubDir = x$
Kaip matosi, jei savybé vartojama kair¢je priskyrimo puséje, tai iSkvieciama PROPERTY
SET, o jei desinéje puséje — PROPERTY GET.

Savybés yra labai patogios klasése, kai reikia atlikti veiksmus susijusius su atributy reikSmiy

pakeitimu.

Kiekviena funkcija ar paprogramé turi biiti apibréztos iki pirmojo jos pavartojimo. Jei ju
aprasai yra Zemiau tekste arba kitame modulyje, galima pavartoti iSankstini funkcijos
paskelbima be funkcijos ktino:

DECLARE [ STATIC | PUBLIC | PRIVATE ] <FUNCTION | SUB>

<Vardas> [([Argumenty sarasas])] [AS <return Tipas>]
ISankstinis paskelbimas galimas tik modulyje arba klaséje, bet ne funkcijos ar paprogramés
viduje.
Darbas su failais. LotusScript turi gana iSvystytas darbo su failais priemones. Vartojami
trys faily tipai:

e nuoseklus (Sequential) — tai praktiskai tekstinio failo ekvivalentas. Toki faila galima
papildyti | gala, raSyti ir skaityti nuo failo pradZios ir pan. Gali biiti apdorojamas ir
paprastu teksto redaktoriumi;

e tiesioginio kreipimosi (Random) — daZniausiai vartojamas darbui su struktiiriniais
duomeny tipais — gali biiti apdorojamas tik LotusScript priemonémis. | tokj faila galima
kreiptis {raSo numeriu;

e dvejetainis (Binary) — dirbama su baitais, galima pozicionuoti nuo bet kurio baito ir
perskaityti norima kiekj baity.

Pries dirbant su failu, ji reikia atidaryti. Atidarant suteikiamas numeris (nuo 1 iki 255), kuris

naudojamas vélesnése operacijose. Numerj suteikia vartotojas. Atitinkamybé iSsaugojama iki

failo uzdarymo.

Dialoginiy langy vartojimas. LotusScript turi keleta funkcijy dialogui su vartotoju




organizuoti. Tai visy, pirma, INPUTBOX ir MESSAGEBOX

Objektinés LotusScript priemonés. LotusScript turi objektiskai orientuoto programavimo
bruozy. LotusScript biidingos visos pagrindinés objektinio programavimo savokos:
objektai (duomeny ir jais manipuliuojan¢iy funkcijy apjungimas);

e paveldimumas;

e polimorfizmas;

e duomeny tipy abstrakcija.

Klasés. LotusScript turi sudétini tipa CLASS (klas¢), kuris, kaip ir TYPE, leidzia apjungti
skirtingy tipu duomenis. Klaséje apjungiama ne tik duomenys (nariai-duomenys) bet ir
paprogrames bei funkcijos (nariai-metodai). Pvz.:

CLASS Customer

PUBLIC Name AS STRING

PUBLIC Address AS STRING

PUBLIC Balance AS CURRENCY

SUB CheckOverdue

IF Balance > 0 THEN
PRINT “Overdue balance”
END IF

END SUB
END CLASS

Klasés nariai-duomenys apibréziami taip pat kaip ir paprasti kintamieji, tik be raktinio
zodzio DIM. Nariai gali biiti apibréziami raktiniu zodziu PUBLIC (vie$i) arba PRIVATE
(privatis, Sis ir pagal nutyl¢jima). PUBLIC nariai gali biiti pasiekiami ir iSoréje. Apibrézimai
su raktiniu Zodziu STATIC - negalimi. Metodai apibréziami taip pat, kaip paprogramés.
Metodai, pagal nutyléjima, apibréziami su raktiniu zodziu PUBLIC, bet metodams apibrézti
galima naudoti ir PRIVATE. Vienu operatoriumi apibréziamas tik vienas narys.

Apibrézus klasg, operatoriumi DIM galima apibrézti kintamuosius, nurodancius i klasés
objektus — pats objektas tuomet dar neegzistuoja ir kintamasis igyja reikSm¢ NOTHING.
Galimas ir nuorody masyvas.

DIM x AS Customer ° paprastas kintamasis

DIM ArrX (23) AS Customer " nuorody masyvas

DIM ListX LIST AS Customer " nuorody sarasas

Patys objektai kuriami vienu i$ dvieju biidu:

e apibréziant nuorodos kintamaji ir priskiriant jam nuoroda i objekta, naujai sukuriama,
pavartojant raktini zodi NEW:

DIM x AS NEW Customer
Siuo badu negali biti sukurti objekty masyvo ar saraso.

e pavartojant raktini zodi SET kartu su NEW, priskiriant nuoroda i nauja objekta
ankscCiau apibréZztam kintamajam — tokiu bidu gali buti kuriami ir objekty masyvai ir
sarasai (kiekvienas elementas kuriamas atskirai):

SET x = NEW Customer
SET ArrX(20) = NEW Customer
SET ListX(“Objektas”) = NEW Customer

Tai vienintelis operatoriaus SET vartojimo variantas. Juo galima priskirti nuoroda ir i
anksCiau sukurta objekta (Siuo atveju operatoriuje SET nevartojame NEW). Sukiirus objekta
kiekvienas narys inicializuojamas priklausomai nuo jo tipo.

Dinamiskai sukurti objektai, dinamiskai gali baiti ir naikinami. Tai atlieckama operatoriumi
DELETE. Kai objektas pasalinamas visi kintamieji, nurodantys i ji igyja reikSme¢ NOTHING.
Objektas pasalinamas automatiskai jei nuorody i ji skaicius tampa lygus 0.

Kai objektas yra sukurtas, galima kreiptis i jo PUBLIC elementus. Tai atlickama operacija

“”. Pvz.:
DIM x AS NEW Customer
x.Name = “MaF”

x.Address = “Vilnius”



x.Balance = 14.92

DIM b AS CURRENCY

b = x.Balance

PRINT b; x.Balance

Panasiai ir su metody vartojimu:

DIM'Y AS Customer

SETY =x

Y.CheckOverdue

PRINT x.Balance; Y.Balance

LotusScript yra raktinis Zodis ME, kuris klasés apibrézime leidzia vienareikSmiskai
traktuoti klasés elementus, pvz. ME.Balance.

Objektinése kalbose paprastai egzistuoja konstruktoriai ir destruktoriai, t.y. metodai kurie
automatiskai iSkvie¢iami sukuriant objekta ir sunaikinant ji. LotusSript - tai paprogramés (ne
funkcijos) NEW ir DELETE. Neisreikstiniu biidu visi klasés kintamieji inicializuojami pagal
ju tipa, bet galima tai atlikti iSreikStiniu btidu pavartojant konstruktoriy NEW. Pvz., klasés
Customer apibrézimas gali biiti papildytas tokiais dviem metodais:

SUB NEW (argN AS STRING, argA AS STRING, argB AS CURRENCY)

ME.Name = argN
ME.Address = argA
ME.Balance = argB
END SUB
SUB DELETE
PRINT “Salinamas objektas:”; ME.Name

END SUB

Vartojimo pvz.:

DIM x AS NEW Customer(“ChF”, “Vilnius”, 0.92) ‘Kvie¢iamas konstruktorius

DIM y AS Customer

SET y = NEW Customer(“MaF”, “Vilnius”, 14.92) ‘Kvieciamas konstruktorius

DELETE x ‘Kvieciamas destruktorius

SET y = NOTHING ‘Kviefiamas destruktorius

Konstruktorius gali turéti argumentus, destruktorius — ne.

Klasiy paveldimumas. Klasiy paveldimumas leidzia kurti klasiy hierarchija. Tai
realizuojama leidZiant iSvesti nauja klase i§ jau egzistuojancios. Apibrézimas:

CLASS Base

END CLASS
CLASS Derived AS Base

END CLASS
Cia, raktinis Zodis AS nurodo, kad klas¢ i§vedama i§ jau egzistuojantios klasés.
Kreipimasis i bazinés klasés narius vyksta taip lyg tai bty iSvestos kalsés metodai.
Suprantama, naujoji klasé gali turéti naujus narius. Pvz.:
CLASS Point
PUBLIC x AS INTEGER
PUBLIC y AS INTEGER
END CLASS
CLASS ColorPoint AS Point
PUBLIC color AS INTEGER
END CLASS
DIM objP AS NEW Point
objP.x=2
objP.y =22
DIM objCP AS NEW ColorPoint



objCP.x=9

objCP.y =22

objCP.color =3

Klasiy isvedimo gylis kalboje néra apribotas.

Tiek baziné tiek ir iSvestiné klasés gali turéti savus konstruktorius ir destruktorius. Visi jie
kviecCiami griezta eilés tvarka. Paskutinés iSvestos klasés konstruktorius NEW yra kvieCiamas
paskutinis. Destruktoriy kvietimo tvarka yra atvirkS§ia konstruktoriams. Kadangi
konstruktoriai gali turéti parametrus, tai bendras konstruktoriaus su parametrais pavidalas yra:

SUB NEW (argl AS Typel, arg2 AS Type2,...), BaseClass( argl, arg2,...)

Pvz.:

CLASS Base

PUBLIC NameB AS STRING
SUB NEW (nm AS STRING)
NameB = nm
END SUB
END CLASS
CLASS Derive AS Base
PUBLIC NameD AS STRING
SUB NEW (nm AS STRING, nm1 AS STRING), Base (nm)
NameB = nm
END SUB

END CLASS

DIM obj AS NEW Derive (“First Name”, “Second Name”)

PRINT obj.NameB  ‘ ISvedama: First Name

PRINT obj.NameD ° ISvedama: Second Name

ISvestingje klaséje gali biiti perraSomi bazinés klasés metodai. ISvestinéje klaséje gali buti
iSkvieCiamas perraSsomas bazinés klasés metodas, tam vartojama dvitaskis:

CLASS Derive AS Base

SUB Show

END SUB

CALL Base..Show
END CLASS
LotusScript, kaip jprasta, leidzia nuorodai | bazinés klasés objekta priskirti nuoroda i
iSvestinés klasés objekta. Priklausomai nuot to, kokio tipo nuoroda, gali biiti kvieCiamas
vienos ar kitos klasés metodas.
Objektas gali biiti perduotas kaip parametras paprogramei ar funkcijai ar net kvieCiant
kokios nors klasés metoda. Objektas visada perduodamas nuoroda.
CLASS Base
SUB Show
PRINT “Show from Base class”
END SUB
END CLASS
CLASS Derive AS Base
SUB Show
PRINT “Show from Derive class”
END SUB
SUBB ShowBase
PRINT “Show Base call from from Derive class”
CALL Base..Show ‘Bazinés klasés metodo iskvietimas
END SUB
END CLASS
SUB Display (ArgBase AS Base)
CALL ArgBase.Show



END SUB

DIM B AS NEW Base

DIM D AS NEW Derive

CALL Display(B) ¢ Kviec¢iamas bazinés klasés metodas
CALL Display(D) ¢ Kvieciamas i§vestos klasés metodas
SETB=D

CALL Display(D) * Kvie¢iamas iSvestos klasés metodas
CALL Display(B) ¢ Kvieciamas iSvestos klasés metodas

Darbo su objekto nariais supaprastinimui yra operatorius WITH:
WITH ObjectRef
[<operatoriai>] ‘operatoriai be tasko

END WITH

Vidinés klasés. LotusNote v.4.1 yra 18 vidiniy klasiy, tai vartotojo interfeiso klasés ir
“antrojo plano” klasés. Yra dvi interfeiso klasés: NotesUIWorkSpace ir NotesUIDocument
(iSrinktas dokumentas). “Antrojo plano” klasés pagrinde skirtos darbui su LotusNotes
objektais (db, view, folder ir pan.). Klasiy pavadinimai: NotesDatabase, NotesView,
NoteViewColumn, NoteDocument ir pan.

Pvz.
e Mygtukui prikabintas skriptas:

Sub Click(Source AS Button) *Skriptas mygtukui

Dim AS NotesDatabase ‘Nuoroda i vidinés klasés objekta
Set db = New NotesDatabase(‘”,”leaning.nsf”’) "Kuriamas vidinés klasés objektas
Messagebox(db.title) ‘Parodoma DB antrasté

End Sub

Paspaudus mygtuka, bus parodomas langelis su nurodytos duomenuy bazés pavadinimu.
Skriptas turi biiti apibréztas jvykiui (event) Click.
e paSalinama duomeny baz¢ ByeBye.NSF, jei ji pastarasias 100 dieny nesikeité
DIM db AS New NotesDatabase (“”, ”byebye.nsf”)
IF((TODAY - db.LastModify) > 100) THEN
CALL db.Remove
END IF
e view dokumenty kiekio suradimas. Skriptas paleidziamas i§ agento, apskaiCiuoja
duomeny bazés, esancios faile “leaning.nsf’, dokumenty, priklausansiy view “By
Author”, kiekj ir parodo ji praneSimy lange:
SUB Initialize
DIM db AS NotesDatabase
DIM view AS NotesView
DIM doc  AS NotesDocument
DIM count AS Integer
SET db = NEW NotesDatabase(*”,”leaning.nsf”)
SET view = db.GetView(“By Author”)
SET doc = view.GetFirstDocument
count = 0
DO UNTIL doc IS NOTHING
count = count + 1
SET doc = view.GetNextDocument(doc)
LOOP
MESSAGEBOX(cstr(count))
END SUB

Klaidy apdorojimas. LotusScript skiria dvieju tipy klaidas: klaidos, aptinkamos
kompiliavimo metu, ir klaidos, aptinkamos skripto vykdymo metu (Run-time error).
Pastarosioms aptikti yra spec. priemongs.

Vykdymo metu jvykus klaidai, vykdymas pristabdomas, kol nebus atliktas klaidos




apdorojimas.
Klaidos apdorojimui yra eilé funkcijy ir kalbos operatoriy:

Funkcija/operatorius Pavadinimas

Funkcija ERL Grazina eilutés, kurioje ivyko klaida, numeri
Funkcija ERR Grazina klaidos numerj

Operatorius ERR Nustato klaidos numerj

Funkcija ERROR Grazina atitinkama klaidos praneSimo teksta
Operatorius ERROR Nustato atitinkama klaidos pranesimo teksta
Operatoriai ON ERROR ir RESUME | Grazina valdyma nurodytam operatoriui

Sistemos faile LSERR.ERR yra visa eil¢ dazniausiai vartojamy konstanty ir praneSimy
teksty. Sj faila galima jtraukti i skripta (direktyva %INCLUDE).

ON ERROR [ErrNumber] { GOTO Label | RESUME NEXT | GOTO 0 }

Sis operatorius leidzia perduoti valdyma nurodyta Zyme, pereiti prie kito operatoriaus
(laikoma, kad klaida apdorota), arba nurodyti, kad klaidos neapdoroti. Jei klaidos numeris
nenurodytas — operatorius skirtas visams klaidoms.

Operatoriy seka, apdorojanti klaida turi pasibaigti operatoriais END SUB, END
FUNCTION ar RESUME. Operatorius RESUME:

RESUME [0 | NEXT | label]

0 — grazinti valdyma operatoriui, kur ivyko klaida (pakartotinai jvykdyti)

NEXT — testi vykdyma nuo kito operatoriaus (klaidinga operatoriy - praleisti)

label — nukreipti vykdyma nurodyta Zyme.



